
Groupes cibles et objectifs

Story Changers is a European project (Erasmus+, Key Action 2) coordinated by M.M.C Man-
agement Center Ltd, Cyprus.

Launched in December 2020 and ending in March 2023, the project aims at enhancing 
primary school pupils’ social skills through an innovative teaching method which seeks to 
build a bridge between storytelling and virtual reality.

Les bénéficiaires directs du projet sont représentés par les élèves et leurs enseignants. 
En termes d'objectifs, il s'agit de :

ÉLÈVES
 
Améliorer leurs compétences sociales, telles que l'empathie, l'esprit critique, la résolution 
de problèmes, l'acceptation de la diversité, la conscience de soi, etc.
Les aider à découvrir le pouvoir de la narration et les inciter à l'utiliser dans leur vie quotidi-
enne et dans leur vie future (études, carrière professionnelle).
Les aider à apprécier et à se familiariser avec les technologies nouvelles et innovantes, en 
améliorant leurs compétences numériques/TIC.

ENSEIGNANTS

Les aider à améliorer leurs compétences pédagogiques en intégrant le concept de narra-
tion dans leur enseignement.
Les aider à apprécier et à se familiariser avec des méthodes d'enseignement nouvelles et 
innovantes qui combinent la narration et les scénarios interactifs de RV, améliorant ainsi 
leurs compétences numériques/TIC.
Les aider à améliorer des compétences telles que la créativité et la flexibilité et les intégrer 
dans leur pratique quotidienne en classe.
Les aider à s'appuyer sur des expériences communes avec leurs élèves, renforçant ainsi 
les relations professionnelles, mais aussi et surtout personnelles, avec eux. Le concept des 
histoires "You Tell" donne aux enseignants l'occasion de donner la parole à leurs élèves, 
leur montrant ainsi qu'ils respectent et apprécient leurs capacités intellectuelles et créa-
tives de les aider à voir au-delà de la routine donnée, structurée et quotidienne, et de vivre 
une partie de l'éducation qu'ils n'ont peut-être jamais eu l'occasion de connaître
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Phase actuelle 

- Rapport sur les meilleures pratiques en matière de narration et de technologie de la 
RV dans l'enseignement primaire
- 10 histoires "You Tell" et Guide pertinent
- 5 scénarios de réalité virtuelle "You Tell" et Guide pertinent
-  Paquet pédagogique "Change the Story" pour les élèves

Résultats attendus 

• Réunions du comité de pilotage

Le mardi 25 novembre 2022, une réunion de coordination en ligne a été organisée pour 
présenter les nouveaux chefs de projet, discuter des tâches en cours et déterminer les 
prochaines étapes du développement du projet.

Le 20 février 2023, le comité de pilotage de notre projet, Story Changers, a discuté, entre 
autres, des prochaines étapes qui incluent la phase de mise en œuvre du projet Story 
Changers.

• Événement de formation “Train the Master Teachers”

Le 20 février 2023, le Master Teachers Event s'est déroulé en ligne, via Zoom, afin de 
former les enseignants du consortium à l'utilisation du du paquet d'enseignement 
"Change the Story". Le paquet a été présenté par MMC. Les coordinateurs ont ensuite 
expliqué la mise en œuvre pilote du paquet d'enseignement.

En outre, Omegatech a présenté les scénarios de RV et les lignes directrices pour l'utili-
sation des histoires et de l'équipement de RV. Ensuite, tous les partenaires ont participé 
activement à un atelier de simulation au cours duquel un événement pédagogique 
“Change the Story" a été planifié et présenté.



Les bénéficiaires directs du projet sont représentés par les élèves et leurs enseignants. 
En termes d'objectifs, il s'agit de :

ÉLÈVES
 
Améliorer leurs compétences sociales, telles que l'empathie, l'esprit critique, la résolution 
de problèmes, l'acceptation de la diversité, la conscience de soi, etc.
Les aider à découvrir le pouvoir de la narration et les inciter à l'utiliser dans leur vie quotidi-
enne et dans leur vie future (études, carrière professionnelle).
Les aider à apprécier et à se familiariser avec les technologies nouvelles et innovantes, en 
améliorant leurs compétences numériques/TIC.

ENSEIGNANTS

Les aider à améliorer leurs compétences pédagogiques en intégrant le concept de narra-
tion dans leur enseignement.
Les aider à apprécier et à se familiariser avec des méthodes d'enseignement nouvelles et 
innovantes qui combinent la narration et les scénarios interactifs de RV, améliorant ainsi 
leurs compétences numériques/TIC.
Les aider à améliorer des compétences telles que la créativité et la flexibilité et les intégrer 
dans leur pratique quotidienne en classe.
Les aider à s'appuyer sur des expériences communes avec leurs élèves, renforçant ainsi 
les relations professionnelles, mais aussi et surtout personnelles, avec eux. Le concept des 
histoires "You Tell" donne aux enseignants l'occasion de donner la parole à leurs élèves, 
leur montrant ainsi qu'ils respectent et apprécient leurs capacités intellectuelles et créa-
tives de les aider à voir au-delà de la routine donnée, structurée et quotidienne, et de vivre 
une partie de l'éducation qu'ils n'ont peut-être jamais eu l'occasion de connaître

Le 20 février 2023, le événement de formation “Train the Master Teachers” s'est déroulé en 
ligne, via zoom, afin de former les enseignants du consortium à l'utilisation du paquet d'ensei-
gnement "Change the Story". Le paquet a été présenté par Marinos Petrou et Sofia Constanti-
nou de MMC. Les coordinateurs ont ensuite expliqué la mise en œuvre pilote du paquet d'ensei-
gnement.

De plus, Omegatech a présenté les scénarios de RV et les lignes directrices pour l'utilisation des histoires 
et de l'équipement de RV. Par la suite, tous les partenaires ont participé activement à un atelier de simula-
tion au cours duquel un événement pédagogique “Change the Story" a été planifié et présenté.

Cinq des dix histoires "You Tell" ont été converties en scénarios de RV. Tout d'abord, un modèle 
a été créé pour que les histoires puissent être converties facilement et efficacement. Des 
exemples de transformation de la première histoire, "Le Caroubier", en scénario de RV, qui 
avaient déjà été présentés à Marseille en juillet 2022, ont également été présentés dans une 
version actualisée.

Les histoires transformées en scénarios de RV sont les suivantes :
Le voyage des animaux
La fille à la voix enchantée
Le caroubier
Le terrible dictionnaire 
Qu'elle brille pour tous - L'histoire de la lune manquante

Au cours des derniers mois, le coordinateur a développé le paquet d'enseignement "Change the 
Story", sur la base de la session de brainstorming qui a eu lieu lors de la dernière réunion en 
face-à-face à Marseille, en juillet 2022.

Le paquet d'enseignement comprend, en plus des scénarios interactifs de RV et des histoires 
“You Tell", des activités générales et spécifiques aux histoires, ainsi que des instructions sur la 
manière de les utiliser dans l'environnement de la classe. Le paquet est un produit durable, car il 
peut être utilisé par tout enseignant qui souhaite introduire les histoires "You Tell" et les scénarios 
de RV dans son programme d'enseignement.

Résultats du projet

Paquet d'enseignement "Change the Story”
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Le lundi 20 février 2023, les partenaires se sont réunis en ligne pour former les enseignants 
dans les pays du consortium, discuter du paquet d'enseignement et de planifier la mise en 
œuvre des histoires dans les différentes écoles.

Au cours de la réunion, les partenaires se sont regroupés et ont discuté des différents plans 
d'utilisation du packet pédagogique pour élaborer des plans de cours utilisant les histoires. 
Ensuite, ils ont présenté leurs idées à tous les partenaires.

Former les enseignants nationaux

Activités à venir  

Entre mars et mai, les partenaires responsables piloteront les histoires "You Tell" avec les 
élèves des écoles primaires des 1ère, 2ème, 3ème et 4ème années. Les histoires de RV 
seront testées avec les élèves de 5e et 6e année. Les résultats de la mise en œuvre pilote 
seront présentés lors de la conférence finale qui aura lieu en juin 2023 à Chypre.

Mise en œuvre pilote dans les écoles

Contacts:
M.M.C Management Center Ltd
16 Imvrou Street, 1055 Nicosie, Chypre
+35722466633
eu3@mmclearningsolutions.com
http://storychangers.projectsgallery.eu

Coordinateur:
M.M.C Management Center Ltd (CHYPRE)

Partenaires:
EUROCIRCLE (FRANCE)
OMEGATECH (GRECE)
Apostolos Varnavas Primary School (CHYPRE)
Escola Sant Josep (ESPAGNE)
St Joseph Mater Boni Consilii School (MALTE)
Iera Moni Agiou Iosif / Ellinogalliki Scholi Jeanne D’Arc (GRECE)
Centre for the Study and Dissemination of Myths and Folktales (GRECE)

Le soutien de la Commission européenne à la production de cette publication ne constitue pas une
approbation du contenu, qui re�ète uniquement le point de vue des auteurs, et la Commission ne peut pas
être tenue responsable de toute utilisation qui pourrait être faite des informations qu’elle contient.
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