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Titulo de la historia

"¢ Como puedo decirte que no?" — Una historia sobre el valor de tener limites

Informacion basica sobre la historia
Tema principal
La importancia de tener limites en nuestras vidas.

Tema secundario

La importancia de la autorregulacion y el hecho de asumir responsabilidades.

Resultados del aprendizaje

Se espera que los estudiantes:

Comprendan el valor de los limites.

Tomen decisiones que promuevan la autorregulacion.

Tomen decisiones que muestren responsabilidad hacia nosotros mismos y hacia los demas.
Determinen si han tomado una decisién equivocada y traten de arreglar sus acciones.

Se den cuenta de que todas las elecciones, buenas o malas, tienen consecuencias.

Grupo objetivo (alumnos)

12-22 de Primaria
32-42 Grado de Primaria
[0 592-62 Grado de Primaria

Otra informacion relevante

Referencia (si la historia se refiere a hechos reales, eventos historicos, etc.)
La historia es completamente ficticia.
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Elementos principales de la historia
Héroes principales

e Dimitris, un nifio que va a segundo grado de la escuela primaria y desea que sus padres nunca le
digan que no.
Sabiduria, el buho, que concede el deseo al nifio.
Pavlos y Maria, los padres del nifio que caen bajo el hechizo de los bihos y no pueden decirle
que no.

Ajuste

La historia tiene lugar en una ciudad cercana a Atenas. El héroe principal se mueve por su casa, su barrio,
su escuela y en el dentista.

Resumen

A un pequefio nifio, Dimitris, no le gusta que sus padres, Pavlos y Maria, le digan que no. Por lo tanto,
desea que esto se detenga. Un buho llamado Sabiduria aparece y concede el deseo al nifio. Dimitris ahora
pide y hace lo que quiere sin que sus padres le nieguen nada. Decide no hacer los deberes, no ir al dentista
y comprar lo que quiera. Pronto se da cuenta de que actuar sin limites y sin autocontrol puede tener
graves consecuencias.

Texto de la historia

En un pequefio pueblo cerca de Atenas, Dimitris Hionis vivia con su familia. Su padre, Pavlos, trabajaba
para una gran empresa en el centro de Atenas, y su madre, Maria, trabajaba en una tienda de ropa.
Dimitris tenia siete afios e iba a segundo grado de la escuela primaria.

A pesar de que amaba a sus padres, tenia una gran queja ... Seguian diciéndole "no" o "no ahora". Cada
vez que escuchaba estas palabras, se enfadaba. iNo le gustaba que sus padres le negaran nada en absoluto
y odiaba esperar! Era un nifio muy impaciente.

Esto es lo que sucedid hace poco. Dimitris habia visto la bicicleta de sus suefios en una tienda de su barrio.
Era carmesi, brillante, con seis velocidades diferentes, una suela de cuero y un rayo de oro. "Cuando mis
amigos me vean con esta bicicleta, ino lo creeran!", pensé. Esa bicicleta tenia que convertirse en la suya.

No perdid el tiempo y esa misma noche, antes de la cena, preguntd a sus padres. Y su respuesta fue...

"Si, recuerdo esta bicicleta, cuando pasamos por la tienda, jera realmente muy bonita! jAsegurate de que
la compraremos como regalo para tu cumpleafos!", Dijo feliz su madre. La alegria inicial de Dimitris se
convirtié rapidamente en decepcién. La enorme sonrisa que se habia formado en su rostro se desvanecié
lentamente. Su cumpleafios era en dos meses. jQueria la bicicleta aqui mismo, ahora mismo!

"éQué? ¢En mi cumpleafios? Pero es en dos meses. iDos meses es mucho tiempo! ¢ Por qué esperar tanto?
¢No podemos comprarla ahora?"
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"Mi querido Dimitris", le dijo su padre con calma, "la bicicleta que estas pidiendo es cara y no podemos
pagarla ahora. Después de todo, un regalo tan especial es perfecto para un regalo de cumpleafios".

"Pero papa ..."

"No insistas, Dimitris", le interrumpié su madre, "te lo ha explicado tu padre. Te compraremos la bicicleta
gue quieres... pero ahora no... Vamos, siéntate a la mesa con nosotros, he servido la comida".

"iNo tengo hambre, he perdido el apetito! ¢ Puedo ir a mi habitacidon?"
Los padres se miraron por un momento y luego estuvieron de acuerdo.

¢Por qué no ahora? ¢Qué tiene de malo ahora? Es una palabra hermosa, la leyd en la escuela. Dimitris
regreso a su habitacién decepcionado y molesto. Abrid la ventana y se sentd en el borde de la ventana.
Le gustaba mucho su habitacion porque tenia vistas al jardin. Cada vez que estaba enfadado, se sentaba
en el borde de la ventana y pensaba. La brisa atravesaba la habitacion y le acariciaba la cara. "Ahh",
pensaba solo, "éno puede suceder un milagro, pueden mis padres dejar de decirme que no?".

El viento se hizo mas fuerte, el crujido de las hojas se hizo mas intenso y un extrafio sonido hizo que
Dimitris volviera su mirada hacia el gran roble que estaba en el centro del jardin. Estaba oscureciendo por
lo que no podia ver muy bien, pero le parecia que dos ojos dorados lo estaban mirando. Antes de que
pudiera reaccionar, la criatura sentada en el arbol extendiod sus alas y aterrizd con gran destreza en el
borde de la ventana de la habitacion del nifio.

Dimitris estaba mirando al invitado “no invitado’ con sorpresa. No era la primera vez que veia un buho,
pero sin duda era la primera vez que uno entraba en su habitacidn. Sus alas eran largas y redondeadas, su
cabeza parecia un disco y su pico era convexo y torcido. Lo mds impresionante, sin embargo, eran sus
enormes ojos dorados, que ahora miraban al pequefio Dimitris de arriba a abajo. Antes de que el nifio
pudiera reaccionar, algo increible sucedio ...

El buho abrié mucho la boca y dijo: "éHas pedido que ocurriera un milagro?". iDimitris aluciné en colores!
"éPuedes hablar?", Le preguntd a la criatura magica, perplejo. "Por supuesto que puedo”, respondié el
buho complacientemente. "Y elijo cudndo quiero que una persona escuche mi voz. Mi nombre es
Sabiduria y he venido aqui para hacer realidad tu deseo".

"¢ Mi deseo se ha hecho realidad?", el nifio no podia creer lo que estaba oyendo. "jEn efecto! Pediste que
tus padres nunca te dijeran que no. Entonces, si eso es lo que quieres, lo haré. iPero ten cuidado! Puedes
arrepentirte de la eleccién que hagas y luego puede ser demasiado tarde. ¢Estas seguro de que quieres
que tus padres nunca vuelvan a decir que no?"

"éSi estoy seguro? ¢ Estds bromeando mi querido buho magico? Si haces realidad este deseo, jseré el chico
mas feliz del mundo! iSeria imposible arrepentirme!" El buho extendié sus alas de par en par.

"iMuy bien entonces! Escucha:

Antes de que salga el sol,

el "no" desaparecerd de la boca de tus padres.
Pide lo que quieras

porque ha llegado el momento de la palabra "si".
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Y si alguna vez te arrepientes,
martillo tres veces
y el pdjaro del conocimiento aparecera frente a ti".

Y con un fuerte aleteo, Sabiduria desaparecié en el cielo nocturno. Dimitris se quedd mirandola desde la
ventana mientras se alejaba volando. Queria correr a sus padres para contarles lo que habia sucedido,
pero dudé. "Diran que me he vuelto loco", pensé. Se sentia agotado, con los ojos cerrados. Se acosté en
su cama y antes de darse cuenta, se durmié.

A la maifana siguiente parecia un dia como cualquier otro. Dimitris se levanté tarde, como solia hacer
todos los fines de semana, se lavé la caray bajé a desayunar. Su madre estaba haciendo tortitas y su padre
estaba bebiendo café y leyendo las noticias en su Tablet. Ambos no trabajaban el sdbado. "iQué suefio
tan extrafio el de ayer!" Dimitris pensé: "un buho que habla y concede deseos magicos..." Su madre le
sirvid las tortitas con una sonrisa inusualmente amplia y se sentd a su lado. Dimitris cogid la botella de
sirope de la nevera y puso una cantidad generosa encima de sus tortitas. "Oh", dijo tan pronto como se
dio cuenta, "lo siento mama3, le he puesto sirope ... Sé lo que dirds.... el dentista, a quien tenemos que ir
mafiana, me recomendd que dejara los dulces durante un tiempo debido a mi diente. Lo habia olvidado,
por favor no me regafies!"

Dimitris puso su mirada triste, con la esperanza de que su disculpa lo salvara de otro enfado de su madre.
Lo cierto es que ella le habia advertido muchas veces que vigilara con los dulces. jPero no era su culpa
que el sirope estuviera tanrico! ¢Por qué los dulces son tan dafiinos? ¢ No podrian el brécoliy los guisantes
ser malos para nosotros? jFelizmente los evitaria! Sorprendentemente, mama todavia tenia su gran
sonrisa. "éNo habra entendido lo que acaba de pasar?"”, Pensé el nifio. Y antes de que pudiera repetir su
disculpa, ella respondié: "No importa el sirope, es sdbado, ipuedes poner tanto como quieras!". Esta
respuesta soné como una melodia para los oidos de Dimitris. "Esto no puede ser real", pensd, "émama
nunca me habria respondido de esta manera ... el buho ... el suefio?”’ No, no puede ser... Pero la respuesta
de mamad no se explica de otra manera... Tengo que asegurarme... y sé exactamente como ..."

"Papa, épuedes darme tu Tablet para jugar a Roblox?", Preguntd Dimitris vacilante. "Si el experimento no
tiene éxito, me espera una gran pelea", pensé. "Mi papa me prohibié coger su Tablet desde la noche en
que la cogi en secreto para jugar y me descubrid. No hay forma de que me deje"... "Por supuesto hijo, ven
a buscarla", respondié su padre con la mayor naturalidad. Los ojos de Dimitris se pusieron en blanco y una
sonrisa de absoluta satisfaccion se formé en su rostro mientras extendia su mano para tomar la Tablet de
su padre. Sintié como si se hubiera levantado de repente, ise sintid poderoso! iEl buho habia cumplido su
deseo! iEl milagro habia sucedido! Nada se interpondria en el camino entre él y su felicidad. Mientras lo
pidiera ...

12 Decision Point:
¢Qué deberia pedir Dimitris?
a) No hacer los deberes.

b) Comprar lo que quiera.
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c) No acudir al dentista.
Si ha respondido a, por favor pase a la pdgina 7.
Si ha respondido b, por favor pase a la pdgina 13.
Si ha respondido c, por favor pase a la pdgina 16.
Los deberes de Dimitris

iQueria saltar y comenzar a gritar de alegria!l No mas "no", no mds "veremos". Ahora podia pedir lo que
sualma anhelaray sus padres no le negarian nada. En otras palabras, tenia los mejores padres del mundo.
Honestamente, équién no querria estar en su lugar? ¢Quién no estaria celoso de su destino?

Dimitris no perdié el tiempo y comenzd a hacer planes para su nueva vida. "Piensa", se dijo a si mismo,
"équé debo preguntarles primero? Mmm... ¢Cual es el trabajo mds pesado que debo hacer cada dia?
¢0rdenar mi habitacion? No, no, es muy facil. ¢ Practicar con mi guitarra? No, eso es algo que disfruto.
¢Hacer los deberes del cole?... Si, eso es! jLos deberes! Todas las tardes lo mismo... mi madre siempre
dice: Dimitris, come rapido y ve a hacer tus deberes. jAsi que, de ahora en adelante, los deberes han
acabado!"

Dimitris abrid sus cuadernos vy libros, afilé sus lapices, se sentd en su silla, mird los ejercicios que tenia
para el lunes y levanté la voz: "Mama, épuedes venir a ayudarme con los deberes? Menos de un minuto
después, su madre entré en la habitacién. "Por supuesto, hijo, écdmo puedo ayudarte?" "Si, verds mama3,
hoy prefiero jugar con el ordenador... ¢haras los ejercicios en mi lugar, por favor?". i Quieres jugar con tu
ordenador?", Preguntd su madre sorprendida. "Vaya, étal vez me haya pasado? (Se ha acabado el
hechizo?" Dimitris se preguntd con miedo. "iTienes razén, hace un dia precioso! Ve a jugar y yo haré los
deberes". Su madre se le acercd, le acaricié el pelo, le besé en la mejilla y afiadio: "é Cdmo puedo decirte
que no?".

iiToma ya!! Dimitris aplaudid. Pasé todo el fin de semana frente a la pantalla. Sus ojos comenzaban a
cansarse, su cuerpo estaba engarrotado, ipero no le importaba! iJugd unay otra vez y completé todos los
niveles! "Estoy en el paraiso de los nifos", pensd, devorando una bolsa de patatas fritas en lugar del
almuerzo del domingo (équién come sopa de frijoles para el almuerzo?).

El fin de semana perfecto fue seguido por el lunes por la mafana. Dimitris no pudo despertarse, ya que
estuvo viendo la televisidn hasta tarde. Vio una pelicula inapropiada para su edad, un thriller, aunque sus
padres solian decirle que era demasiado joven para ver tales peliculas. La verdad es que estaba muy
asustado y después no pudo dormir, pero todo esto no importaba. Lo que importaba era que fuese capaz
de hacer otro acto prohibido.

Cansado, Dimitris llegé tarde a la escuela, ya que no logré prepararse a tiempo. La clase ya habia
comenzado, su maestra la Sra. Julia estaba dictando. Dimitris entrd en el aula tan silenciosamente como
pudo, se sentdé en el escritorio, rapidamente abrié su cuaderno y comenzé a escribir.

Trataba de pensar la ortografia correcta en cada palabra, pero nada se le ocurrid. Sus ojos se cerraban, se
sentia somnoliento. No habia estudiado en absoluto. Si hubiera estudiado, ahora se sabria la ortografia.
El maestro definitivamente me regafiara, qué embarazoso, pensd. Y asi sucedié. El maestro lo regaid
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durante mucho tiempo, hasta que le salvé el timbre. Sond en sus oidos como una dulce melodia, todos
los nifios se levantaron de sus asientos para hacer un descanso. "No te apresures Dimitris", le dijo la sefora
Julia. Sus piernas se congelaron. "Te quedards dentro hasta que escribas el dictado correctamente". No
se tomd ningln descanso ese dia. No importa cuantas veces el maestro explicara las reglas de ortografia,
su fatiga y nervios no le permitieron entender nada.

"iDimitris! Espera”, dijo su amigo Nikolas, quien lo encontrd cuando salia de clase. Una sonrisa se formé
en el rostro de Dimitris: "Jugué todo el fin de semana y logré terminar todos los niveles del juego". "jOh,
tienes tanta suerte!", Respondid su amigo "iSi! Y también lo hice muy bien en el juego, casi terminé en
primer lugar". "¢Y tienes que jugar todo el fin de semana?" "iDe hecho, la Tablet de mi padre fue mia todo
el fin de semana!" "jQué suerte la tuya! Ojald mis padres me dejaran jugar todo el fin de semana. Viene

mi padre, ihasta mafiana campedn!".

El dia siguiente en la escuela fue de nuevo un agravio. Dimitris no recordaba la clase de historia, confundié
todas las reglas de ortografia, cometio errores en sus ejercicios de matematicas. El maestro lo mantuvo
en los descansos para revisar, pero todo fue en vano. Otro dia llegé a su fin con Dimitris regresando
escéptico a su casa. "Hola Dimitris" gritd su amigo Nikolas desde lejos "Deberias habernos visto jugar al
futbol hoy, somos un gran equipo, seremos excelentes en los partidos locales". Dimitris parecia escéptico.
"Pero ¢cudndo jugaste al futbol?", le preguntd. "Durante la clase de Educacién Fisica, la Sra. Hara (la
entrenadora de la escuela) nos lleva y nos prepara". Genial, no solo estaba sentado en el aula, sino que
también se estaba perdiendo los entrenamientos. Cuando llegd a casa, Dimitris se sintio frustrado. "éTe
gustaria algo de miel?", le pregunté su madre: "No tienes buena cara". Por supuesto, queria algo. Lo Unico
qgue lo calmaria ahora mismo seria jugar a Roblox, su juego favorito en la Tablet. Por supuesto, su madre
no se opuso a él, afortunadamente el deseo del buho todavia estd funcionando.

Otro dia en la escuela cuando los nifios llegaron con enormes manualidades de papel en sus manos. "éQué
estan haciendo?" Dimitris se preguntd "éPor qué todos han traido una manualidad?". "Hola Nikolas",
Dimitris se dirigid a su amigo que tenia un enorme volcan "éQué llevas?". "¢ No te acuerdas? Tenemos que
entregar hoy nuestros proyectos ambientales". "Oh no, lo olvidé por completo”, dijo Dimitrakis. Con tanto
juego en la Tablet, habia olvidado por completo el proyecto de su mente. Todos los nifios presentaron los
volcanes, lagos y montafias que habian construido. Recordd el afio pasado un proyecto similar que habia
construido con su padre, un camidn enorme. Lo hicieron con alambres y madera, le pusieron ruedas, lo
pintaron y al final le pusieron un motor para que se moviera. Qué bonito fue ese dia. Este afio no solo no
hizo su proyecto, una nube, con su padre, sino que también fue el Unico de la clase que no presenté nada.

Cuando entré en casa, su madre lo estaba esperando. Parecia preocupada. "Hola mama", le dijo. "La
maestra me ha llamado desde el colegio", respondio, entrando directamente en el tema "Me dijo que no
has estado estudiando durante los ultimos dias y que sigues olvidando los deberes". "El hechizo ha
acabado" pensd Dimitrakis "Por qué tiene que involucrarse el maestro, he estado bien durante muchos
dias". La verdad es que deberia estudiar mads si no queria tener problemas. Un aviso interrumpid sus
pensamientos. Fue un aviso de Roblox en la Tablet, jacaba de instalar el nuevo juego que habia estado
esperando durante muchos meses! La escuela puede esperar. "Si, mam4, haré todo, pero ¢ puedo jugar al
nuevo juego primero?". "Por supuesto, mi nifio, juega todo lo que quieras". "jPerfecto! El hechizo funciona
muy bien", se volvié hacia su madre "Mama, tengo un trabajo para mafana, ¢puedes hacerlo por mi

mientras juego?" "Por supuesto hijo", respondid su madre.
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"Buenos dias chicos", dijo el profesor, "antes de corregir los ejercicios haremos una pequefia prueba muy
facil". Todos sacaron un pedazo de papel y comenzaron a escribir. Dimitris estaba mirando los ejercicios
sin siquiera tocar su lapiz. "Dimitris, éno estas preparado de nuevo? Por favor, trdéeme tus deberes, quiero
ver tus ejercicios". Dimitris abrié felizmente su cuaderno con los ejercicios escritos que su madre habia
hecho. Una enorme sonrisa se formé en su rostro, la maestra no lo regafiaria ahora que veria los ejercicios.

La maestra no solo lo regaiid, porque no estaba preparado, sino que tan pronto como vio que los ejercicios
de gramatica y matematicas habian sido hechos por un adulto y no por él mismo, también lo castigé ... no
jugaria el partido de fatbol de la escuela. "iEs injusto!", Penso, "jEstaba esperando este partido! Papay
yo hicimos muchas practicas en el jardin. iMarcaba y todos me aplaudian! Ahora extrafiaba mi vida de
antes".

22 Punto de Decision:

éQué deberia decidir Dimitris ahora?

a) Ser auin mas terco y decidir abandonar la escuela.
b) Arrepentirse de su acto y tratar de enmendarlo.
Si ha respondido a, por favor vaya a la pdgina 10.

Si respondio b, pase a la pdgina 12.

9
Produccidn intelectual: 102 Creacion de las historias "que cuentas" y guia relevante
Actividad: A2 Creacién de una plantilla para la creacién de historias "que cuentas"



N A
'CSJ&‘?G\;RS Story Changers: Mejorar las habilidades sociales de los alumnos y enriquecer los

7 métodos de ensefanza a través de la narracion de historias y la realidad virtual

Ser alin mas terco y decidir abandonar la escuela

Decepcionado, Dimitris regresd a casa. jLa escuela es lo peor! jLa odio! iOjald nunca volviera! Y luego se
le ocurrié una idea increible... ¢Por qué deberia ir de nuevo? Después de todo, puedo pedir a mis padres
guedarme en casa. Después de todo, équién necesita la escuela? Lo que necesite, me conectaré a internet
y lo aprenderé. Por un momento parecid arrepentirse ... Por supuesto, en la escuela estan todos mis
amigos ... Y jugamos muchos partidos durante los descansos... Y nos lo pasamos bien en clase... pero
decide rdpidamente... De acuerdo, no importa, mama se las arreglara para que les pregunte cada vez que
quiera venir a mi casa.

Entrd en la sala de estar con determinacién, encontrd a sus padres y les anuncié: "Mama, papa, he tomado
una decisién muy importante. Necesito descansar y no puedo esperar hasta las vacaciones de verano.
¢Puedo faltar a la escuela por unos meses?" En su emocidn, el nifio no escuchd bien la respuesta de sus
padres, que deberia haber sido una combinacién de las frases "Por supuesto", "lo que quieras" y "éte
estamos malcriando?" y asi comenzé el gran periodo de las interminables vacaciones de Dimitris.

Las primeras semanas pasaron como el agua. Dormir y Dormir en la cama hasta el mediodia, luego la
televisién o los juegos electrénicos hasta altas horas de la noche. Solo se detuvo por comida, la comida
que le pidié a su madre que le hiciera; todo tipo de pasta y muchos, muchos dulces. iNo hay necesidad de
comer legumbres o verduras! En la escuela empezaban a enfadarse. El maestro y el director a menudo
Illamaban a casa para ver cémo estaba su joven estudiante y Dimitris le pedia a su madre o padre que les
mintiera sobre su ausencia. Se habia vuelto muy bueno en excusas, enfermedades infantiles, accidentes,
visitas de familiares de Australia, incluso un ataque de termitas en la casa ... ipensé en todo!

ran

"Hoy es un buen dia", pensé Dimitris mientras miraba el sol fuera de su ventana. Sus pensamientos fueron
interrumpidos por algunas voces familiares que se escuchaban afuera en la calle. Dimitris se acercd a
escuchar mejor. "Hoy el viaje fue fantastico", era su amigo Nikolas, "no recuerdo haberlo pasado tan bien
antes", respondié la otra voz que pertenecia a Sotiris. "Probablemente ha sido el viaje de un dia que la
escuela organizé en Nafplio", pensé Dimitrakis mientras su estémago se tensaba de melancolia. Estuvo
esperando este viaje durante mucho tiempo, estaba pensando si subirian al castillo de Palamidi o si
tomarian un bote para ir a la pequefia isla Bourtzi, queria tener una conversacidon con sus amigos y
preguntarles. Corrié hacia la ventana para hablar con sus amigos, pero estaban muy lejos. Los observé
desde la distancia riendo y pateandose una pelota el uno al otro. "jPelota! {Se acercan los juegos
escolares, perderé el campeonato!"

Sabia muy bien lo que tenia que hacer si queria jugar en la liga "é Pero estds seguro?" "iSi, mama! Quiero
que le digas al director que quiero jugar los partidos de futbol" "Bueno vale, déjame llamarlo" Después de
tres timbres el director cogio el teléfono, Dimitris volaba de alegria pensando en los goles que marcaria,
en levantar la copa, todos gritarian su nombre, pero en este momento la voz del director se podia escuchar
desde el teléfono. "éQué esta diciendo, sefiora Hionis? Hace apenas tres dias me dijiste que Dimitris se
cayo de su bicicleta y se habia roto la pierna, por no hablar de las otras excusas, ¢y hoy me estas pidiendo
que tu hijo venga a jugar en los juegos? No estds hablando en serio; tienes que estar bromeando". Su
madre perdid sus palabras, no tenia nada que decir. "Qué tonto he sido", pensd Dimitris, "me perdi el
viaje, me quedé en casa durante mucho tiempo, perdi el partido de futbol y, en el peor de los casos,
avergoncé a mi madre frente al director. Estoy avergonzado". Dimitris corrid a su habitacidn mientras su
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madre continuaba hablando con el director. De todos modos, no estaba interesado en escuchar nada mas.
Pero las cosas estaban a punto de empeorar ain mas.

La puerta de su habitacién se abrid y su madre entrd con lagrimas en los ojos. "Sabes carifio, tengo noticias
para ti" "Si, lo he escuchado, no iré a los juegos" "También hay algo mds ..." "¢ Qué mas?" "El director me
dijo que tuviste demasiadas ausencias este afio y estds muy atrasado en todas las lecciones y con tantas
asignaturas suspendidas no seras apto para ir al tercer grado ... Tienes que repetir curso". Dimitris sintio
que la casa estaba siendo demolida. "Tengo la culpa de todo esto", continud su madre, pero ahora estaba
hablando consigo misma "cdmo dejé que todo sucediera, estoy muy confundida" y mas lagrimas rodaron
por su rostro. Se levantd y salié de la habitacién. "éQué he hecho? jHe arruinado todo, mi madre se siente
culpable y confundida y tendré que repetir segundo grado!"

FIN
Si desea elegir un final diferente, vaya a la pdgina 12.
Si desea que Dimitris pida comprar lo que quiera, vaya a la pdgina 13.
Si desea que Dimitris pida no ir al dentista, vaya a la pdgina 16.

Si ha leido las tres historias, vaya al final en la pdgina 19.
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b. Arrepentirse de actuar y tratar de enmendar

En el camino de regreso a casa, Dimitris estaba pensando en los juegos, no podia soportar que no iba a
jugar. Tal vez un juego en la Tablet le haria olvidarse de todo, pero eso tampoco ayudd. Buscando un juego
para jugar, vio futbol en linea, recorddndole el partido real que se perderia. No podia permitir eso, tenia
qgue hacer algo. Su mirada se posd en la mochila escolar "Dimitris, équieres que haga los ejercicios hoy
también?", Preguntd su madre "No mama, los haré yo mismo", respondié Dimitris sin quitar los ojos de la
bolsa.

Dia a dia Dimitris mejoraba cada vez mas en sus lecciones. Su maestro lo felicitd por su cambio y su
tremendo esfuerzo. Incluso en casa, solo el fin de semana, sus padres lo dejaron jugar un poco con la
Tablet. Estaba pensando en pedirle al maestro que lo dejara jugar en los juegos de la escuela. "No os
olvidéis del viaje a Nafplio", les dijo el maestro como si respondiera a sus pensamientos "Eso es todo"
pensd "jLo pediré cuando vayamos de excursion!" Se habia olvidado por completo del viaje.

El viaje a Nafplio fue el mejor. Subieron al castillo de Palamidi y luego todos juntos tomaron un bote y
fueron a la pequefia isla de Bourtzi, caminaron por los callejones de Nafplio y comieron mucho helado.
Dimitris se acercé a su maestra para hablar con ella. " Sra. Julia ..." "Dimitris, te estaba buscando", lo
interrumpid: "Queria decirte que has hecho un gran esfuerzo ultimamente. Te mereces ir al partido de
futbol" Dimitris se volvid loco de alegria, no podia creer lo que acababa de oir.

Otra agradable sorpresa le esperaba en casa. "La maestra nos ha llamado hoy", le dijo su padre, "y nos ha
traido muy buenas noticias. Estamos muy contentos de que te estés esforzando tanto", continud su madre
mientras que al mismo tiempo le ofrecié una bolsa de una tienda de deportes "y queriamos hacerte un
pequefio regalo" Dimitris abrid la bolsa y encontré dos zapatillas de fatbol brillantes. "iSon increibles!
Muchas gracias", les dijo con una enorme sonrisa en su rostro. "Espero que marques muchos goles con
ellas", le dijo su padre.

Y, de hecho, marcé muchos goles en los juegos escolares. El equipo de la escuela logré repetir las finales
donde Dimitris anoté el gol de la victoria, ganando asi la copa de los juegos. Fue uno de los mejores
momentos de su vida, se sintié muy feliz.

FIN
Si desea elegir un final diferente, vaya a la pdgina 10.
Si desea que Dimitris pida comprar lo que quiera, vaya a la pdgina 13.
Si desea que Dimitris pida no ir al dentista, vaya a la pdgina 16.

Si ha leido las tres historias, vaya al final de la pdgina 19.
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B) Comprar lo que quiere

Dimitris, mientras jugaba con la Tablet, pensd que deberia probar el deseo del buho una vez mas. "Pap3,
épodrias comprarme una Tablet nueva?" "Si, por qué no", respondié su padre "ilncreible!", pensé
"Realmente esta sucediendo, pediré algo mds" "Pero la Tablet tiene que ser un modelo mas nuevo que el
tuyo, el que tiene el lapiz dptico" "Hecho" "Me gustaria tenerla si puedes el lunes después de la escuela"
continud Dimitris "Por supuesto, por supuesto", respondié naturalmente su padre.

El lunes en la escuela no pensaba en nada mdas que en la Tablet. "Tal vez mi padre se burlaba de miy no
me la compré" Tan pronto como llegd a casa se apresurd a entrar, ni siquiera tuvo tiempo de quitarse los
zapatos. Se dirigié a su habitacidn, abrié la puerta y mird su escritorio. iNo podia creer lo que estaba
viendo! La Tablet que habia pedido le estaba esperando en una caja de regalo. Dimitris la abrid a la
velocidad del rayo y comenzd a buscar el mend, sus nuevas caracteristicas, a hacer fotos, escuchar
cancionesy, por supuesto, jugar.

Al dia siguiente en la escuela, Dimitris les contd a sus amigos sobre su nueva Tablet y lo buena que era.
Todos quedaron impresionados por la Tablet y le dijeron lo afortunado que era de tenerla. "éHa sido tu
cumpleaiios?", preguntd su amigo Sotiris "No, no lo fue" respondié Dimitris "Lo pregunto porque mis
padres me regalaron una cdmara para mi cumpleafios el sabado" todos se volvieron hacia Sotiris "Mira lo
clara que salié la luna" Sotiris sacé de su bolso una foto maravillosa con la luna y todos se volvieron locos,
como si hubieran olvidado la Tablet de Dimitris. "Pues conseguiré una camara mejor que la de Sotiris",
penso.

Primero la Tablet, luego la cdmara, luego algunos videojuegos y a medida que pasaban los dias la lista de
la compra crecia. Todo lo que pedia a sus padres se lo compraban con mucha facilidad. Mientras disfrutaba
de sus regalos, su apetito se despertd, habia pasado la noche y alin no habia cenado. "Mam§3, éa qué hora
comeremos" "En poco tiempo porque papd aun no ha regresado del trabajo" "éOtra vez?" Dimitris
pregunto perplejo: "éPor qué llega tan tarde Gltimamente?" "Hicimos muchas compras durante este mes
y tenemos que trabajar mas duro para cubrir nuestros gastos", respondié mientras escribia algunos
numeros en un pedazo de papel. No es necesario ser matematico para averiguar como calcular los gastos
de la casa. Dimitris se acercé y reconocio algunos articulos de la lista, estas eran las compras que habia
solicitado a sus padres.

"Tal vez si devolviéramos algunas de estas cosas seria mejor", le dijo su madre" ¢Pero es posible que
nuestra economia se haya visto tan afectada por mi?" Dimitris se pregunté. En ese momento la puerta se
abridé y entrd su padre. "jPapa! Finalmente has vuelto", dijo Dimitris con alegria, pero su padre estaba tan
cansado y angustiado que apenas podia caminar "jEstds muy cansado!" "Han sido dias muy dificiles", dijo,
"Si, efectivamente", dijo su madre, "He trabajado todo el dia y ni siquiera he podido comprar espaguetis.
¢Puedes ir al supermercado a buscar algo?"

Mientras caminaban hacia el supermercado con su padre, pasaron por la tienda de bicicletas. La primera
en la fila era la bicicleta carmesi que tenia en mente. Dimitris se puso de pie y la miré con asombro. Con
una sola peticién podria convertirse en la suya propia y conseguiria la mejor bici. Dudd porque pensé en
los gastos de la casa, pero, por otro lado, cuanto podria ofenderle esta bici... Miré a su padre cansado.
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3er Punto de Decision:

éQué deberia decidir Dimitris ahora?

a) Pedirle a su papa que le compre una bicicleta.
b) Devolver las compras.

Si ha respondido a, por favor vaya a la pdgina 14.

Si respondio b, pase a la pdgina 15.

Pedirle a su papa que le compre una bicicleta

"¢Vamos, hijo?", le preguntd su padre: "éTenemos que cocinar?" Dimitris le pregunté: "éMe comprards
esta bicicleta?" "Si, lo haré", respondid. Cualquier remordimiento de Dimitris desaparecié cuando subié
al sillin de la bicicleta. La sensacién era impresionante, las marchas cambiaban tan facilmente, el volante
era como si estuviera disefiado para sus manos. iEstaba tan feliz en su bicicleta!

Pasaron los dias y apenas habia visto a sus padres. Su padre trabajaba hasta tarde los dias entre semana,
mientras que su madre incluso trabajaba algunos fines de semana. "éVamos al parque este fin de
semana?" Dimitris preguntd, con la esperanza de finalmente dar un paseo en su nueva bicicleta que no
habia usado desde el dia en que la consiguid. "Desafortunadamente, tenemos trabajo", respondié su
madre "Tenemos muchos problemas financieros ultimamente" Dimitris tristemente fue a su habitacién a
jugar con un nuevo Lego que habia agregado a la lista de compras.

Al dia siguiente, Dimitris se desperté escuchando voces de la sala de estar, eran sus padres. "No es posible"
fue su madre quien habld con su padre "Es la Unica solucidn en este momento" "éiQué estd pasando?"
Dimitris los interrumpid "¢ Qué os pasa?" "Con tantos gastos tenemos que mudarnos a otro lugar mi hijo"
su madre respondid "Los gastos son demasiados y ya no podemos quedarnos aqui" "é¢Tenemos que
mudarnos de aqui?" Dimitris preguntd con asombro, pero no obtuvo una respuesta. Las miradas cansadas

en los ojos de sus padres le hicieron entender que las cosas eran muy dificiles.

Dimitris no podia creer lo que estaba pasando, de repente tendria que abandonar su casa, su vecindario,
perderia a sus amigos y su escuela. Sus padres estan trabajando y estan cansados y todo esto por las cosas
gue habia pedido, aunque la mayoria de ellas eran completamente indtiles ahora.

FIN
Si desea elegir un final diferente, vaya a la pdgina 15.
Si desea que Dimitris pida no hacer su tarea, vaya a la pdgina 7.
Si desea que Dimitris pida no ir al dentista, vaya a la pdgina 16.

Si ha leido las tres historias, vaya al final en la pdgina 19.
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b. Hacer las paces devolviendo las compras

"é¢Vamos, mi Dimitraki?", le preguntd su padre "étienes que cocinar?" "papa"; Dimitrakis le pregunto:
"¢ Devolveremos todas las compras que hiciste para mi?" "Si", dijo su padre y Dimitrakis noté un alivio
en sus ojos. A partir del dia siguiente, la mayoria de las cosas que Dimitrakis habia comprado fueron
devueltas a las tiendas. La Tablet, la cdmara, los videojuegos, el sistema de sonido, las figuras de Iron
Man, el espejo que contaba la hora. "Pero cuantas cosas innecesarias habia comprado", pensé
Dimitrakis.

Sus padres finalmente no trabajaron tantas horas. Ellos mismos estaban relajados, pero Dimitrakis
también pasaba mas tiempo con ellos. A los pocos dias, todas las cosas habian vuelto a sus tiendas.
Estaban casi todas sin usar y las tiendas las aceptaron de vuelta, devolviendo el dinero. Todo en la casa
se volvié como antes y eso hizo a Dimitrakis muy feliz, mas feliz que tener cualquier objeto en el mundo.

Pasaron los dias y sin darse cuenta, llegd su cumpleanos. Al regresar a casa, se preguntd qué regalo le
habian dado sus padres por su cumpleanos. Sabia que su economia no era demasiado buena
ultimamente, por lo que no le importaria si era un pastel. Al llegar fuera de la casa se vio a sus padres
sentados en la puerta junto a una enorme caja. "Feliz cumpleafios Dimitraki", dijeron sus padres al
mismo tiempo que Dimitrakis corrié a ver qué habia en la caja. Era una bicicleta como la que habia visto
en la ventanilla solo que "es el modelo mas nuevo" como si su padre siguiera pensando "con 21
velocidades y frenos de disco" "Ultimamente hemos estado mejor con el dinero gracias a ti asi que te
hemos comprado algo que vale la pena", le dijo su madre.

"No la saques de la caja todavia" le dijo su padre "la pondremos en el coche directamente" "Prepdrate
para pasar tres dias en la montafia" su madre le dijo "probaras tu nueva bicicleta alli" Dimitrakis se
volvid loco de alegria. Esta doble sorpresa lo hizo tan feliz. Después de todo, la sensacién de recibir un
regalo espontaneamente es mucho mejor que usar el deseo del buho.

FIN
Si desea elegir un final diferente, vaya a la pdgina 14.
Si desea que Dimitris pida no hacer su tarea, vaya a la pdgina 7.
Si desea que Dimitris pida no ir al dentista, vaya a la pdgina 16.

Si has leido las tres historias, por favor ve al final en la pdgina 19.
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C) No acudir al dentista

Tenia la Tablet en sus manos y parecia mentira. Comié otra tortita con mucho sirope e inmediatamente
su mente fue al dentista. Después de comer la Ultima pieza, Dimitris no dudd en absoluto. "Mam3,
épodemos cancelar la cita con el dentista?" "Por supuesto, mi chico", respondid" équieres cambiarla para
otro dia? El dentista debe mirar tus dientes" "Hmm, no quiero ir al dentista en absoluto", respondié "Vale
no hay problema, llamaré para cancelar la cita con el médico", respondié su madre y levanto el teléfono
para llamar al médico. Dimitris no creia que no solo pudiera comer lo dulce que quisiera, sino que tampoco
iria al dentista. Abrid la Tablet y comenzd a jugar lleno de alegria y satisfaccion.

El lunes amanecié y Dimitris se estaba preparando para la escuela. "éSiguen siendo validos los hechizos?",
Pensd "A ver", abrid la puerta de su habitacidn y dijo en voz alta" Mama3, éme haras tortitas con mucho
sirope hoy?" "Por supuesto, mi hijo", respondid. Dimitris saltd lleno de alegria de que todo lo que pidiera
no tuviera un no por respuesta. Se comid sus tortitas con alegria y se fue a la escuela.

Pasaron las semanas y el desayuno de Dimitris ahora consistia en tortitas con mucho sirope, un croissant
habia reemplazado a la manzana en el desayuno escolar, después del almuerzo siempre tenia un pedazo
de pastel y por la noche en lugar de yogur, tenia una deliciosa pasta de fresa. "éPor qué el profesor de
gimnasia dice que debemos comer sano para nuestro cuerpo? ¢Por qué el dentista dice que debemos
evitar comer muchos dulces para no estropear nuestros dientes? Durante mucho tiempo he estado
comiendo lo que he querido, y no he sufrido nada", se decia a si mismo cada vez que se tragaba un dulce.

Hoy era un sabado especial. El mejor amigo de Dimitris, Nikolas, hizo una fiesta de cumpleafios. Todos los
compaiieros de clase se habian reunido en la casa de Nikolas para celebrarlo. Jugaron a varios juegos,
escucharon musica, le dieron los regalos a Nikolas y finalmente soplaron las velas del pastel, cantando
juntos "Felizcumpleafios Nikolas". El pastel estaba delicioso, tenia galletas, siropes, cremay lo que puedas
imaginar. Dimitris tomd una cuchara grande y se la puso en la boca. Para su gran sorpresa, en lugar del
conjunto de sabores dulces, sintié un dolor agudo en uno de sus dientes traseros.

Durante el resto del tiempo no pudo pensar en nada mds que en el dolor de su diente. "¢ Qué pasa si mi
diente ha sido dafiado por muchos dulces? No, no es posible que los dientes se descompongan tan
facilmente. Por otro lado, comia todos los dias, tal vez deberia ir al dentista. ¢Sacara todas mis encias?",
pensd en su mente mientras el dolor todavia estaba presente en cada bocado de dulce. "Vamos Dimitris,
nos vamos" era su mama quien habia venido a recogerlo de la fiesta "éQué pasa mi hijo?", le pregunté al
ver que algo le molestaba "¢ Estd todo bien?"

42 Punto de Decision:

¢Qué deberia decidir Dimitris ahora?

a) No le dice nada a su madre y sigue comiendo dulces.
b) Le pide a sumadre que lo lleve al dentista.

Si ha respondido a una, por favor vaya a la pdgina 17.

Si respondio b, pase a la pdgina 18.
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No le digas nada a su mama y sigue comiendo dulces

"Estoy bien mama", respondié Dimitris sin contarle sobre su dolor de muelas y ambos se dirigieron a casa.
Mientras caminaban, su diente no le molestaba en absoluto. "Tal vez fue este postre", pensd, "probemos
otro postre mas suave sin galletas" "Mama3, épodemos comprar algo de pasta de la pasteleria?" Por
supuesto, su madre no lo rechazd. Entraron en la tienda y eligieron una pasta de chocolate. Dimitris dudo,
se comié un bocado y nada. Ni el mds minimo dolor. "Eso fue todo", pensé, "ese dulce estaria caducado",
se comié toda su pasta llena de alivio.

Hubo dias en que el dolor volvi6 momentaneamente al diente de Dimitris, pero habia encontrado la
solucidon en helados, galletas y dulces en general que no necesitaban mucho mordisco. Incluso la comida
que le pidié a sumadre se limitaba a arroz y espaguetis. "Oh, cdmo extrafio un bistec", pensd, "pero puede
lastimarme el diente nuevamente si muerdo algo duro" Pasaron los dias y Dimitris traté de ocultar el
problema con su diente. Una noche después de comer un pudin de leche se fue a la cama. Esa noche fue
una de las peores de su vida.

Un fuerte dolor proveniente de su diente lo despertd en la noche. Era como si alguien le perforara la
mandibula con fuerza. A medida que pasaba el tiempo, el dolor se extendié por toda su cabeza. Dimitris
lloré y sus padres corrieron a su habitacidn para ver qué estaba pasando. "Tenemos que ir al dentista", le
dijo su padre "No, no quiero ir", se quejé "Muy bien" dijo su madre con severidad "si no quieres ir al
dentista, él vendra aqui" ella le dio la espalda y se fue tan rdpido que Dimitris no tuvo tiempo de hablar
con ella.

I’||

El dentista, que llegd rapidamente, entrd furiosamente en la habitacion de Dimitris "Vamos, abre la boca,
déjame ver el infame diente", le dijo "No quiero" Dimitris respondid y penso en el deseo del baho "Quiero
gue te vayas" El médico no solo no se fue, sino que también abrié su maleta con varias herramientas. El
deseo solo se aplicaba a sus padres y el médico estaba decidido a no retroceder. Al mismo tiempo, el dolor
se volvid aun mas insoportable. Dimitris soportd que ya no habia razén para resistir.

"Las cosas estan muy mal", dijo el médico después de terminar el examen "tres dientes necesitan
extracciéon inmediatamente" "¢Quiere decir que me sacard tres dientes enteros?" Dimitris estaba
aterrorizado. "Lo siento hijo, pero deben ser retirados lo antes posible, de lo contrario, la infeccién se
propagara por toda la boca y las cosas empeorardn diez veces" "éPueden empeorar?" Dimitris pregunté
con los ojos en blanco "iCiertamente!", el médico respondié "si hubieras venido a mi antes, los habrias
salvado con un simple sello. jY por supuesto si no hubieras comido tantos dulces!"

Dimitris hizo la extraccion de los dientes y durante un mes no pudo comer nada excepto sopas. Con el
mas minimo mordisco le dolia la boca. Su médico le habia dicho que pasaria en un tiempo. "Pero qué
tonto era", pensd, "habria evitado todo esto si hubiera ido al médico y no hubiera comido tantos dulces.
Ahora solo tengo que comer sopas hervidas".

FIN

Si desea elegir un final diferente, vaya a la pdgina 18.

Si desea que Dimitris pida no hacer su tarea, vaya a la pdgina 7.

Si desea que Dimitris pida comprar lo que quiera, vaya a la pdgina 13.
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Si ha leido las tres historias, vaya al final en la pdgina 19.
b. Pidale a su mama que lo lleve al dentista

"Mama3, creo que deberia ir al dentista", respondié Dimitris "tan pronto como mordi un trozo duro de
galleta del pastel, me doli6 mucho el diente" Tan pronto como termind su discurso, ya se habia
arrepentido. Y si el doctor le tiene que sacar el diente, y si tiene que operarse y si su madre lo regafiaba
porque... "Bueno, no es nada", interrumpid su madre sus pensamientos. "éQué quieres decir con un sello
simple?" Preguntd "yo también tengo uno" respondié "no es nada, en 10 minutos se acabd"

iY, de hecho, lo fue! Al dia siguiente fueron al dentista y, como la madre de Dimitris habia predicho, se
necesitaba un sello simple. Mientras duré el sellado, Dimitris sintié una ligera molestia, pero no se podia
comparar con el dolor que habia sentido en la fiesta de Nikolas. "Listo" gritd el dentista "éYa?" Dimitris
pregunto "Por supuesto” "No podria haber sido mas simple" pensd "ahora me dird que solo debo comer
sopas durante un mes y que nunca mas podré comer dulces" el médico mird seriamente y se estaba
preparando para hablar con Dimitris

"Como entendiste pequeno" el médico no tuvo tiempo de terminar su frase "Lo sé, no mas dulces" Dimitris
interrumpid hoscamente y el médico se rié "iOh no! Quien vive sin dulces", respondid, ipero deberias
limitarlos! "No puedes comer todos los dias a menos que quieras volver aqui”, le dijo con una sonrisa "No,
no lo sé para ser honesto", respondié Dimitris" y ¢ cudndo puedo empezar a comer de nuevo? Mi boca se
siente un poco entumecida", preguntd, esperando la respuesta con un corazén pesado "Hasta la tarde
podras incluso comer bistec" iUn gran peso dejé a Dimitris! Nada de lo que pensé finalmente sucedid,
todo fue mas simple de lo que imaginaba.

Por la noche comieron todos juntos en un restaurante para celebrar el sellamiento de Dimitris, como dijo
su padre en broma. Dimitris comié un jugoso bistec, y su diente no le molesté en absoluto. Qué razén
tenian al final sus padres que insistian en no comer dulces tan a menudo. Si los hubiera escuchado desde
el principio y hubiera ido al dentista, habria evitado todo esto. "Afortunadamente, todo esta bien ahora",
pensd Dimitris mientras continuaba su comida felizmente.

FIN
Si desea elegir un final diferente, vaya a la pdgina 17.
Si desea que Dimitris pida no hacer su tarea, vaya a la pdgina 7.
Si desea que Dimitris pida comprar lo que quiera, vaya a la pdgina 13.

Si ha leido las tres historias, vaya al final en la pdgina 189.
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Fin

Dimitris estaba sentado en su habitacién y mirando por la ventana. Estaba pensando en todo lo que habia
sucedido ultimamente. Una madre con un nifio pequeio caminaba por la acera cuando el nifio vio el patio
de recreo al otro lado de la calle y quiso cruzar sin inmutarse. Por supuesto, su madre lo detuvo "jNo!
Nunca cruzamos la calle", le dijo con severidad, y el nifio lloré porque su madre no lo dejaba cruzar.
Dimitris sonrié "Pero él no entiende que ella le dijo que no por su propio bien, de lo contrario los coches
lo golpearian”, se dijo Dimitris a si mismo. Y en ese momento lo entendié todo.

Todas estas aventuras en su vida vinieron desde el momento en que el buho magico cumplié su deseo.
iLos problemas comenzaron cuando sus padres dejaron de decirle "no" y le concedieron todos los favores!
Dimitris de repente se sintié tan ingenuo como el nifio pequefio que fue a cruzar la calle y se enfadd con
su madre. "Tengo que detenerlo", dijo, "itodo debe hacerse como antes! El buho dijo que " Antes de que
suene el sol, la palabra "no" desaparecera de la boca de tus padres. Pide lo que quieras porque ha llegado
el momento de la palabra "si". Y si alguna vez te arrepientes, martillea tres veces y el pajaro del
conocimiento aparecera frente a ti".

Sin un segundo que perder, Dimitris silbé en voz alta tres veces. Como la primera vez que conocid al buho
magico, ahora soplaba un fuerte viento y Dimitris cerrd los ojos. Tan pronto como el viento se detuvo,
abrid los ojos y mird por la ventana. Alli estaba el buho esperandolo. "Bueno, creo que recibiste tu leccion,
joven", le dijo "é¢Como lo hiciste...?" "Sé muchas cosas", lo interrumpid "jPensaste que al decir que no tus
padres querian torturarte! Si bien querian exactamente lo contrario, hicieran lo que hicieran lo hacian por

tu propio bien".

Dimitris escuchaba con asombro "éY entonces por qué me hiciste esto?", le preguntd: "éPor qué no me lo
explicaste desde el principio y me dejaste ser torturado?" "Porque esta es mi misiéon", respondid, "de esta
manera ayudo a los nifilos a entender que escuchar la palabra no y establecer limites es para su propio
bien" Dimitris no dijo nada "Cuando somos jovenes puede que no lo entendamos, pero los padres siempre
saben cudndo decir que no y cuando decir si a algo que pedimos".

Tenia tantas preguntas que hacerle, pero tan pronto como abrié la boca para hablar, el buho extendio sus
enormes alas y desaparecié en la noche. Dimitris miré por la ventana durante unos minutos. "éSe han
resuelto los hechizos?" Se preguntd. "éHay alguna manera de averiguarlo?" Corri6 a la sala de estar donde
estaban sus padres. "Mamd, papa, ¢puedo no ir a la escuela mafiana?", les preguntd, esperando
ansiosamente su respuesta "{POR SUPUESTO QUE NO!", Respondieron al mismo tiempo. Dimitris
encantado corrié hacia ellos "iMuchas gracias!" Era la primera vez que estaba tan feliz que escuchd la
palabra no.
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