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Titulo de la historia

El viaje de los animales

Informacion basica sobre la historia
Tema principal
Amistad

Temassecundarios

e Cooperacion
e Respeto
e Resiliencia

Resultados del aprendizaje

A través de la historia, se espera que los nifios aprendan a:

o Compartir

e Perdonar

e Resolver sus diferencias pacificamente
e Creer en la amistad

e Ser desinteresado

e Ser honesto con otras personas

e Aceptar que cada persona es Unica

e Mostrar empatia

e Respetar los limites, deseos, etc. de otras personas.
e Ayudar y apoyar a otras personas

e Colaborar con otros

e Coexistir

Grupo objetivo (alumnos)

[J12-22 de Primaria

[J32-42 Grado de Primaria
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XI52-62 grado de primaria

Otra informacion relevante

La historia se ha inspirado en lo siguiente:

El dilema del erizo

El dilema del erizo es una metafora sobre los desafios de la intimidad humana. Describe una situacién en
la que un grupo de erizos intentan sentarse cerca unos de otros para compartir el calor durante el clima
frio. Sin embargo, cuando lo hacen, se lastiman unos a otros con sus espinas afiladas, por lo que tienen
gue permanecer separados. Aunque tienen la intencién de tener una estrecha relacién reciproca, esto
puede no ocurrir, por razones que no pueden evitar. Arthur Schopenhauer concibié esta metafora para
describir lo que él considera que es el estado del individuo en relacién con los demas en la sociedad. El
dilema del erizo sugiere que, a pesar de la buena voluntad, la intimidad humana no puede ocurrir sin un

dafio mutuo sustancial, y lo que resulta es un comportamiento cauteloso y relaciones débiles.

Henry (2015, Cortometraje de Realidad Virtual)

Henry es un erizo que no tiene amigos porque le gusta abrazar a todos. En la historia, Henry aparece en
su casa el dia de su cumpleafios, triste porque esta solo. Enciende la vela de su pastel, pide un deseo y lo
sopla. Entonces un grupo de globos con forma de animal cobra vida y comienzan a volar en la habitacion.
Henry esta encantado de ver a los animales globo. Uno de ellos se acerca a Henry y trata de abrazarlo.
Cuando Henry lo abraza, el globo estalla. El resto de los globos, aterrorizados, salen de la casa, dejando a
Henry solo. Unos momentos mas tarde, regresan trayendo consigo una tortuga. La tortuga abraza a Henry

sin ser lastimada por sus espinas y Henry es feliz de nuevo.

Elementos principales de la historia

Héroes principales

e Erizo
e (Castor
o Tigre
e Burro
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e Aguila
e Cerdo
Escenarios

El planeta de los animales

Continente Azul

e (Continente Rojo

e (Océano Verde

Resumen

En la sede de los Animales, el Comité de sabios decide asignar al equipo de los elegidos viajar al continente
rojo. Entre los Elegidos esta el erizo, que tiene dificultades para adaptarse al equipo. ¢ Aceptard la amistad

del castor o estara solo durante el viaje?

Texto de la historia

iHoy es un gran dia en el Planeta de los Animales! jAl amanecer, el elefante va a la gran plaza con los
platanos para la gran llamada! ilLevanta su largo tronco y deja escapar un sonido de trompeta
ensordecedor! Los animales salen rapidamente de sus nidos y refugios y se retnen en la plaza ... Todos

estan deseando escuchar el anuncio del Comité de Sabios; ilo han estado esperando durante muchos dias!

El cerdo, presidente del Comité de Sabios, sube al podio. "Queridos conciudadanos", dice, "el Comité de
Sabios se reunié dia y noche toda la semana para decidir cdmo el Estado resolveria el problema que hemos
estado enfrentando durante mucho tiempo. Como saben, las condiciones en el Continente Azul ya no nos
permiten vivir con comodidad y seguridad: el nivel del agua del mar esta aumentando, los animales se
multiplican y ya no hay suficiente espacio y comida para todos nosotros. El Comité de Sabios consideré
gue la Unica soluciéon era que algunos animales se trasladaran al Continente Rojo. Pero para hacer esto,
un grupo selecto primero debe ir alli para preparar el terreno. En los Ultimos dias, hemos pedido a aquellos
de ustedes que estan dispuestos a vivir una aventura Unica que completen una solicitud. Bien, ahora
hemos revisado todas las aplicaciones y se nos ocurrid algo. é¢Estan todos listos para escuchar lo que

hemos decidido? "

"iSilll " gritan los animales con una sola voz.
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"iGenial! Ya es hora de que anunciemos los nombres de los Elegidos. Asi que.... Los Elegidos, que seran

los primeros en viajar al Continente Rojo son: jel tigre, el burro, el castor, el aguila y el erizo!"

Al escuchar esta decisién, algunos animales suspiran decepcionados o, los mas cobardes, mientras que

otros protestan: "iVerglienza!", "jInjusticia!", "iEsto es ridiculo!".

El cerdo interviene, diciendo con voz firme: "Estos animales han sido cuidadosamente seleccionados por
el Comité de Sabios debido a sus caracteristicas especiales, lo que contribuira a la finalizacién exitosa de

la misién de los animales al Continente Rojo".

"éEstds bromeando?", protesta el ledn con su voz atronadora. "¢Como puede ayudar a esta pequeiia

criatura espinosa con el hocico puntiagudo? ", dice, mirando al erizo con incredulidad.

"El erizo es ideal para nuestra misién. Es un animal pequefio pero sabio con una concha espinosa Unica,
con un fuerte instinto y muchas otras virtudes. El tigre ha sido elegido por su velocidad y combatividad, el
burro por su fuerza y paciencia, el dguila por su excelente vista y habilidades organizativas, y el castor por
su inteligencia y orden. jEntendemos sus preocupaciones, pero veran que al final tomamos la mejor
decisiéon para los Elegidos!", respondié con confianza. "{Ahora les pido a todos los Elegidos que se

presenten!"

El tigre, el burro, el dguila y el castor corren con entusiasmo hacia el podio. El erizo, por otro lado, se
mueve dos pasos hacia adelante y flota. El es vacilante, después de haber escuchado el comentario del

ledn.

"iFelicidades, bien hecho a todos! ", dice el cerdo a los Elegidos que subieron al podio. "jEstamos seguros
de que nos haras sentir orgullosos! Pero, ¢estan todos aqui? iMe parece que falta alguien! jAja! éAqui

estd el erizo? éPor qué no se ha presentado? "

"iJa, no es una sorpresa en absoluto! jSe estd escondiendo! ", "Oye, pequefio erizo, adelante, ¢de qué
tienes miedo? ", "éVes? jLa inclusion del erizo en los Elegidos fue claramente un error! ", exclaman otros

animales.

El erizo finalmente avanza timidamente, sonrojado de vergilienza por los comentarios que se estan

escuchando.
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"iBienvenido pequefio erizo! jEsperamos mucho de ti!", le dice el cerdo al erizo con una sonrisa, y a todos
los Elegidos, "hemos traido equipaje, un mapa y comida para ti. ¢Estas listo para partir? " "jListo! "

responden los Elegidos.

El burro esta cargado con todo el equipaje y la comida, el dguila estd volando en circulos sobre sosteniendo
el mapa con sus garras, mientras que el resto del grupo se esta preparando para cruzar el Bosque de
Eucaliptos. iTodos se ven muy emocionados! "iQué aventura tan increible nos espera! " exclama el tigre.
"iEspero ver nuevos lugares! " dice el burro. "iNo puedo esperar para entrar en el bosque! ", dice el

castor.

Solo el erizo parece sentirse incomodo y permanece en silencio. "Oye, erizo, éalguna vez hablaras? ¢O te

guedarads asi durante todo el viaje?", dice el aguila riendo a carcajadas.

El erizo no sabe cémo reaccionar y qué decir porque no ha coexistido con estos animales antes. Completé
la solicitud para la aventura, pero nunca pensd que seria seleccionado. "iFue mi error aplicar! ¢Cémo
encajaré con todos ellos ahora? iTodos estos afios, y mis amigos solo eran erizos! A veces pasaba el rato
con algunos animales que estaban cerca de mi cueva, pero eso era todo. Estaba perfectamente bien solo

en mi cueva. ¢Y me he metido en todos estos problemas ahora? "

iSu primera reaccion instintiva es rodar en una bola espinosa! Lo hace cada vez que se siente incomodo,

o cuando se siente asustado o avergonzado.

iLos otros animales estdn muy sorprendidos! "éQué es esto ahora? ", dice el dguila. No tienen idea de lo
que le sucedio al erizo. ¢Y lo sabrian? Ellos nunca iban con erizos. "éQué debemos hacer con esta pelota

ahora? " dice el tigre y trata de agarrar al erizo. " jAy! jLas espinas son demasiado puntiagudas!"

é¢Qué responde el castor?

1. "Seguro que no podemos dejarlo aqui. Nos meteremos en problemas si el Comité de Sabios se entera.
Ellos son los que lo han elegido. Sera mejor que lo juntemos con nuestras otras cosas en el burro y sigamos

adelante".

Por favor, vaya a la pdgina 8
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2. "éDeberiamos tratar de que se desenrolle y nos diga lo que quiere hacer? ¢Qué pasa si ha cambiado

de opinidn y ya no quiere venir con nosotros?"

Por favor, vaya a la pdgina 10
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"Lo agarraré con mis garras; No sentiré ningun dolor", dice el dguila y agarra al erizo y lo tira a la canasta

con sus otras cosas. "iAhora podemos seguir adelante! ".
Asi, los Elegidos comienzan su viaje en el Bosque de Eucaliptos. Caminan y caminan hasta el anochecer.

"Sera mejor que nos detengamos por hoy. iTengo tanta hambre! jCastor, por favor trae nuestra cena! jYa

es hora de comer!", dice el tigre.

El dguila, mientras sigue devorando un gran trozo de queso, dice: "jEstoy tan lleno! iDormiré como un

bebé esta noche! "
"La comida es muy buena, gracias, querido castor! ", dice el burro.

Al mismo tiempo, el erizo, que todavia esta rodado en una bola, dice en voz baja, sin ser escuchado por
los demas: "iTengo tanta hambre! iLos demas ni siquiera recuerdan que estoy aqui! Si me desenrollo de

mi pelota ahora, idefinitivamente se burlardn de mi! Se acabd... iMe iré a dormir hambriento!"
El resto de los Elegidos terminan su cena y se preparan para irse a dormir.

"iEs hora de descansar! iBien por nosotros que nuestro querido castor ya ha hecho nuestras camas!

iBuenas noches, equipo! ", dice el aguila.

"iBuenas noches!", responden el resto de los Elegidos, acostados en sus colchones felices, con el

estomago lleno.

Cuando todos estan dormidos, el erizo se levanta y, caminando sobre sus dedos de los pies, llega a la
canasta de alimentos. jSigilosamente toma un pedazo de pan y queso y se los come! "iFinalmente me

puse algo en el estémago! " dice.

Y mientras todavia estd masticando, jel castor lo atrapa con las manos en la masa! "éQuién estd ahi; jAj3,

te atrapé! ¢ Qué estas haciendo alli, pequefio erizo? "

é¢Como responde el erizo?

1. "iPor favor, castor, no les digas a los demdas que me viste! iTe daré un poco del azucar que llevo en mi

bolsa a cambio! iMi mamd me lo dio antes de irme para usarlo en caso de emergencia!"

Por favor, vaya a la pdgina 13
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2. "iPor favor, castor, no les digas a los demas que me viste comiendo en secreto! No me sentia cémodo

comiendo con vosotros antes. jAl menos traté de no comer mas de lo que me correspondia!"

Por favor, vaya a la pdgina 14
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"Esta no es una mala idea. iDeja que alguien hable con él! jCiertamente no soy el animal adecuado para

hacerlo!" dice el tigre.
"iErizo, desenrolla de tu bola o de lo contrario no te llevaremos con nosotros! ", dice el burro.

"iTienes que decidir si quieres venir, pequeiio erizo! jY hazlo rdpido! iNo llevaremos una bola pequefiay

espinosa hasta el Continente Rojo si no tiene la intencién de ayudarnos! ", dice el aguila.

"iVamos, pequeiio erizo, desenrolla tu bola, te queremos con nosotros! " le dice el castor, y mas
tranquilamente, mientras se acerca a él, a una distancia segura; ilo Ultimo que queria era perforarse por
las espinas dorsales! "éQué te pasd? ¢ COmo es que rodaste en una pelota? jRealmente quiero saber cémo

lo haces! iSaly cuéntame!"

"éQué quiere ahora? iPor qué estd tratando de persuadirme para que salga? jDefinitivamente no tiene

buenas intenciones! " el erizo se pregunta mientras todavia rueda en su bola.
"iVamos, fuera! No te asustes; jTe cuidaré! ", le dice el castor.

"iClaro que si! |Sé que quieres que salga de mi pelota para que puedas burlarte de mi con los demas! ",

dice el erizo.

"iNo, lo prometo! jSal y verds que nos haremos amigos! "

é¢Como responde el erizo al castor?

1. "iMe estoy desenrollando de mi pelota, solo porque fui elegido por el Comité de Sabios para ofrecer

mi ayuda!"
Por favor, vaya a la pdgina 11
2. "jEsta bien, me desenrollaré ya que me estas pidiendo que lo haga! Gracias por su apoyo".

Por favor, vaya a la pdgina 15
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iFinalmente, el erizo se desenrolla de su bola!

"iGuau! iPor finle vimos la cara! {Por qué rodaste en una bola, pequeio erizo? Yo, por mi parte, no he

visto a ningun otro animal tomar esta forma antes! ", dice el tigre.

"iLos erizos hacemos esto a veces! jEntramos en una bola y empujamos nuestros pinchos cuando estamos
ante un enemigo o cuando nos sentimos amenazados! jLa razén por la que me meti en una bola ahora es
porque me sentia extrafo estando cerca de animales que no conocia! ", dice el erizo, sonrojado de

verglienza.
"jAsi dast lot ti iedo! iJaj barde! ", le di b
iAsi que rodaste en una pelota porque nos tienes miedo! jJaja, eres un cobarde! ", le dice el burro.

"iTodo esto es gracioso, pero no lo vuelvas a hacer! iLo ultimo que queremos es llevar una bola espinosa

gue no hace nada! ", dice el guila.

El erizo baja la cabeza, sintiéndose avergonzado y molesto pormlo que ha escuchado. No le queda mas
remedio que seguir al resto del grupo que ya ha comenzado a avanzar. "Solo soy un bicho raro para ellos.

Definitivamente me consideran una carga para el equipo", se dice a si mismo.
Los Elegidos caminan por el Bosque de Eucaliptos hasta el anochecer.

"Serd mejor que nos detengamos por hoy. iMe muero de hambre! Querido castor, por favor sirve nuestra

cena", dice el tigre.
"éComo vamos a compartir la comida?", dice el dguila.

"Todos obtendran su parte de acuerdo con su tamafio y necesidades. Yo, por ejemplo, que soy grande y

llevo todas nuestras cosas, ¢no merezco una gran porcién? ", dice el burro.
"Si, asi es como se debe hacer, cada uno obtendra lo que se merece", dice el tigre.

"Perfecto ... jesto significa que tu y yo obtendremos las porciones mas pequefias!", Dice el castor al erizo

en voz baja. "Me temo que no comeremos lo suficiente para estar llenos hoy".

El erizo, sin embargo, no estd tan preocupado ... Mientras caminaban por el bosque, él estaba recogiendo

fruta sin que los demas se dieran cuenta, iya que siempre se quedaba muy atras!
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El erizo esta en un dilema, ya que no sabe qué hacer con la fruta.

1. "Puedo compartir la fruta con el castor que al menos tratd de ser amigable conmigo. Nosotros dos
comimos la porcién mads pequenade todos modos. jCuando los demds estén dormidos, lo despertaré para

gue ambos podamos ir a comer! "
Por favor, vaya a la pdgina 15
2. "Guardaré la fruta para mi. La recogi después de todo. No confio en nadie mas".

Por favor, vaya a la pdgina 17
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i

"éPor qué quiero tomar tu azucar? jGuardalo parati! ", le dice el castor al erizo.
"iPor favor, toma el azlcar y no digas que me atrapaste comiendo en secreto por la noche! ", dice el erizo.
"iPero no quiero tu azlcar para no entregarte! ", responde el castor.

"éQuieres que te dé algo mas? Solo tengo mi botella de agua y un amuleto de la suerte que me ha dado

mi abuela", dice el erizo.
"iNo, no necesitas darme algo a cambio de que no dijera nada a los demds! ", dice el castor.

"¢Y cdmo puedo estar seguro de que no revelards a los demas que me viste comiendo en secreto? " el

erizo duda.

"Te digo que entiendo que te sentiste incdmodo y no quisiste desenrollarte de tu pelota para comer con
nosotros. Empatizo contigo y por eso prometo que no diré nada. ¢ No es suficiente? " el castor tranquilizd

al erizo.
"éPero sin que yo te dé algo? " el erizo duda de nuevo.

"Todo lo que quiero de ti es confiar en mi. Es la Unica manera de que todos pasemos un buen rato en este

viaje", comenta el castor.
"Hm, perfecto ... Espero que cumplas tu palabra", dice sin duda el erizo.

Por favor, vaya a la pdgina 15
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El castor lo tranquiliza diciéndole "iNo te preocupes, pequefio erizo, no se lo diré a nadie! Entiendo que
te sentiste incdbmodo y no querias sentarte a comer. iDeberiamos haber notado que no estabas con
nosotros y deberiamos haber tratado de persuadirte para que te desenrollaras de tu pelota y comieras

con nosotros! jEstoy muy arrepentido! "

"iGracias, castor, por mostrar tanta comprension y amabilidad! jEstoy muy feliz de saber que tengo a

alguien en el equipo con quien puedo contar! " el erizo responde con alivio.

Por favor, vaya a la pdgina 15
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A la mafiana siguiente, todos los Elegidos, incluido el erizo, desayunan y discuten cdmo continuar su viaje.

"Estamos muy cerca del final del Bosque de Eucaliptos. A partir de ahora, nos espera un viaje aun mas
dificil. Ha llegado el momento de cruzar el Océano Verde y tenemos que decidir como lo vamos a hacer.
Tenemos dos opciones. Podemos viajar ya sea en barco o en globo aerostdtico. (Qué te parece?

¢Votaremos cudl de los dos preferimos? ", dice el tigre.
"iNo puedo viajar en barco! jSiento nduseas en el agua! " se queja el burro.

"iTambién prefiero el globo aerostatico al barco! No me gustaria meterme en una tormenta marina", dice

el castor.
"iSoy un pajaro, asi que naturalmente elijo el cielo! jVoto por el globo aerostatico!" dice el aguila.

"Prefiero el globo aerostdtico también, ipero creo que serd un problema con el erizo! iNo parece muy
seguro poner al erizo en un globo lleno de aire! Piensa en esto: jel erizo se convierte en una bola espinosa,

hay turbulencias, el erizo vuela alto y nuestro globo aerostatico explota por sus espinas! ", dice el tigre.

"iCorrecto! iExiste el riesgo de que nuestro globo aerostatico estalle! " el dguila estd de acuerdo con el

tigre.

"Si, pero si vamos en barco, écdmo vendra con nosotros el burro que tiene nauseas en el agua? ", dice el

castor.

"Es muy importante para nosotros que el burro esté bien, porque tiene un papel clave en el equipo, iya
gue estd manejando todas nuestras cosas! iNo tenemos mas remedio que elegir el globo aerostatico que

prefiere el burro! " dice el tigre.
"¢Y qué pasa con el erizo? ", pregunta el burro.

Todo el mundo se vuelve hacia el erizo. El erizo se retne y dice: "No os preocupéis, tengo una solucién

para vosotros: jpuedo ir solo en barco, ya que tenéis miedo de tenerme en el globo aerostatico! ".

El castor interviene diciendo: "iNo te dejo ir solo en barco, iré contigo! "
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é¢Como responde el erizo?

1. "iGracias por la oferta, castor, pero prefiero ir solo! " y en silencio "Estoy seguro de que el castor se
ofrecié a ayudarme a verme bien con los demas y porque no quiere dejarme demostrar que puedo hacer

todo esto solo! ".
Por favor, vaya a la pdgina 19

2. "iGracias por la oferta, castor! Estaria muy feliz si me acompanfas; es decir, jsolo si los demds estan de

acuerdo!".

Por favor, vaya a la pdgina 21
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A la mafiana siguiente, todos los Elegidos, incluido el erizo, desayunan y discuten cdmo continuar su viaje.

"Estamos muy cerca del final del Bosque de Eucaliptos. A partir de ahora, nos espera un viaje aun mas
dificil. Ha llegado el momento de cruzar el Océano Verde y tenemos que decidir cdmo lo vamos a hacer.
Tenemos dos opciones. Podemos viajar ya sea en barco o en globo aerostatico. {Qué te parece?

¢Votaremos cudl de los dos preferimos?”, dice el tigre.
"iNo puedo viajar en barco! jSiento nduseas en el agua!" se queja el burro.

"iTambién prefiero el globo aerostatico al barco! No me gustaria meterme en una tormenta marina", dice

el castor.

"iSoy un pajaro, asi que naturalmente elijo el cielo! iYo también voy a votar por el globo aerostatico!

dice el aguila.

"También prefiero el globo aerostatico, ipero habra un problema con el erizo! iNo parece muy seguro
poner al erizo en un globo lleno de aire! Piensa en esto: jel erizo se convierte en una bola espinosa, hay

turbulencias, el erizo vuela alto y nuestro globo aerostatico explota por sus espinas! ", dice el tigre.

"iCorrecto! jExiste el riesgo de que nuestro globo aerostatico estalle! " el dguila estd de acuerdo con el

tigre.

"Si, pero si vamos en barco, écdmo vendra con nosotros el burro que tiene nauseas en el agua? ", dice el

castor.

"Es muy importante para nosotros que el burro esté bien, porque tiene un papel clave en el equipo, iya
que lleva todas nuestras cosas! iTodo lo que podemos hacer es elegir el globo aerostatico que el burro

prefiere! " dice el tigre.
"¢Y qué pasa con el erizo? ", pregunta el burro.

Todo el mundo se vuelve hacia el erizo. El erizo se retne y dice: "No te preocupes, tengo una solucién

para todos: jpuedo ir solo en barco, ya que tenéis miedo de tenerme en el globo aerostatico! ".
El burro interviene diciendo: "¢ No seria mejor si alguien mas viajara en barco con el erizo?"
"Pero no estard completamente solo, estara con la gaviota que conduce el barco. A menos que, por

supuesto, uno de vosotros quiera acompanarlo. Me estoy poniendo el baldn de aire caliente"”, dice el tigre.
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"Podria ir con el erizo, pero me parece que no disfruta de mi compafiia", dice el castor mirando al erizo

con descontento.

¢Como responde el erizo?

1. "iNo es que no disfrute de tu compafia, simplemente no quiero ser una carga! Si los demas estan de

acuerdo, puedes venir conmigo".
Por favor, vaya a la pdgina 21

2. "La verdad es que preferiria ir solo. Tendré a la gaviota como compafiia” y en silencio "No necesito al

castor, jesta es mi oportunidad de demostrar que puedo hacerlo solo! "

Por favor, vaya a la pdgina 19
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"iComo quieras, querido erizo! Ya que quieres estar solo, jadelante! Hay que ir en direcciéon al sol
naciente para llegar al pequefio puerto. Alli, conoceras a la gaviota que te llevara en barco al Continente
Rojo. iNos encontraremos contigo en el Continente Rojo! Tened un viaje seguro"”, le dice el tigre al erizo,

y, volviéndose hacia el otro Elegido, "iel resto de vosotros, por favor seguidme hasta el claro! jEstamos

consiguiendo el globo aerostatico desde alli!"

"Adids, nos vemos en el Continente Rojo", responde el erizo.

Los Elegidos caminan hacia el claro, mientras que el erizo va solo al pequefio puerto. Alli, la gaviota le da
la bienvenida: "iBienvenido, pequefio erizo! ¢Estas en el equipo de los Elegidos? Recibi un mensaje del
Comité de Sabios diciéndome que estuviera listo para transportar a los Elegidos al Continente Rojo a

través del Océano Verde".

"Si, soy uno de los Elegidos, pero soy el Unico que viaja en barco. El resto viajard en globo aerostatico. Me

reuniré con todos ellos de nuevo en el Continente Rojo", responde el erizo.

"Hm, extrafio que te hayan dejado solo. El viaje en el mar es emocionante, pero largo y dificil. jEspero que

seas valiente! Pero no perdamos mads tiempo; iVamos! ", dice la gaviotay lo lleva al bote.

La gaviota toma el timdn, mientras que el erizo se sienta en la popa del barco y mira al horizonte. Hay un
silencio completo y el erizo esta inmerso en sus pensamientos: "éHe cometido un error cuando rechacé
la oferta del castor? ¢Cdmo serd el viaje ahora que estoy solo? ¢Seria mejor si le pidiera a la gaviota que

me llevara de vuelta al puerto?"

La gaviota se da cuenta de que el erizo parece preocupado y le pregunta "éQué pasa? éPor qué estds tan

callado y preocupado? "

"Nada. Solo estoy pensando en lo que haré cuando vaya al Continente Rojo", responde el erizo, no
dispuesto a revelar a la gaviota que ha comenzado a tener dudas si toma la decisidn correcta. "iNo quiero

gue la gaviota piense en mi como un animal débil! jSoy uno de los Elegidos después de todo! "

"Esta bien, pero si quieres hablar sobre lo que te preocupa, iaqui estoy! Puede que no tenga tiempo para
largas discusiones, ya que tengo que estar concentrado para llevarte a salvo al Continente Rojo, pero

puedo ayudarte si lo necesitas", asegura la gaviota al erizo.

"Gracias, pero estoy bien", responde el erizo.
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"iMira a tu derecha, ahora estamos pasando por la Isla de las Orquideas Gigantes! ¢Ves lo hermosa que

es lavista? ", le dice la gaviota.
"iWow! jEsto es impresionante! " el erizo jadea maravillado.

"Esperen hasta que pasemos por la Isla de los Loros; entonces te sorprenderds aun mas", le prepara la

gaviota.
"iNadie me creerd cuando les diga lo que vi durante el viaje en el mar! " elerizo gime.

"El problema es cuando viajas solo, pequefio erizo: ino tendrias a nadie con quien compartir tu alegria y

experiencias! ", responde la gaviota.
"iNo necesito compartir mi alegria, mejor aun que todo es mio! ".
"Como quieras, espero que tengas razén".

Las palabras de la gaviota, sin embargo, resonaron en la mente del erizo: "éDeberia haber aceptado la
oferta del castor? La gaviota puede tener razén en que la alegria es mayor cuando se comparte. Pero, éera
honesto el castor? éRealmente queria venir conmigo o se ofrecié a venir solo porque sabia que negaria?
¢0 porque queria verse bien y valiente con los demdas? Me pregunto qué estan haciendo los demas alla

arriba".

Después de un rato, pasan por la Isla de los Loros. "éTe gustaria que me acercara para que puedas
desembarcar y caminar por la isla? jEs una oportunidad Unica para que veas algo increible! ", le dice la

gaviota al erizo.

é¢Qué responde el erizo?

1. "iSi, me gustaria eso! iEs una gran oportunidad para mi de ir a una exploracién aventurera por mi

cuenta! "
Por favor, vaya a la pdgina 24

2. "iSi, me gustaria eso! ¢{Quieres venir conmigo? Como tu mismo has dicho, ilas experiencias son mas

agradables cuando las compartes! "

Por favor, vaya a la pdgina 23
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"iGenial, se tendran el uno al otro! Ahora, querido erizo, querido castor, moveos en la direccion del sol
naciente para llegar al pequefo puerto. Alli conoceréis a la gaviota que os llevara al Continente Rojo en
barco. iNos vemos allil jQue tengais un viaje en hielo! " dice el tigre al erizo y al castor y, volviéndose
hacia el resto de los Elegidos "el resto de ustedes, jpor favor siganme hasta el claro! Estamos recibiendo

el globo aerostatico desde alli".
"Adids, nos vemos en el Continente Rojo", responden el castor y el erizo.

Los Elegidos caminan hacia el claro, mientras que el erizo junto con el castor van al pequefio puerto. Alli,
la gaviota los saluda: "iBienvenidos! ¢Estds en los Elegidos? Recibi un mensaje del Comité de Sabios
diciéndome que estuviera listo para transportar a los Elegidos al Continente Rojo a través del Océano

Verde".

"Si, estamos en los Elegidos, pero solo nosotros dos viajaremos en barco. El resto viajard en globo

aerostatico. Nos encontraremos con los demds en el Continente Rojo", responde el castor.
"jEstd bien! jVamos entonces! ", dice la gaviota y los lleva al bote.
Y asi, el erizo, el castor y la gaviota comienzan su viaje en el mar.

La gaviota toma el timdn, mientras que el erizo y el castor estdn sentados en la popa del barco y miran al
horizonte, charlando sobre la gran aventura que se avecina. El castor dice con entusiasmo "i He oido que
hay lugares de increible belleza en el camino hacia el Continente Rojo! iEstoy tan ansioso por ver la Isla

de las Orquideas Gigantes! "
"é¢Como sabes todo esto? éHas viajado a través de Océano Verde antes? ", le pregunta el erizo al castor.

"iNo, pero tengo muchos amigos que han viajado a través del Océano Verde! He pasado muchas tardes
paseando y hablando con mis amigos sobre el Océano Verde, el Continente Rojo, la Montafia Esponjosa,
el Rio Purpura... iPuedes aprender muchas cosas de tus amigos cuando estan de humor para compartir lo
gue saben y lo que han experimentado! Cuando escuché sus historias, ifue como si viviera con ellos todo
lo que hablaban! No puedo esperar para volver al Continente Azulpara contarles todo sobre esta

aventura", le dice el castor al erizo que escucha con admiracion.
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iEn cualquier momento, mis amigos, pasaremos por las Islas de las Orquideas Gigantes! jPreparate para
ser aturdido por lo que veras!", dice la gaviota que escuchd la conversacion de los dos miembros de los

Elegidos.

Y de repente, dos islas aparecen ante ellos, todas verdes con altas montafias, jabundan las orquideas
gigantes blancas, purpuras y naranjas! jEl erizo y el castor estdn de pie en la proa del barco, mirando
boquiabiertos la vista! jLo que todos miran no se parece en nada a todas las cosas que han visto antes en

su vida!
"iMe acercaré para que puedas tener una mejor vista de este espectaculo!", dice la gaviota.
El erizo y el castor se sorprenden por lo que veny no pueden dejar de hablar de ello.

"iEspera hasta que veas la Isla de los Loros! jPasaremos por muchos lugares hermosos en nuestro camino
hacia el Continente Rojo! jEspero que os gusten!", comenta la gaviota, contenta de que los dos Elegidos

estén disfrutando de su viaje.

Unos minutos mas tarde, pasan por la Isla de los Loros. "éTe gustaria que me acercara a la Isla para que
puedas salir del barco? Esta es una oportunidad Unica para ver un lugar tan salvajemente hermoso",

sugiere la gaviota al erizo y al castor.
"iSi, nos encantaria eso!", responden.

Por favor, vaya a la pdgina 26
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La gaviota responde: "jEstoy muy contenta de que hayas pensado en las cosas que dije y hayas cambiado
de opinién! Me encantaria compartir esta experiencia con vosotros, pero por desgracia no puedo salir del
barco. Pero he estado en la Isla de los Loros muchas veces y puedo darte algunas instrucciones sobre
como moverte. Asi que, tendrds que cruzar la zona boscosa con los helechos y seguir caminando hasta
llegar al lago con los nenufares. Desde alli, puedes ir al claro, donde puedes ver algunas esculturas
extranas y hermosas hechas por los pdjaros carpinteros. Te sugiero que no vayas demasiado lejos, no sea

que te pierdas y no podamos continuar con nuestro viaje. iDiviértete, hasta pronto! "

Por favor, vaya a la pdgina 24
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El erizo sale del bote y camina solo por la Isla de los Loros. jLa vista es encantadora! Arroyos, rios, arboles
gigantes con ramitas que forman formas complicadas, flores que abren y cierran sus pétalos en cuanto
te acercas a ellos! El erizo camina entre los helechos y todo tipo de plantas exdticas hasta llegar a las
orillas de un lago azul verdoso lleno de nentfares. "iQué bonito seria si pudiera cruzarlo! jEy! iAqui hay
un barco! Sin embargo, écdmo lograré entrar y desatar la cuerda? iNecesito que alguien mas me ayude!

jLastima que esté solo! ", dice el erizo con decepcion.

Contintia caminando en el bosque, hasta llegar al claro con las esculturas de los pdjaros carpinteros. Pero...
¢qué mas hay? jParece un globo aerostatico grande y colorido! Y... ¢quién esta dentro? jAh! iNo sonlos

elegidos!

"iOye, chicos! iSoy yo, el erizo! ¢Qué estas haciendo aqui?" el erizo grita con entusiasmo, corriendo

hacia ellos.

"jAja! iEs el pequefio erizo! Estabamos volando sobre la Isla de los Loros y decidimos hacer una parada
para ver el lugar, iporque se veia hermoso desde arriba! ¢Cémo es que estds aqui? éComo es el viaje en

el mar? ", le pregunta el castor al erizo.

"iYo también me bajé del bote para ver el lugar! El viaje en el mar es agradable. Pero un poco solo...",

responde el erizo.
"iSi quieres, puedo continuar el viaje contigo para que no estés solo!" sugiere el castor.
"jJal ¢Ves? iTe dije que el erizo no podia quedarse solo! ", dice el aguila.

"iDebe estar aterrorizado de estar en el bote solo con la gaviota! iApuesto a que esta todo el tiempo

rodado en una pelota! ", dice el tigre.

"éPor qué dices estas cosas sobre el erizo? Es cualquier cosa menos un cobarde. El que se ofrecia a viajar
en barco solo para no poner en peligro al resto del equipo. Necesita algo de tiempo para abrirse a
animales que no conoce. Es por eso que rodd en una bola en otro momento. iDémosle la oportunidad de
conocerlo mejor! Y después de todo, itodos nos asustamos muchas veces duranteel vuelo con el globo! "
y, dirigiéndome al erizo, "Erizo, amigo mio, de verdad, me gustaria viajar contigo en barco, si tu también

lo quieres".
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¢Como reacciona el erizo?

1. "Si, castor, me gustaria que vinieras conmigo en el barco. El viaje seguramente serd mas bonito si lo

hago con un amigo, aunque los demas me llamen cobarde".
Por favor, vaya a la pdgina 29

B) "Gracias, castor, pero preferiria quedarme solo. Realmente, no tengo miedo de estar solo en el barco.
De hecho, ino he rodado en una bola ni una sola vez durante el viaje! jPreguntale a la gaviota si no me

crees! "

Por favor, vaya a la pdgina 28

26
Produccidn intelectual: 102 Creacion de las historias "Que cuentas" y guia relevante
Actividad: A4 Desarrollo de historias de "Tu cuentas"



NAN
?JI\ONRGYEQS Story Changers: Mejorar las habilidades sociales de los alumnos y enriquecer los

— métodos de ensefanza a través de la narracion de historias y la realidad virtual

El erizo y el castor bajan del barco en la Isla de los Loros. jLa vista es encantadora! Arroyos, rios, arboles
gigantes con ramitas que se forman complican las formas, flores que abren y cierran sus pétalos en cuanto
te acercas a ellos! El erizo y el castor caminan entre los helechos y todo tipo de plantas exdticas hasta
llegar a las orillas de un lago azul verdoso lleno de nenufares. Alli encuentran una pequefia embarcacion.

El erizo salta primero al bote. iEl castor pierde la cuerda del barco y salta a continuacién!

Cruzan el lago con los nenufares y llegan a la otra orilla, donde se encuentra el claro con las esculturas de
los pdjaros carpinteros. Pero... ¢qué mas hay? iParece un globo aerostatico grande y colorido! Y... équién

estd dentro? iAh! jSon los elegidos!

"iOye, chicos! iSomos nosotros, el castor y el erizo! ¢Qué estds haciendo aqui?" , grita el castor con

entusiasmo, corriendo hacia ellos.

"iOooh, el pequefio erizo y el castor! Estdbamos volando sobre la Isla de los Loros y decidimos hacer una
parada para ver el lugar, iporque se veia hermoso desde arriba! ¢Como es que estds aqui? ¢Cémo es el

viaje en el mar?" pregunta el burro.

"iNosotros, también, nos detuvimos aqui para ver el lugar! El viaje en el mar es agradable. Es bueno que

nos tengamos el uno al otro", dice el castor.

"Fue muy agradable de tu parte ir con el erizo en barco; iestabamos diciendo que el erizo no podia ser

dejado solo en el barco ni siquiera por un momento! ", dice el aguila.

"iEs cierto, seria horrible! jApuesto a que habria rodado en una bola si hubiera estado a solas con la

gaviota enel barco! ", dice el tigre.

"éPor qué dices estas cosas sobre el erizo? jEstas equivocado! Es cualquier cosa menos un cobarde. El fue
quien se ofrecio a viajar solo en barco para no poner en peligro al resto del equipo. Solo necesita algo de
tiempo para abrirse a animales que no conoce. Es por eso que rodd en una pelota la otra vez. iDémosle
la oportunidad de conocerlo mejor! éNo te has asustado durante el vuelo con el globo? ", dijo el castor,

apoyando al erizo.

"Esta bien, entonces déjalo quedarse por el resto del viaje en la boat solo. A ver si puede hacerlo. ¢Qué

dices, pequeno erizo? ¢ Estas listo para viajar solo?", dice el tigre.

"iErizo, no los escuches, no tienes nada que demostrarles! iNo te dejaré solo en el barco!", responde el
castor con decision.
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— métodos de ensefianza a través de la narracion de historias y la realidad virtual

¢Como reacciona el erizo?

1. "Gracias, castor, por apoyarme y creer en mi, pero tal vez ya es hora de que viaje solo. Lo pasamos bien

hasta ahora pero la verdad es que no necesito que llegues al Continente Rojo. Puedo hacerlo solo".
Por favor, vaya a la pdgina 28

2. "Gracias, castor, por apoyarme y creer en mi. Quiero que vengas al barco conmigo. El viaje serd mas

hermoso si lo hago con un amigo, incluso si los demds me llaman cobarde".

Por favor, vaya a la pdgina 29
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i

El erizo continua el viaje en el barco solo, acompafado solo por la gaviota, y esto solo cuando esta ultima
baja del mastil para descansar. Pasan por lugares hermosos, Unicos, pero también peligrosos. En la noche,
cuando hace frio y tormenta y el erizo siente frio y miedo, la gaviota trata de abrazarlo para protegerlo y
mantenerlo caliente, pero siempre renuncia porque las espinas del erizo lo pinchan y comienza a sangrar.
A veces, el erizo se pregunta cdmo seria el viaje si hubiera aceptado la oferta del castor de venir con ély
se arrepiente de suterquedad. Pero ahora es demasiado tarde. Pasa sus dias y noches solo, tranquilo en
el mar, hasta llegar al Continente Rojo. Tan pronto como aterriza en el Continente Rojo, ve a los Elegidos,

sentados todos juntos en la playa, todos alegres, charlando y riendo.

FIN
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z métodos de ensefianza a través de la narracidn de historias y la realidad virtual

El erizo y el castor suben juntos al bote y contindan el viaje hacia el Continente Rojo. Pasan por lugares
hermosos, Unicos, pero también peligrosos. En las noches, cuando hace frio y tormenta y el erizo siente
frio y miedo, el castor lo abraza, a pesar de que las espinas del erizo lo pinchan. Mientras los dos Elegidos
pasan sus dias y noches en el mar, la piel tierna debajo del suave cabello del castor se vuelve mds dura
por la sal y el sol, hasta que ya no duele cuando abraza a su amigo. Y asi, dos amigos, uno abrazado al
otro, felices, llenos de experiencias, habiendo cumplido su misién, pisan el Continente Rojo por primera

vez.

FIN
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