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Titre de l’histoire 

Le Voyage des Animaux 

 

Informations générales sur l’histoire 

Thème principal 

L’amitié 

Thèmes secondaires 

• La coopération 

• Le respect 

• La résilience 

Objectifs pédagogiques 

À travers l’histoire, les enfants sont censés apprendre à : 

• Partager 

• Pardonner 

• Résoudre leur différends de manière pacifique 

• Croire en l’amitié 

• Être altruiste 

• Être honnête envers les autres 

• Accepter le fait que chaque personne est unique 

• Faire preuve d’empathie 

• Respecter les limites, les souhaits, etc. des autres personnes 

• Aider et soutenir les autres 

• Collaborer avec les autres 

• Coexister 

Public cible (Élèves) 

☐ CP-CE1 

☐ CE2-CM1 
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☒ CM2-6ème 

Autres informations importantes 

Référence (si l'histoire fait référence à des faits réels, à des événements historiques 

etc.) 

L’histoire est inspirée de ce qui suit : 

Le dilemme du hérisson 

Le dilemme du hérisson est une métaphore sur les défis de l'intimité humaine. Elle décrit une situation 

dans laquelle un groupe de hérissons essaie de s'asseoir les uns à côté des autres pour partager la chaleur 

par temps froid. Mais ils se blessent mutuellement avec leurs piquants acérés et doivent donc rester 

séparés. Bien qu'ils aient l'intention d'avoir une relation étroite et réciproque, cela peut ne pas se 

produire, pour des raisons contre lesquelles ils ne peuvent rien. Arthur Schopenhauer a conçu cette 

métaphore pour décrire ce qu'il considère comme l'état de l'individu par rapport aux autres dans la 

société. Le dilemme du hérisson suggère que, malgré la bonne volonté, l'intimité humaine ne peut se 

produire sans un préjudice mutuel substantiel, et ce qui en résulte est un comportement prudent et des 

relations distantes. 

Henry (2015, Court Métrage en Réalité Virtuelle) 

Henry est un hérisson qui n'a pas d'amis car il aime faire des câlins à tout le monde. Dans le film, Henry 

apparaît dans sa maison le jour de son anniversaire, triste d'être tout seul. Il allume la bougie de son 

gâteau, fait un vœu et la souffle. C'est alors qu'un groupe de ballons en forme d'animaux s'anime et se 

met à voler dans la pièce. Henry est ravi de les voir. L'un d'eux s'approche d'Henry et essaie de le prendre 

dans ses bras. Quand Henry ouvre ses bras à son tour, le ballon éclate. Les autres ballons, terrifiés, sortent 

de la maison, laissant Henry seul. Quelques instants plus tard, ils reviennent avec une tortue. Celle-ci 

enlace Henri sans être blessée par ses piquants et Henri est à nouveau heureux. 

Principaux éléments de l’histoire 

Personnages principaux 

• Le hérisson 

• Le castor 
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• Le tigre 

• L’âne 

• L’aigle 

• Le cochon 

Lieu de l’action 

• La Planète des Animaux 

• Le Continent Bleu 

• Le Continent Rouge 

• L’Océan Vert 

Résumé 

Sur la Planète des Animaux, le Comité des Sages décide de confier à l'équipe des Élus le voyage vers le 

Continent Rouge. Parmi les Élus se trouve le hérisson, qui a du mal à s'adapter à l'équipe. Acceptera-t-il 

l'amitié du castor ou sera-t-il seul pendant le voyage ? 

Texte 

Aujourd'hui était un grand jour sur la Planète des Animaux ! À l’aube, l’éléphant se rendit sur la large place 

avec les bananiers pour le grand appel ! Il leva sa longue trompe et laissa sortir un bruit de trompette 

assourdissant ! Les animaux sortirent rapidement de leurs nids et abris et se rassemblèrent sur la place. 

Tous étaient impatients d'entendre l'annonce du Comité des Sages, ils l’attendaient depuis tant de jours 

! 

Le cochon, président du Comité des Sages, monta sur l'estrade. "Chers concitoyens, dit-il, le Comité des 

sages s'est réuni jour et nuit toute la semaine pour décider comment l'État allait résoudre le problème 

auquel nous sommes confrontés depuis longtemps. Comme vous le savez, les conditions du Continent 

Bleu ne nous permettent plus de vivre dans le confort et la sécurité : le niveau de la mer monte, les 

animaux se multiplient et il n'y a plus assez d'espace et de nourriture pour nous tous. Le Comité des Sages 

a estimé que la seule solution était que certains animaux se déplacent vers le Continent Rouge. Mais pour 

ce faire, un groupe restreint doit d'abord s'y rendre pour préparer le terrain. Ces derniers jours, nous 

avons demandé à ceux d'entre vous qui sont prêts à vivre une aventure unique de remplir une demande. 
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Eh bien, nous avons maintenant examiné toutes les candidatures et nous nous sommes mis d’accord. 

Êtes-vous tous prêts à entendre ce que nous avons décidé ?" 

"Oui ! !!" crièrent les animaux d'une seule voix. 

"Super ! Il est temps d'annoncer les noms des Élus. Donc.... les Élus, qui seront les premiers à voyager vers 

le Continent Rouge sont : le tigre, l'âne, le castor, l'aigle, et le hérisson !" 

En entendant cette décision, certains animaux soupirèrent, déçus pour certains ou – pour les plus lâches 

- de soulagement. D'autres commencèrent à protester : "Honte", "Injuste !", "C'est ridicule !". 

Le cochon intervint en disant d'une voix ferme "Ces animaux ont été soigneusement sélectionnés par le 

Comité des Sages en raison de leurs caractéristiques particulières, qui contribueront à la réussite de la 

mission des animaux sur le Continent Rouge". 

"Tu plaisantes ?", protesta le lion de sa voix tonitruante. "Comment cette petite créature épineuse au 

museau pointu pourrait-elle aider ?", dit-il en regardant le hérisson avec incrédulité. 

"Le hérisson est idéal pour notre mission. C'est un animal petit mais sage, recouvert de piquants uniques, 

doté d'un fort instinct et de nombreuses autres vertus. Le tigre a été choisi pour sa rapidité et sa 

combativité, l'âne pour sa force et sa patience, l'aigle pour son excellente vue et son sens de l'organisation, 

et le castor pour son intelligence et son sens de l'ordre. Nous comprenons vos inquiétudes, mais vous 

verrez qu'au final, nous avons pris la meilleure décision pour les Élus !", répondit le cochon avec confiance. 

"Maintenant, je demande à tous les Élus de se présenter !" 

Le tigre, l'âne, l'aigle et le castor accoururent avec enthousiasme vers le podium. Le hérisson, quant à lui, 

avança de deux pas puis resta sur place. Il était hésitant, après avoir entendu le commentaire du lion. 

"Félicitations, bravo à tous !", dit le cochon aux Élus sur le podium. "Nous sommes sûrs que vous allez 

nous rendre fiers ! Mais est-ce que tout le monde est là ? Il me semble qu'il manque quelqu'un ! Aha ! Où 

est le hérisson ? Pourquoi ne s'est-il pas manifesté ?" 

"Ha, ce n'est pas une surprise du tout ! Il se cache !", "Hé, petit hérisson, vas-y, de quoi as-tu peur ?". "Tu 

vois ? L'inclusion du hérisson dans les Élus était clairement une erreur !", s'exclamèrent les autres 

animaux. 

Le hérisson s'avança enfin timidement, rougissant de honte devant les commentaires qui fusaient. 
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"Bienvenue petit hérisson ! Nous attendons beaucoup de toi !", lui dit le cochon en souriant. Puis 

s’adressant à tous les Élus, "Nous avons apporté du matériel, une carte et de la nourriture pour vous. Êtes-

vous prêts à partir ?". "Prêts !" répondirent les Élus. 

L'âne était chargé de tout l'équipement et de la nourriture, l'aigle tournoyait au-dessus des Élus en tenant 

la carte dans ses serres, tandis que le reste du groupe se préparait à traverser la Forêt d'Eucalyptus. Tout 

le monde avait l'air très excité ! "Quelle formidable aventure nous attend !" s'exclama le tigre. "J'ai hâte 

de découvrir de nouveaux endroits !" dit l'âne. "Et moi j'ai hâte d'entrer dans la forêt !" ajouta le castor. 

Seul le hérisson semblait mal à l'aise et resta silencieux. "Hé, hérisson, vas-tu parler un jour ? Ou vas-tu 

rester comme ça pendant tout le voyage ?" dit l'aigle en riant aux éclats. 

Le hérisson ne savait pas comment réagir ni quoi dire car il n'avait jamais cohabité avec ces animaux 

auparavant. Il avait bien rempli le dossier de candidature pour l'aventure, mais il n’aurait jamais pensé 

qu'il serait sélectionné. "C'était une erreur de ma part de postuler ! Comment vais-je m'intégrer à ce 

groupe maintenant ? Toutes ces années, mes seuls amis étaient des hérissons ! Bon, parfois, je traînais 

avec des souris près de ma grotte, mais c’est tout. J'étais parfaitement bien, assis seul dans ma grotte. 

Pourquoi est-ce que je m'attire tous ces ennuis maintenant ?" 

Sa première réaction instinctive fut de se rouler en boule ! Il faisait cela chaque fois qu'il se sentait mal à 

l'aise, qu'il avait peur ou qu'il avait honte. 

Les autres animaux furent très surpris ! "Qu'est-ce que c'est encore ?" dit l'aigle. Ils n’avaient aucune idée 

de ce qui était arrivé au hérisson. Et comment le sauraient-ils ? Ils n’avaient jamais traîné avec des 

hérissons. "Qu'est-ce qu'on fait de cette boule maintenant ?" dit le tigre en essayant de l'attraper. "Aïe ! 

Les piquants sont trop pointus !" 

 

Que répond le castor ? 

1. "Il est certain que nous ne pouvons pas le laisser ici. Nous aurons des problèmes si le Comité des Sages 

l'apprend. Ce sont eux qui l'ont choisi. Nous ferions mieux de l’installer avec nos affaires sur l'âne et de 

partir". 

Va à la page 9 
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2. "Devrions-nous l’inciter à se dérouler et le laisser nous dire ce qu'il veut faire ? Et s'il a changé d'avis et 

ne veut plus venir avec nous ?" 

Va à la page 11 
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"Je vais l'attraper avec mes serres, je ne sentirai aucune douleur", dit l'aigle qui attrapa le hérisson pour 

le jeter dans le panier avec les autres affaires. "Maintenant, on peut avancer !". 

Et c’est ainsi que les Élus commencèrent leur voyage dans la Forêt d'Eucalyptus. Ils marchèrent et 

marchèrent encore jusqu'à la tombée de la nuit. 

"Nous ferions mieux de nous arrêter pour aujourd'hui. J'ai tellement faim ! Castor, s'il te plaît, apporte 

notre dîner ! C'est enfin l'heure de manger !" dit le tigre. 

L'aigle, tout en continuant à dévorer un gros morceau de fromage, dit : "J'ai tellement mangé ! Je vais 

dormir comme un bébé ce soir !" 

"La nourriture est très bonne, merci, cher castor !" ajouta l'âne. 

Au même moment, le hérisson, qui était toujours roulé en boule, dit tout bas, sans être entendu des 

autres : "J'ai tellement faim ! Les autres ne se souviennent même pas que je suis là ! Si je me déroule 

maintenant, ils vont certainement se moquer de moi ! C'est trop tard maintenant... Je vais m'endormir 

affamé !" 

Le reste des Élus termina son dîner et se prépara à aller dormir. 

"C'est l'heure de se reposer ! Heureusement pour nous que notre castor bien-aimé a déjà fait nos lits ! 

Bonne nuit, l'équipe !" dit l'aigle. 

"Bonne nuit !" répondirent les autres Élus, appréciant d’être allongés sur leur matelas, le ventre plein. 

Lorsque tout le monde fut endormi, le hérisson se leva et, marchant sur la pointe des pieds, atteignit le 

panier à provisions. Il attrapa discrètement un morceau de pain et de fromage et miam ! il les mangea. 

"J’ai mis quelque chose dans mon estomac, enfin !" dit-il. 

Et alors qu'il était encore en train de mâcher, le castor le surprit en flagrant délit ! "Qui est là ? Ah, je t'ai 

attrapé ! Que fais-tu là, petit hérisson ?" 

 

Comment le hérisson réagit-il ? 



Story Changers: Enhancing Pupils’ Social Skills and Enriching Teaching Methods 
Through Storytelling and Virtual Reality 

10 
Production Intellectuelle : IO2 Création d'histoires dont vous êtes le héros et guide pratique 

Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

1. "S'il te plaît, castor, ne dis pas aux autres que tu m'as vu ! Je te donnerai en échange un peu du sucre 

que je transporte dans ma besace ! Ma mère me l'a donné avant de partir pour l'utiliser en cas d'urgence 

!" 

Va à la page 14 

2. "S'il te plaît, castor, ne dis pas aux autres que tu m'as vu manger en cachette ! Je ne me sentais pas à 

l'aise de manger avec vous plus tôt. Et en plus, je n’ai pas essayé de manger plus que ma part !" 

Va à la page 15 
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"Ce n'est pas une mauvaise idée. Que quelqu'un lui parle ! Je ne suis certainement pas le bon animal pour 

le faire !" dit le tigre. 

"Hérisson, déroule-toi, sinon nous ne t'emmènerons pas avec nous !" dit l'âne. 

"Tu dois décider si tu veux venir, petit hérisson ! Et fais-le vite ! Nous ne transporterons pas une petite 

boule épineuse jusqu'au Continent Rouge, si tu n'as pas l'intention de nous aider !" ajouta l'aigle. 

"Allez, petit hérisson, sors de ta boule, nous te voulons avec nous !" lui dit le castor, plus calmement, en 

s'approchant de lui - à bonne distance, toutefois ; la dernière chose qu'il souhaite, c'est de se faire 

transpercer par ses piquants ! "Que t'est-il arrivé ? Comment se fait-il que tu te sois roulé en boule ? Je 

veux vraiment savoir comment tu fais ! Sors et dis-le-moi !" 

"Qu'est-ce qu'il veut maintenant ? Pourquoi essaie-t-il de me persuader de sortir ?" se demanda le 

hérisson toujours roulé en boule, méfiant. 

"Allez, sors ! N'aie pas peur, je vais m'occuper de toi !" lui dit le castor. 

"Bien sûr ! Je sais que tu veux que je sorte de ma boule pour que tu puisses te moquer de moi avec les 

autres !" répondit le hérisson. 

"Non, je te le promets ! Sors et tu verras que nous deviendrons amis !" 

 

Comment le hérisson réagit-il en réponse au castor ? 

1. "Ok je me déroule, mais uniquement parce que j'ai été choisi par le Comité des Sages pour apporter 

mon aide !" 

Va à la page 12 

2. "Ok, je vais me dérouler puisque tu me le demandes ! Merci pour ton soutien." 

Va à la page 16 
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Enfin, le hérisson se déroula ! 

"Wow ! On a enfin vu son visage ! Pourquoi t'es-tu roulé en boule, petit hérisson ? Pour ma part, je n'ai 

jamais vu aucun autre animal prendre cette forme auparavant !" dit le tigre. 

"Nous, les hérissons, faisons cela parfois ! Nous nous mettons en boule et sortons nos piquants quand 

nous sommes face à un ennemi ou quand nous nous sentons menacés ! Si je me suis mis en boule, c'est 

parce que je me sentais mal en présence d'animaux que je ne connaissais pas !" dit le hérisson en 

rougissant de honte. 

"Alors tu t'es mis en boule parce que tu as peur de nous ! Haha, tu es vraiment un lâche !" lui dit l'âne. 

"Tout cela est amusant, mais ne recommence pas ! La dernière chose que nous voulons, c'est porter une 

boule de piquants qui ne fait rien !" dit l'aigle. 

Le hérisson baissa la tête, gêné et contrarié par ce qu'il venait d’entendre. Il n’eut d'autre choix que de 

suivre le reste du groupe qui avait déjà commencé à avancer. "Je suis juste une personne bizarre pour 

eux. Ils me considèrent certainement comme un poids pour l'équipe", se dit-il. 

Les Élus marchèrent dans la Forêt d'Eucalyptus jusqu'à la tombée de la nuit. 

"Nous ferions mieux de nous arrêter pour aujourd'hui. Je suis affamé ! Cher castor, s'il te plaît, sers-nous 

notre dîner", dit le tigre. 

"Comment allons-nous partager la nourriture ?" demanda l'aigle. 

"Chacun aura sa part en fonction de sa taille et de ses besoins. Moi, par exemple, qui suis grand et qui 

porte toutes nos affaires, est-ce que je ne mérite pas une grande part ?" enchaîna l'âne. 

"Oui, c'est comme ça que l’on doit procéder, chacun aura ce qu'il mérite" dit le tigre. 

"Parfait... cela veut dire que toi et moi, nous aurons les plus petites portions !" dit calmement le castor au 

hérisson. "J'ai peur que nous ne mangions pas assez pour être rassasiés aujourd'hui". 

Le hérisson, lui, n’était pas si inquiet... Pendant qu'ils traversaient la forêt, il avait ramassé des fruits sans 

que les autres s'en aperçoivent, car il restait toujours loin derrière ! 

 

Le hérisson est face à un dilemme, car il ne sait pas quoi faire avec les fruits. 
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1. " Je peux partager les fruits avec le castor qui a au moins essayé d'être amical avec moi. En plus, nous 

avons tous les deux mangé les plus petites portions. Quand les autres seront endormis, je le réveillerai 

pour qu'on puisse aller manger tous les deux !" 

Va à la page 16 

2. "Je vais garder les fruits pour moi. C'est moi qui les ai cueillis après tout. Je ne fais confiance à personne 

d'autre". 

Va à la page 18 
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"Pourquoi voudrais-je prendre ton sucre ? Garde-le pour toi !", dit le castor au hérisson. 

"S'il te plaît, prends le sucre et ne dis pas que tu m'as surpris en train de manger en cachette cette nuit !" 

répondit le hérisson. 

"Mais je ne veux pas de ton sucre pour ne pas te dénoncer !" répondit le castor. 

"Tu veux que je te donne autre chose ? Je n'ai que ma bouteille d'eau et un porte-bonheur que ma grand-

mère m'a donné" dit le hérisson dépité. 

"Non, tu n'as pas besoin de me donner quelque chose en échange du fait que je ne dise rien aux autres !" 

dit le castor. 

"Et comment puis-je être sûr que tu ne vas pas dire aux autres que tu m'as vu manger en cachette ?" 

répondit le hérisson, hésitant. 

"Je te dis que je comprends que tu te sois senti mal à l'aise et que tu n'aies pas voulu te dérouler de ta 

boule pour manger avec nous. Je compatis et c'est pourquoi je te promets que je ne dirai rien. N'est-ce 

pas suffisant ?", poursuivit le castor. 

"Mais sans que je te donne quelque chose ?", hésita encore le hérisson. 

"Tout ce que je veux de toi, c'est que tu me fasses confiance. C'est la seule façon pour nous tous de passer 

un bon moment pendant ce voyage" dit le castor. 

"Hm, d'accord... J'espère que tu tiendras ta parole", répondit le hérisson, dubitatif. 

 Va à la page 15 
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Le castor le rassura : "Ne t'inquiète pas, petit hérisson, je ne le dirai à personne ! Je comprends que tu te 

sois senti mal à l'aise et que tu n'aies pas voulu t'asseoir pour manger avec nous. Nous aurions dû 

remarquer que tu n'étais pas là et il aurait fallu essayer de te persuader de te dérouler et de manger avec 

nous ! Désolé !" 

"Merci, castor, de m'avoir montré tant de compréhension et de gentillesse ! Je suis très heureux de savoir 

que j'ai quelqu'un dans l'équipe sur qui je peux compter !" répondit le hérisson avec soulagement. 

Va à la page 16 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

Le lendemain matin, tous les Élus, y compris le hérisson, prirent leur petit-déjeuner et discutèrent de la 

suite de leur voyage. 

"Nous allons bientôt sortir de la Forêt d'Eucalyptus. À partir de maintenant, un voyage encore plus difficile 

nous attend. Le temps est venu pour nous de traverser l'Océan Vert et nous devons décider comment 

nous allons le faire. Deux options s'offrent à nous. Nous pouvons voyager soit en bateau, soit en 

montgolfière. Qu'en pensez-vous ? Devons-nous voter pour savoir laquelle des deux nous préférons ?" 

demanda le tigre. 

"Je ne peux pas voyager en bateau ! J'ai la nausée sur l'eau !" se plaignit l'âne. 

"Je préfère aussi la montgolfière au bateau ! Je ne voudrais pas me retrouver dans une tempête en mer" 

dit le castor. 

"Je suis un oiseau, donc naturellement je choisis le ciel ! Je vote pour la montgolfière !" ajouta l'aigle. 

"Je préfère aussi la montgolfière, mais je pense que nous aurons un problème avec le hérisson si nous la 

choisissons ! Ce n'est pas très sûr de mettre le hérisson dans un ballon ! Pensez-y : si le hérisson devient 

une boule de piquants, et qu’il y a des turbulences, il risque de s’envoler et de déchirer notre montgolfière 

avec ses piquants !" dit le tigre. 

"Exact ! Il y a le risque que notre montgolfière se dégonfle !" acquiesça l'aigle. 

"Oui, mais si nous y allons en bateau, comment l'âne qui a la nausée sur l'eau va-t-il faire pour nous 

accompagner ?" demanda le castor. 

"Il est très important pour nous que l'âne se porte bien, il a un rôle clé dans l'équipe, puisqu'il porte toutes 

nos affaires ! Nous n'avons pas d'autre choix que de choisir la montgolfière !" répliqua le tigre. 

"Et le hérisson ?" demanda l'âne. 

Tout le monde se tourna vers lui. Le hérisson se ressaisit et dit : "Ne vous inquiétez pas, j'ai une solution : 

Je peux partir en bateau tout seul, puisque vous avez peur de m'avoir dans la montgolfière !". 

Le castor intervint "Je ne te laisserai pas partir seul en bateau, je viendrai avec toi !". 

 

 



Story Changers: Enhancing Pupils’ Social Skills and Enriching Teaching Methods 
Through Storytelling and Virtual Reality 

17 
Production Intellectuelle : IO2 Création d'histoires dont vous êtes le héros et guide pratique 

Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

 

Comment le hérisson réagit-il ? 

1. "Merci pour ta proposition, castor, mais je préfère y aller seul !" répondit le hérisson. Puis il se dit tout 

bas "Je suis sûr que le castor m'a proposé de m'aider pour faire bonne figure auprès des autres et parce 

qu'il ne veut pas me laisser prouver que je peux le faire tout seul !". 

Va à la page 20 

2. "Merci pour l'offre, castor ! Je serais très heureux si tu venais avec moi ; à condition que les autres 

soient d'accord !". 

Va à la page 22 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

Le lendemain matin, tous les Élus, y compris le hérisson, prirent leur petit-déjeuner et discutèrent de la 

suite de leur voyage. 

"Nous allons bientôt sortir de la Forêt d'Eucalyptus. À partir de maintenant, un voyage encore plus difficile 

nous attend. Le temps est venu pour nous de traverser l'Océan Vert et nous devons décider comment 

nous allons le faire. Deux options s'offrent à nous. Nous pouvons voyager soit en bateau, soit en 

montgolfière. Qu'en pensez-vous ? Devons-nous voter pour savoir laquelle des deux nous préférons ?" 

demanda le tigre. 

"Je ne peux pas voyager en bateau ! J'ai la nausée sur l'eau !" se plaignit l'âne. 

"Je préfère aussi la montgolfière au bateau ! Je ne voudrais pas me retrouver dans une tempête en mer" 

dit le castor. 

"Je suis un oiseau, donc naturellement je choisis le ciel ! Je vote pour la montgolfière !" ajouta l'aigle. 

"Je préfère aussi la montgolfière, mais je pense que nous aurons un problème avec le hérisson si nous la 

choisissons ! Ce n'est pas très sûr de mettre le hérisson dans un ballon ! Pensez-y : si le hérisson devient 

une boule de piquants, et qu’il y a des turbulences, il risque de s’envoler et de déchirer notre montgolfière 

avec ses piquants !" dit le tigre. 

"Exact ! Il y a le risque que notre montgolfière se dégonfle !" acquiesça l'aigle. 

"Oui, mais si nous y allons en bateau, comment l'âne qui a la nausée sur l'eau va-t-il faire pour nous 

accompagner ?" demanda le castor. 

"Il est très important pour nous que l'âne se porte bien, il a un rôle clé dans l'équipe, puisqu'il porte toutes 

nos affaires ! Nous n'avons pas d'autre choix que de choisir la montgolfière !" répliqua le tigre. 

"Et le hérisson ?" demanda l'âne. 

Tout le monde se tourna vers lui. Le hérisson se ressaisit et dit : "Ne vous inquiétez pas, j'ai une solution : 

Je peux partir en bateau tout seul, puisque vous avez peur de m'avoir dans la montgolfière !". 

L'âne intervint "Ne serait-il pas mieux que quelqu'un d'autre voyage en bateau avec le hérisson ?". 

"Mais il ne sera pas complètement seul, il sera avec la mouette qui conduit le bateau. A moins, bien sûr, 

que l'un d'entre vous ne veuille l'accompagner. En ce qui me concerne, je vais prendre la montgolfière" 

dit le tigre. 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

"Je pourrais aller avec le hérisson, mais il me semble qu'il n'apprécie pas ma compagnie", dit le castor en 

regardant le hérisson avec déception. 

 

Comment le hérisson réagit-il ? 

1. "Ce n'est pas que je n'apprécie pas ta compagnie, mais je ne veux pas être un fardeau ! Si les autres 

sont d'accord, tu peux venir avec moi". 

Va à la page 22 

2. "La vérité c’est que je préfère y aller seul. J'aurai la mouette comme compagnie" dit le hérisson. Puis il 

se dit tout bas "Je n'ai pas besoin du castor, c'est ma chance de prouver que je peux m'en sortir seul !" 

Va à la page 20 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

"Comme tu veux, cher hérisson ! Puisque tu veux être seul, vas-y ! Tu dois marcher en direction du soleil 

levant pour rejoindre le petit port. Là, tu rencontreras la mouette qui t'emmènera en bateau sur le 

Continent Rouge. Nous te retrouverons là-bas ! Bon voyage", dit le tigre au hérisson, et, se tournant vers 

les autres Élus, ajouta "vous autres, suivez-moi jusqu'à la clairière ! C’est là que se trouve la montgolfière 

!" 

"Au revoir, et on se revoit sur le Continent Rouge", répondit le hérisson. 

Les Élus se dirigèrent vers la clairière, tandis que le hérisson se rendait seul au petit port. Là, la mouette 

l'accueillit : "Bienvenue, petit hérisson ! Fais-tu partie des Élus ? J'ai reçu un message du Comité des Sages 

me disant de me tenir prête à les transporter vers le Continent Rouge en traversant l'Océan Vert". 

"Oui, je fais partie des Élus, mais je suis le seul à voyager en bateau. Les autres voyageront en 

montgolfière. Je les retrouverai tous sur le Continent Rouge", répondit le hérisson. 

"Hmm, c'est étrange qu'ils t'aient laissé seul. Le voyage en mer est excitant, mais long et difficile. J'espère 

que tu seras courageux ! Mais ne perdons pas de temps, allons-y !" dit la mouette avant de l'entraîner 

vers le bateau. 

La mouette prit la barre, alors que le hérisson, assis à l'arrière du bateau, admirait l'horizon. Le silence 

était total et le hérisson fut plongé dans ses pensées : "Ai-je fait une erreur en refusant l'offre du castor ? 

Comment va se passer le voyage maintenant que je suis seul ? Serait-il préférable que je demande à la 

mouette de me ramener au port ?". 

La mouette remarqua que le hérisson semblait inquiet et lui demanda "Qu'est-ce qui ne va pas ? Pourquoi 

sembles-tu si préoccupé ?" 

"Rien. Je réfléchis simplement à ce que je ferai quand je serai sur le Continent Rouge", répondit le 

hérisson, peu désireux de révéler à la mouette qu'il commençait à avoir des doutes sur sa décision. "Je ne 

veux pas que la mouette me considère comme un animal faible ! Je suis l’un des Élus après tout !" 

"D'accord, mais si tu veux parler de ce qui te préoccupe, je suis là ! Je n'aurai peut-être pas le temps pour 

de longues discussions, car je dois rester concentrée pour t’amener sain et sauf sur le Continent Rouge, 

mais je peux t'aider si tu en as besoin", assura la mouette. 

"Merci, mais je vais bien", répondit le hérisson. 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

"Regarde à ta droite, nous passons maintenant devant les Îles aux Orchidées Géantes ! La vue est belle, 

n’est-ce pas ?" lui dit la mouette. 

"Wow ! C'est à couper le souffle !" s'étonna le hérisson. 

"Attends que nous passions devant l’Île des Perroquets, tu seras encore plus émerveillé", lui dit la 

mouette. 

"Personne ne me croira quand je raconterai ce que j'ai vu pendant le voyage en mer !", ajouta le hérisson. 

"C'est le problème quand on voyage seul, petit hérisson : on n'a personne avec qui partager sa joie et ses 

expériences !", répondit la mouette. 

"Je n'ai pas besoin de partager ma joie, mieux vaut qu'elle soit toute à moi !". 

"Comme tu veux, j'espère que tu as raison". 

Mais les paroles de la mouette tracassaient le hérisson : "Aurais-je dû accepter l'offre du castor ?". La 

mouette a peut-être raison de dire que la joie est plus grande lorsqu'elle est partagée. Mais le castor était-

il honnête ? Voulait-il vraiment venir avec moi ou m'a-t-il proposé de venir simplement parce qu'il savait 

que je refuserais ? Ou parce qu'il voulait paraître bon et courageux aux yeux des autres ? Je me demande 

d’ailleurs ce que les autres font là-haut". 

Un peu plus tard, ils passèrent devant l’Île des Perroquets. "Veux-tu que je m'approche pour que tu puisses 

descendre du bateau et te promener sur l'île ? C'est une occasion unique pour toi de voir quelque chose 

d'incroyable !" dit la mouette au hérisson. 

 

Que répond le hérisson ? 

1. "Oui, j'aimerais bien ! C'est une belle occasion pour moi de partir seul en exploration !" 

Va à la page 25 

2. "Oui, j'aimerais bien ! Veux-tu venir avec moi ? Comme tu l'as dit toi-même, les expériences sont plus 

agréables quand on les partage !" 

Va à la page 24
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

"Super, vous allez vous avoir l'un l'autre ! Maintenant, cher hérisson, cher castor, avancez en direction du 

soleil levant pour rejoindre le petit port. Vous y rencontrerez la mouette qui vous emmènera en bateau 

sur le Continent Rouge. Nous vous retrouverons là-bas ! Bon voyage !" dit le tigre au hérisson et au castor 

et, se tournant vers les autres Élus, ajouta "vous autres, suivez-moi jusqu'à la clairière ! C’est là que se 

trouve la montgolfière !" 

"Au revoir, et on se revoit sur le Continent Rouge", répondirent le castor et le hérisson. 

Les Élus se dirigèrent vers la clairière, tandis que le hérisson et le castor se rendaient au petit port. Là, la 

mouette les accueillit : "Bienvenue ! Faites-vous partie des Élus ? J'ai reçu un message du Comité des Sages 

me disant de me tenir prête à les transporter vers le Continent Rouge en traversant l'Océan Vert". 

"Oui, nous faisons partie des Élus, mais seuls deux d'entre nous voyageront en bateau. Les autres 

voyageront en montgolfière. Nous les retrouverons sur le Continent Rouge", répondit le castor. 

"D'accord ! Allons-y alors !" dit la mouette avant de les conduire jusqu’au bateau. 

Et c'est ainsi que le hérisson, le castor et la mouette commencèrent leur voyage en mer. 

La mouette prit la barre, alors que le hérisson et le castor, assis à l'arrière du bateau, admiraient l'horizon 

tout en discutant de la grande aventure qui les attendait. Le castor dit avec enthousiasme : "J'ai entendu 

dire qu'il y a des endroits d'une beauté incroyable sur la route du Continent Rouge ! J'ai tellement hâte 

de voir les Îles aux Orchidées Géantes !" 

"Comment sais-tu tout cela ? As-tu déjà voyagé à travers l'Océan Vert ?" demanda le hérisson au castor. 

"Non, mais j'ai beaucoup d'amis qui l’ont traversé ! J'ai passé de nombreux après-midi à me promener et 

à parler avec mes amis de l'Océan Vert, du Continent Rouge, de la Montagne Cotonneuse, de la Rivière 

Violette... On peut apprendre beaucoup de choses de ses amis lorsqu'ils partagent leurs connaissances et 

ce qu'ils ont vécu ! Quand j'écoutais leurs histoires, c'était comme si je les vivais avec eux ! J'ai hâte de 

retourner sur le Continent Bleu pour leur raconter cette aventure", dit le castor au hérisson qui l'écoutait 

avec admiration. 

"D'un moment à l'autre, mes amis, nous allons passer devant les Îles aux Orchidées Géantes ! Préparez-

vous à être époustouflés par ce que vous allez voir", dit la mouette, qui avait entendu la conversation 

entre les deux Élus. 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

Et soudain, deux îles apparurent devant eux, toutes vertes avec de hautes montagnes, regorgeant 

d'orchidées géantes blanches, violettes et oranges ! Le hérisson et le castor se tenaient debout sur la 

proue du bateau, et restèrent ébahis devant la vue ! Ils n’avaient rien vu de tel auparavant ! 

"Je vais me rapprocher pour que vous puissiez avoir une meilleure vue !" dit la mouette. 

Le hérisson et le castor étaient émerveillés par ce qu'ils voyaient et ils ne purent s'empêcher d'en parler. 

"Attendez de voir l’Île des Perroquets ! Nous allons passer par de nombreux endroits magnifiques sur 

notre route vers le Continent Rouge ! J'espère qu'ils vous plairont !" poursuivit la mouette, heureuse de 

voir que les deux Élus appréciaient leur voyage. 

Quelques minutes plus tard, ils passèrent devant l'Île des Perroquets. "Voulez-vous que je m'approche de 

l'île pour que vous puissiez descendre du bateau ? C'est une occasion unique de voir un endroit d'une telle 

beauté sauvage" suggéra la mouette au hérisson et au castor. 

"Oui, nous en serions ravis !" répondirent-ils. 

Va à la page 27 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

La mouette répondit : "Je suis très heureuse que tu aies réfléchi à ce que j'ai dit et que tu aies changé 

d'avis ! J'aimerais beaucoup partager ce moment avec toi, mais malheureusement je ne peux pas quitter 

le bateau. Mais je suis allée sur l’Île des Perroquets de nombreuses fois et je peux te donner quelques 

conseils sur les chemins à emprunter. Tu devras traverser la zone boisée avec les fougères et continuer à 

marcher jusqu'à ce que tu atteignes le lac avec les nénuphars. De là, tu pourras te rendre dans la clairière, 

où tu pourras voir d'étranges et magnifiques sculptures réalisées par les piverts. Je te conseille de ne pas 

aller trop loin, de peur que tu ne te perdes et que nous ne puissions pas continuer notre voyage. Amuse-

toi bien, à plus tard !" 

Va à la page 25 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

Le hérisson descendit du bateau et se promena seul sur l’Île des Perroquets. La vue était enchanteresse ! 

Des ruisseaux, des rivières, des arbres géants aux étranges rameaux entremêlés, des fleurs aux pétales 

ouverts qui se ferment dès qu'on s'en approche ! Le hérisson se balada au milieu des fougères et toutes 

sortes de plantes exotiques jusqu'à ce qu'il atteigne les rives d'un lac bleu-vert recouvert de nénuphars. 

"Ce serait super si je pouvais le traverser ! Aha ! Voilà un bateau ! Mais comment vais-je réussir à monter 

dedans et à détacher la corde ? J'aurais besoin de quelqu'un d'autre pour m'aider ! Dommage que je sois 

seul !" se dit le hérisson avec déception. 

Il continua à marcher dans la forêt, jusqu'à ce qu'il atteigne la clairière avec les sculptures des piverts. 

Mais... qu'y a-t-il d'autre ? On dirait une grosse montgolfière colorée ! Et... qui est à l'intérieur ? Ah ! Ce 

sont les Élus ! 

"Hé, les gars ! C'est moi, le hérisson ! Que faites-vous ici ?" s'écria le hérisson avec enthousiasme, en 

courant vers eux. 

"Aha ! C'est le petit hérisson ! Nous étions en train de survoler l’Île des Perroquets et nous avons décidé 

de faire une halte pour voir l'endroit, car il avait l'air magnifique vu d'en haut ! Comment se fait-il que tu 

sois ici ? Et comment se passe le voyage en mer ?" demanda le castor au hérisson. 

"Moi aussi, je suis descendu du bateau pour voir l'endroit ! Le voyage en mer est agréable. Mais je me 

sens un peu seul..." répondit le hérisson. 

"Si tu veux, je peux continuer le voyage avec toi pour que tu ne sois pas seul !" proposa le castor. 

"Ha ! Tu vois ? Je t'avais dit que le hérisson ne pouvait pas rester seul !", dit l'aigle. 

"Il doit être terrifié d'être sur le bateau, seul avec la mouette ! Je parie qu'il est tout le temps roulé en 

boule !" poursuivit le tigre. 

"Pourquoi dites-vous de telles choses sur le hérisson ? Il est tout sauf un lâche. C'est lui qui a proposé de 

voyager seul en bateau pour ne pas mettre le reste de l'équipe en danger. Il a juste besoin d'un peu de 

temps pour s'ouvrir aux animaux qu'il ne connaît pas. C'est pour ça qu'il s'est roulé en boule l'autre fois. 

Donnons-lui une chance d'apprendre à mieux le connaître ! Et après tout, nous aussi nous avons eu peur 

à plusieurs reprises pendant le vol en ballon !" dit le castor. Puis il se tourna vers le hérisson et ajouta 

"Hérisson, mon ami, vraiment, je voudrais voyager avec toi en bateau, si tu le veux aussi". 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

Comment le hérisson réagit-il ? 

1. "Oui, castor, je voudrais que tu viennes avec moi sur le bateau. Le voyage sera sûrement plus beau si je 

le fais avec un ami, et ce même si les autres me traitent de lâche". 

Va à la page 30 

2) "Merci, castor, mais je préfère rester seul. Vraiment, je n'ai pas peur d'être seul sur le bateau. Pour tout 

te dire, je ne me suis pas roulé en boule une seule fois pendant le voyage ! Tu peux demander à la mouette 

si tu ne me crois pas !" 

Va à la page 29 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

Le hérisson et le castor descendirent du bateau : ils étaient désormais sur l'Île aux Perroquets. La vue était 

enchanteresse ! Des ruisseaux, des rivières, des arbres géants aux étranges rameaux entremêlés, des 

fleurs aux pétales ouverts qui se ferment dès qu'on s'en approche ! Le hérisson et le castor se baladèrent 

au milieu des fougères et toutes sortes de plantes exotiques jusqu'à ce qu'ils atteignent les rives d'un lac 

bleu-vert recouvert de nénuphars. Là, ils trouvèrent un petit bateau. Le hérisson y sauta en premier. Le 

castor détacha la corde et sauta à son tour ! 

Ils traversèrent le lac aux nénuphars et rejoignirent l'autre rive, où se trouvait la clairière avec les 

sculptures des piverts. Mais... qu'y a-t-il d'autre ? On dirait une grosse montgolfière colorée ! Et... qui est 

à l'intérieur ? Ah ! Ce sont les Élus ! 

"Hé, les gars ! C'est nous, le castor et le hérisson ! Que faites-vous ici ?" s'écria le castor avec 

enthousiasme, en courant vers eux. 

"Oooh, le petit hérisson et le castor ! Nous étions en train de survoler l’Île des Perroquets et nous avons 

décidé de faire une halte pour voir l'endroit, car il était magnifique vu d'en haut ! Comment se fait-il que 

vous soyez ici ? Comment se passe le voyage en mer ?" demanda l'âne. 

"Nous aussi, nous nous sommes arrêtés ici pour voir l'endroit ! Le voyage en mer est agréable. C'est bien 

que nous soyons ensemble", répondit le castor. 

"C'est très gentil de ta part de l'accompagner en mer ; nous pensions que le hérisson ne pouvait pas rester 

seul sur le bateau !" dit l'aigle. 

"C'est vrai, il serait apeuré ! Je parie qu'il se serait roulé en boule s'il avait été seul avec la mouette sur le 

bateau !" dit le tigre. 

"Pourquoi dis-tu ces choses sur le hérisson ? Tu te trompes ! Il est tout sauf un lâche. C'est lui qui a proposé 

de voyager seul en bateau pour ne pas mettre le reste de l'équipe en danger. Il a juste besoin d'un peu de 

temps pour s'ouvrir aux animaux qu'il ne connaît pas. C'est pour ça qu'il s'est roulé en boule l'autre fois. 

Donnons-lui une chance d'apprendre à mieux le connaître ! N'as-tu pas eu peur pendant le vol en ballon 

?" dit le castor, voulant soutenir le hérisson. 

"D'accord, alors laisse-le seul sur le bateau pour le reste du voyage. On verra s'il peut le faire. Qu'en dis-

tu, petit hérisson ? Es-tu prêt à voyager seul ?" demanda le tigre. 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

"Hérisson, ne les écoute pas, tu n'as rien à leur prouver ! Je ne te laisserai pas seul sur le bateau !" répondit 

le castor avec détermination. 

Comment le hérisson réagit-il ? 

1. "Merci, castor, de me soutenir et de croire en moi, mais il est peut-être temps pour moi de voyager 

seul. Nous avons passé de bons moments jusqu'à présent, mais la vérité c’est que je n'ai pas besoin de toi 

pour aller sur le Continent Rouge. Je peux le faire seul". 

Va à la page 29 

2. "Merci, castor, de me soutenir et de croire en moi. Je veux que tu viennes sur le bateau avec moi. Le 

voyage sera plus beau si je le fais avec un ami, et ce même si les autres me traitent de lâche". 

Va à la page 30 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

Le hérisson continua le voyage sur le bateau seul, avec pour unique compagnie la mouette lorsqu'elle 

descendit du mât pour se reposer. Ils traversèrent des endroits magnifiques, uniques, mais aussi 

dangereux. La nuit, lorsqu’il faisait froid, qu'il y avait de l'orage et que le hérisson était effrayé, la mouette 

essayait de le prendre dans ses bras pour le protéger et le réchauffer. Mais elle abandonnait à chaque fois 

à cause des piquants du hérisson qui la blessaient et la faisaient saigner. Parfois, le hérisson se demandait 

comment aurait été le voyage s'il avait accepté que le castor l’accompagne et il regrettait son entêtement. 

Mais maintenant, c’était trop tard. Il passa les jours et les nuits seul, jusqu'à ce qu'il atteigne le Continent 

Rouge. Dès qu'il y débarqua, il vit les Élus, assis tous ensemble sur la plage, tout joyeux, discutant et riant. 

 

FIN 
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Activité : A4 Création d'histoires dont vous êtes le héros 

Le hérisson et le castor montèrent ensemble sur le bateau et poursuivirent le voyage vers le Continent 

Rouge. Ils traversèrent des endroits magnifiques, uniques, mais aussi dangereux. La nuit, lorsqu’il faisait 

froid, qu'il y avait de l’orage et que le hérisson était effrayé, le castor le serrait dans ses bras, même si les 

piquants du hérisson lui faisaient mal. Au fur et à mesure que les jours et les nuits en mer passaient, la 

peau tendre sous les poils doux du castor devenait plus dure à cause du sel et du soleil. À tel point qu’il 

n’avait plus mal quand il serrait son ami dans ses bras. Et c'est ainsi que les deux compagnons, enlacés, 

heureux, grandis par ces expériences, fiers d’avoir rempli leur mission, foulèrent le Continent Rouge pour 

la première fois. 

 

FIN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


