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Titulo de la historia

Rospo

Informacion basica sobre la historia

Tema Proncipal

Limites: ir mas alld de nuestras limitaciones y respetar los limites: nuestro miedo puede ser nuestro limite

Tema secundario

Hacer frente a los acosadores y respetar a los demas

Resultados del aprendizaje

e Aprender el valor de ser honesto y respetar a los demas

e Atreverse a ir mds alla de nuestras limitaciones

e Aprender a respetar los limites

e Darse cuenta de lo importante que es hacer frente a los acosadores

e Aprender a respetar a los demds

Otra informacion relevante

Los personajes del cuento fueron creados a partir de la palabra RESPETO utilizando la técnica de Rodari.

La historia se desarrollé de acuerdo con la teoria de la narracién de Propp.

Los gigantes (los héroes y villanos de esta historia) siempre han aparecido en los cuentos populares
malteses. Calypso y Odysseus supuestamente vivian en la isla de Ogygia, la actual Gozo. De hecho, uno de
los templos de Gozo se llama Ggantija, que significa Gigantes. El telén de fondo también estd situado en
un pueblo entre las colinas: en Gozo hay 3 grandes colinas y los gigantes vivian en cuevas. Alrededor de

Malta y Gozo hay numerosas cuevas y se sabe que se utilizaron como viviendas de gigantes en el pasado.
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Elementos principales de la historia

Heroes principales

Rospo, el gigante temeroso - el héroe
Esadora, el dguila real

Sonder, el Sultan

Petrusku, El gigante mas cruel (el villano)
Etna, la Princesa

Cara, una pequeiia hada que da luz

Truffo, el falso héroe

Lugar

El pueblo de Noni

Resumen

Estos gigantes vivian en cuevas oscuras, profundas y himedas que fueron excavadas en las rocas de la
ciudad de Noni. Alli vivian gigantes de todo tipo y tamafios. Habia algunos gigantes enormes y otros eran

un poco mas pequefios. Un gigante en particular siempre fue miedoso.

La princesa del Pueblo fue secuestrada por el villano Petrusku — Rospo se enfrentara a 3 decisiones.

Texto de la historia

Esta historia que os voy a contar es una historia real. Seguro que muchos de vosotros no me creeréis, ya
que esta es la historia de un gigante que tenia miedo. Una historia que nos mostrara lo que significa la
palabra RESPETO. Tal vez esta es una palabra dificil para algunos de vosotros. Pero cuando cada letra
cobre vida y se convierta en un personaje, lo entenderéis mucho mejor. De esta manera sabras lo que

significa RESPETO.

Erase una vez, en una tierra muy, muy lejana, vivian los gigantes. Estos gigantes vivian en cuevas oscuras,

profundas y himedas que fueron excavadas en las rocas de la ciudad de Noni. Alli vivian gigantes de todo
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tipo y tamafio. Habia algunos gigantes enormes y otros eran un poco mas pequefios. Habia gigantes
buenos y gigantes malos... especialmente muy malos. Todos los gigantes eran diferentes.... pero todos
eran fuertes y poderosos. Todos menos Rospo. Rospo era un gigante joven, grande e inteligente, pero no

era tan fuerte como los otros gigantes. tampoco era guapo.

Rospo era el gigante mas débil de la ciudad de Noni. Era extremadamente amable y sentia pena por todas
las criaturas. A decir verdad, no era el mas valiente de los gigantes y hasta le tenia miedo a su propia

sombral!

III

“iNo eres un verdadero gigante!”, a menudo se burlaban de él los otros gigantes, que eran sus amigos.

“Miranos y veras lo diferentes que somos. j{Somos gigantes fuertes y valientes y tu tienes miedo incluso

1”7

de tu propia sombra

Rospo se sentia dolido cuando escuchaba estos comentarios. Los otros gigantes lo evitaban y solo le
hablaban para burlarse de él e insultarlo. Rospo no tenia amigos, por lo que pasaba mucho tiempo

sintiéndose triste y solo. Se quedaba en su cueva sin hablar con nadie.

"Es cierto lo que dicen los otros gigantes", murmurd Rospo para si mismo mientras sus ojos se llenaban
de lagrimas. “Soy un gigante temeroso. Ningun otro gigante en la historia me tuvo miedo, pero los otros
gigantes siempre producian miedo en los demas”. Esa noche, se sintié tan triste alli solo que se tumbd en

el suelo y pronto se quedd dormido.

Poco después de la medianoche, escuchd un sonido terrible y extrafio desde el exterior. Al principio pensd
gue estaba sofiando. También escuchd algunos rugidos feroces y cuando estos se hicieron mas fuertes, se

dio cuenta de que no estaba sofiando en absoluto.

Rospo queria salir al exterior para ver qué pasaba, pero empezdé a temblar de miedo. El gran temor que
se apoderd de él fue mas grande que él mismo. Se acurrucé en el suelo. Los gritos se hicieron aun mas
fuertes y se dio cuenta de que algunos gigantes se estaban peleando. En el fondo sabia que tenia que

seguir intentando superar su miedo.

Entonces, reunid coraje y con gran esfuerzo, como Rospo era un gigante bastante grande, subio para echar

un vistazo desde detras de una cortina de piedra que estaba colgada en una ventana excavada en la cueva.

Estaba muerto de miedo con lo que vio. Vio a los cinco gigantes malvados que vivian al otro lado, en la
Colina Grande. Estos eran los enemigos de todos los gigantes. Eran crueles y nada amistosos. Su lider era
5
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Petrusku, un gigante con un corazén malvado que era despiadado e hizo todo lo posible para ganar mas
poder. Los cinco gigantes estaban montados en enormes pajaros salvajes. Las armaduras estaban hechas

de enormes cadenas de metal que resonaban estruendamente.
Rospo se sobresalté cuando escuchd a Petrusku gritar.
“Si entregas tu reinado, nadie saldra lastimado”, comenzé a gritar. “Todo esto serda mio —ja, ja, ja”.

Su risa falsa resond a través de la oscuridad de la noche. Rospo no podia ver lo que estaba pasando desde
esa pequefia ventana. Estird el cuello y con un poco de esfuerzo logré ver que Petrusku estaba hablando
con Sonder, el gigante sultdn de Noni. Sonder era un rey bueno y justo. Era sabio en la forma en que guid
a Noni y a todos los habitantes gigantes del pueblo. Hizo todo lo posible por calmar el ambiente y ayudar
a resolver las discusiones que a menudo surgian entre los gigantes. Aunque siempre fue muy servicial, no
dejaba que nadie lo mandara. "iNo!" gritd el rey. “iNunca jamds te apoderaras de este reino! jPara tomar

este reinado, primero debes aprender a respetar a los demas! iNo como tu!" respondié Sonder enojado.
"iMe haré cargo del reino, te guste o no!" se rié Petrusku.

“No” repitid con dureza Sonder. “Acosas a los demas, ya que piensas que porque eres mas fuerte, puedes
hacer con ellos lo que quieras. Un matdn no merece liderar un reino. Una persona realmente poderosa y

fuerte respeta a los demas”.

Mientras tanto, Rospo permanecia en silencio, sin apenas respirar, y seguia con atencidn todo lo que

ocurria a poca distancia de su cueva. Las palabras de Sonder a Petrusku, resonaron en su cabeza.
“Eres un matén y piensas que porque eres mas fuerte puedes hacer con ellos lo que quieras”.

Los gritos de la princesa Etna llamaron su atencidn. Tratd de echar un vistazo a lo que estaba pasando
detras de la cortina de piedra. Lo que vio le puso la piel de gallina. Podia sentir su corazdn latiendo con

miedo en su pecho. Petrusku habia secuestrado a la princesa.

“Mientras no entregues tu reino, tu hija, la princesa, serd mia”, grité Petrusku mientras volaba con sus

amigos de regreso a las montafias.

Pobre Sonder, pero équé podia hacer? Rospo sintié mucha pena por la princesa. Deseaba ser mas valiente.

Tenia razoén el rey cuando dijo que los que eran bravucones no respetaban a los demas.
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Mientras tanto, el anochecer comenzé a caer, y los habitantes gigantes de Noni comenzaron a salir a la
puerta de sus cuevas. Todos habian escuchado los gritos y se enteraron del secuestro de la princesa. Los
gigantes comenzaron a dar sus opiniones. Apenas podian entenderse, ya que ademas de hablar en voz
alta cuando no estaban de acuerdo, también discutian. Por lo que pudo ver, Rospo entendié una cosa:
ique todos los gigantes habian perdido su coraje! Hoy sentia que era como ellos, uno mas de ellos. Incluso
aquellos gigantes que generalmente lo intimidaban, lo insultaban y se burlaban de él fueron humillados.

iTodos sabian que nadie podia hacerle frente a Petrusku!

El rey, que todavia estaba en estado de shock, fue ayudado por sus sirvientes, convocd a todos los gigantes

enfrente de la Cueva del Palacio.

“iCreo que a estas alturas estaréis al tanto de lo que ha sucedido! Mi querida hija, la princesa Etna, ha

|”

sido capturada por ese matén, Petrusku. jQuién sabe qué le pasara a mi pobre hijal”. pronuncié el rey
mientras sus ojos se llenaban de lagrimas. Luego tosié y con voz firme se volvié hacia la multitud: “Para
salvar a mi hija y para que podamos mantener el reino de Noni, necesitaré vuestra ayuda. Necesito que

uno de vosotros sea lo suficientemente valiente como para ir a Big Hill y rescatar a la princesa”.

Los gigantes comenzaron a discutir de nuevo. Pero el rey los detuvo de inmediato. “No podemos perder
mas tiempo. La vida de la princesa esta en juego. Todas nuestras vidas estan en peligro. Os daré hasta
mafana para pensarlo. Mafiana al amanecer nos volveremos a encontrar aqui. La persona que se ofrezca
para ir debe ser valiente, generosa, de buen corazén, un caballero y, lo mas importante, debe respetar a
los demads. El que rescate a mi hija Etna sera recompensado con la mitad de mi reino. Por eso, es
importante que el gigante que se ofrezca como voluntario, no solo sea fuerte sino también amable y

respetuoso”. El rey volvié a la Cueva del Palacio y los habitantes volvieron a sus asuntos.

Rospo volvid a su cueva, sintiéndose muy preocupado. Recordd todo lo que habia sucedido. Las palabras
del rey resonaron en su cabeza. “jEres un matdén porque crees que por ser mas fuerte que los demds
puedes tratarlos como quieras! Un matdn no merece liderar un reino. Una persona fuerte debe saber

como respetar a sus seguidores”.

Ahora podia entender por qué los otros gigantes lo atraparon. Lo habian intimidado todos estos afios
porque pensaban que eran mucho mas fuertes que él. Realmente deseaba poder ser tan decidido y

valiente como el rey Sonder.

Realmente deseaba poder vengarse.
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Punto de decision
é¢Debe Rospo vengarse lastimando a los otros gigantes y burlandose de ellos también?
Opcidn 1:

¢Debe Rospo devolverles el dinero? ¢ Deberia hacerles lo mismo que ellos le habian hecho a é1? ¢ Deberia

burlarse de ellos y hacerles dafio como lo habian hecho con éI?

Ir a pdgina 9

Opcidn 2:
¢Deberia estar tranquilo tratando de averiguar por qué los otros gigantes se comportaban de esa manera?

Ir a pdgina 10
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Pdgina 9

De repente, escuchd la voz de un gigante familiar. de Truffo. Truffo era el gigante que mas se burlaba de

él.

Truffo sabia cudnto necesitaba Rospo su espacio y, sin embargo, lo acosaba sin descanso. No hubo limites

para lo que le hizo a Rospo.

Cada vez que lo veia intentando a salir de su cueva, se acercaba a él y lo desafiaba. Y cuando Truffo estaba
en compaiiia de otros gigantes lo empujaba y se burlaba de él, haciendo que los otros gigantes hicieran lo

mismo.

“Definitivamente ganaré este desafio. Seré el nuevo Rey del Noni y luego todos tendran que hacer lo que

les pida”. Truffo se decia a si mismo en voz alta, sin saber que Rospo estaba cerca.
Rospo se volvié atrevido. Rapidamente salié de donde estaba y reté a Truffo.
“iTruffo, eres malo, astuto y engafioso! Jamas dejaré que destruyas el reino de Noni”, gritd Rospo.

Truffo se sorprendié con estas palabras. Nunca habia escuchado la voz de Rospo y mucho menos lo habia

escuchado gritar o insultarlo.

“Haré lo mejor que pueda... para que tu, Truffo, un gigante y un matén que me ha estado empujando y
derribando durante todos estos afios, ifinalmente obtengas lo que te mereces!” Rospo siguié gritando

con voz ronca, sin poder creer que acababa de pronunciar esas palabra.

Truffo huyé de su casa para esconderse. No podia escuchar mas porque sabia en el fondo que lo que

Rospo le habia dicho era verdad.

Mientras tanto, Rospo estaba nuevamente indeciso... ¢deberia o no salvar a la princesa? ¢ Deberia dejarla
alli para que muriera? No, definitivamente no podia... pero por otro lado si iba a salvarla también se estaria
poniendo en riesgo. De hecho, esta era una decisién dificil para Rospo, pero realmente no tenia tiempo

que perder!
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Punto de decision
é¢Deberia Rospo ofrecerse como voluntario para salvar a la princesa?
Opcidén 1:

Rospo decide no ofrecerse como voluntario para salvar a la princesa. era una decision facil, pero pensé
que era la correcta para él. Su miedo era tan grande que estaba seguro de que no seria capaz de superarlo.
Temia que si se ofrecia como voluntario para salvar a la princesa faltaria a su palabra. Entonces los demas
seguramente se burlarian de él. Luego estaba la princesa. No deseaba parecer estlpido frente a ellay en

lugar de salvarla terminara empeorando la situacién.
Ir a pdgina 13
Opcidn 2:

Rospo decide salvar a la princesa porque siente que es lo correcto. Quiere sentirse fuerte y valiente por

una vez y hacer algo bueno.

Ir a pdgina 17

Opcidn 3:
Rospo decide salvar a la princesa pero antes le cuenta al rey todo lo que habia escuchado decir a Truffo.

Ir a pdgina 22
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Pdgina 11

Decidié que no era lo mas inteligente que podia hacer. Asi que rechazé esta idea. “No, un verdadero
gigante no se comportaria de esta manera. Pero, ¢ por qué los otros gigantes lo trataban asi? Rospo pensé
para si mismo. “Tal vez ellos también tengan un problema o tal vez ellos mismos fueron molestados o

intimidados. En ese momento, Rospo sintié pena por ellos.

De repente, escuchd la voz de un gigante familiar, de Trufo. Truffo era el gigante que mas se burlaba de

7

él.

Truffo sabia cudnto necesitaba Rospo su espacio y, sin embargo, lo acosaba sin descanso. Realmente no

hubo limites para lo que le hizo a Rospo.

Cada vez que lo veia intentando a salir de su cueva, se acercaba a él y lo desafiaba. Y cuando Truffo estaba
en compaiiia de otros gigantes, lo empujaba y se burlaba de él haciendo que los otros gigantes hicieran lo

mismo.

“Definitivamente ganaré este desafio. Seré el nuevo Rey del Noni y luego todos tendran que hacer lo que

les pida”. Truffo se decia a si mismo en voz alta, sin saber que Rospo estaba cerca.

“No, esto no puede pasar”, pensd Rospo. “Un matdn nunca podria liderar Noni. El mismo Rey Sonder lo
habia dicho muchisimas veces. Pero él, ¢qué podia hacer? Si nadie mds se ofrecia voluntario para ir,
desencadenaria en un grave problema. Pero un gran gigante como él, que incluso le tenia miedo a una
hormiga, équé podia hacer ante tal situacion? Sintié que la cabeza le daba vueltas al pensar en lo que

tenia que hacer.

Punto de decision
éDeberia Rospo ofrecerse como voluntario para salvar a la princesa?
Opcidn 1:

Rospo decide no ofrecerse como voluntario para salvar a la princesa. No era una decision facil, pero pensé
gue era la correcta para él. Su miedo era tan grande que estaba seguro de que no seria capaz de superarlo.

Temia que si se ofrecia como voluntario para salvar a la princesa faltaria a su palabra. Entonces los demas
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seguramente se burlarian de él. Luego estaba la princesa. No deseaba parecer estupido frente a ellay en

lugar de salvarla terminara empeorando la situacion.
Ir a pdgina 13
Opcion 2:

Rospo decide salvar a la princesa porque siente que es lo correcto. Quiere sentirse fuerte y valiente por

una vez y hacer algo bueno.

Ir a pdgina 17

Opcidn 3:
Rospo decide salvar a la princesa pero antes le cuenta al rey todo lo que habia escuchado decir a Truffo.

Ir a pdgina 22
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Pdgina 12 (Rospo decide no ofrecerse como voluntario para salvar a la Princesa)

A la mafiana siguiente, al amanecer, todos los gigantes se reunieron en el claro frente a la Cueva del
Palacio. El rey se moria por saber si habia un joven gigante fuerte que se ofreciera voluntario para salvar

a su hija.

El Rey pronto se enterd. De repente, se vio a un gigante apartar a la multitud. Se abrié camino empujando
a todos a un lado. Por un momento, el rey pensé que habia una pelea, ya que este gigante empujo a otro
enorme gigante al suelo para abrirse paso. El rey fruncio el cefio tan pronto como se dio cuenta de quién

era ese gigante mal educado.
"éSélo tu?" pronuncid el Rey sintiéndose desanimado.
“Eso es lo que parece — Su Majestad” respondid Truffo, muy complacido consigo mismo.

Los otros gigantes comenzaron a vitorear, aplaudir y animar emocionados al pensar que Truffo era su
mejor oportunidad. El Rey no estaba muy complacido, pero realmente no tenia muchas opciones ya que
nadie mas dio un paso al frente. Por eso, el rey hizo callar a la multitud y hablé con Truffo. “Truffo, te has
ofrecido como voluntario para asumir esta peligrosa mision que es muy desafiante pero necesaria para
nosotros y especialmente para la princesa. Como te prometi, si tienes éxito, la mitad de este reino sera

tuyo y ambos seremos iguales.”

Truffo se abrid paso a empujones en medio de la multitud, para acercarse al rey. Incliné la cabeza y para
presumir le dijo al rey, “Sefior, lo que he decidido hacer no es tanto para tener el mismo poder que usted,
sino que lo hago por su propio bien, por el de la princesa y por el de todos los habitantes de Nomi, ya que

nadie se ha atrevido a dar un paso.”.

Los otros gigantes, que en su mayor parte no eran tan inteligentes, comenzaron a aplaudir con
entusiasmo. Ni siquiera se habian dado cuenta de que Truffo se estaba burlando claramente de ellos.

Todavia ni siquiera habia comenzado su busqueda y ya lo habian convertido en un héroe.

El rey volvié a hacer callar a la multitud y, volviéndose hacia Truffo, le dijo: “Aseglrate de regresar esta
tarde al atardecer para que pueda darte lo que necesitas para llevar contigo en tu viaje. Una cosa que

quiero decirte: asegurate de ser genuino y honesto en lo que estds haciendo”. Entonces, en voz alta y
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firme para que todos pudieran oir, le dijo “Si no, Noni y todos sus habitantes sufrirdn”. Con estas palabras,

Sonder entrd de nuevo hacia la Cueva del Palacio.

Rospo seguia todo desde lejos. No queria acercarse a la multitud porque temia que Truffo lo mostrara

frente a todos los demas gigantes.
En un momento no pudo soportar escuchar mas, y también desed dar un paso adelante y ofrecerse a ir.
Punto de decision

¢Deberia Rospo ofrecerse para ir con Truffo el matén?
Opcidn 1

Rospo desed y desed sentirse lo suficientemente valiente como para devolver a la princesa a su padre,
pero su miedo era mayor que él. Desed poder ser un héroe no solo por el bien de la princesa sino también
por el todos los habitantes de Noni. Rospo cerré los ojos por un minuto y se imagind a si mismo trayendo
a la princesa sana y salva en medio de todos los aplausos y vitores de los demas gigantes. Se imaginé al
Rey Sonder recompensandolo y nombrandolo héroe... pero no... esto era solo un suefio... y en realidad no

iba a ninguna parte. jEl no era un héroe!
Ir a pdgina 15
Opcidn 2:

Rospo pensé largo y tendido sobre lo que deberia hacer, finalmente decide ir y salvar a la princesa. Esta
era su oportunidad de brillar y mostrar a todos, pero sobre todo a si mismo, que debajo de ese gigante
timido y simple, habia un gigante valiente y generoso que estaba dispuesto a arriesgar su vida por la

guerida princesa. jSobre todo, no podia soportar la idea de que Truffo pudiese convertirse en Rey de Noni!

Ir a pdgina 17
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Pdgina 15

Pero su miedo, que era mas grande que él, lo detuvo. Rospo tenia muchas ganas de abrir la boca y decir
algo, pero realmente no podia. Y como un pequeno y débil gigante, bajé su torpe cola y corrié de vuelta

a casa. En el camino se eché a llorar porque habia perdido una oportunidad enorme.

Tan pronto como se puso el sol, Truffo se presentd ante el rey. El rey le dio unas instrucciones y una bolsa

de cuero.

“En esta bolsa tienes una tablilla de piedra. Ten cuidado sobre cdmo usarla. Tan pronto como llegues al
borde de The Big Hill, habrd un pajaro que te mostrara el camino. Si el pdjaro ve que eres un gigante
sincero te brindara la ayuda que necesitas a lo largo de tu viaje. Ahora ve, y no pierdas mas tiempo, le

ordend el rey.

Asi que Truffo siguid su camino. En su camino, comenzd a planear cdmo se iba a deshacer del rey Sonder.

"Quiero todo el reino y no solo la mitad", murmurd para si mismo mientras caminaba.

Truffo era un gigante codicioso. Queria hacer esto porque tenia un plan. Realmente no le importaba lo
que le pasara a la princesa. Solo queria quedarse con la recompensa para él solo... De hecho, queria mas

de lo que le correspondia.
¢Qué debe hacer Truffo?

Camind y camind, pero el pajaro no se veia por ninguna parte y no acudié en su ayuda como Sonder habia

prometido. "éCuando aparecerd este pajaro?" se quejd. “Estoy cansado de caminar y caminar sin rumbo”.

De repente, recordd la bolsa que tenia en la espalda. En la bolsa tenia esa tablilla de piedra. Decidio ignorar
lo que el rey le habia dicho vy, sin pensarlo, sacé la tabla de la bolsa. Pasé bastante tiempo mirando esa

tabla de piedra, dandole vueltas en sus manos.

"éQué es esto?" murmurd para si mismo. “éPara qué lo necesito?” Asi que la tird al suelo. Tan pronto
como la tablilla de piedra golped el suelo, el suelo se abrid y una luz cegadora salié de ella, mientras que

una desagradable voz se podia escuchar desde arriba.

Al principio, Truffo no podia comprender lo que estaba pasando. No podia ver bien debido a la luz, pero

reconocio la voz. Esa era la voz de Petrusku.
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“Su Majestad”, pronuncié Truffo mientras inclinaba la cabeza. Sonder me envié aqui para deshacerme de

ti de una vez por todas. Pero.... pero seguramente no haré eso.”
“Ja,ja Sonder quiere deshacerse de mi? ¢Y pensé que enviandote su plan iba a tener éxito?

“Ta vy yo, si haces exactamente lo que te digo, podemos lograr grandes cosas juntos”, le dijo Petrusku. "El

reino de Sonder sera nuestro... ambos seremos iguales y compartiremos el mismo poder".

Los ojos de Truffo se iluminaron. Esas eran las palabras que queria escuchar. Entonces, se montd en el
pajaro detras de Petrusku y juntos volaron para planear como deshacerse de Sonder y la princesa y, lo

que es mas importante, cdmo apoderarse de Noni.

Pero Petrusku era mucho mas malvado que Truffo. Truffo nunca podria ser tan astuto como Petrusku.
Como estaban lejos, remontandose en ese abismo insondable, llegaron a un oscuro pedazo de tierra.
Petrusku ordené a Truffo que se bajara del pajaro y ambos caminaron hacia un enorme portén custodiado

por dos horribles centinelas.

Cuando vieron a Petrusku, se inclinaron y abrieron la puerta de hierro oxidado. Petrusku susurré algo a
uno de los guardias. Este avanzé rapidamente hacia Truffo, lo agarré de las manosy lo esposé con pesadas

cadenas. i Truffo estaba desconcertado!
"iSu Majestad!" dijo Truffo mientras sus ojos se llenaban de lagrimas.

Pero todo lo que dijo Petrusku fue: “jQué estupido! ¢ Pensaste que dividiria el reino contigo? Mientras su
fuerte risa resonaba en la tranquila y sombria oscuridad. Luego se volvid hacia sus guardias y les ordend

encarcelar a Truffo, quien fue arrojado a una celda custodiada por dos enormes leopardos.

iTruffo no podia creer en su suerte! jPetrusku lo habia engaiado! Truffo lo habia perdido todo!
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Pdgina 17 (Rospo decide ser voluntaria para salvar a la princesa)

A la mafiana siguiente, al amanecer, todos los gigantes se reunieron en el claro frente a la Cueva del
Palacio. El rey se moria por saber si habia un joven gigante fuerte que se ofreciera voluntario para salvar

a su hija.
Pero de todos los gigantes alli reunidos, solo uno se ofrecié para ser el héroe de esta historia: jTruffo!
"éSAlo tu?" pronuncid el Rey sintiéndose desanimado.

Los otros gigantes comenzaron a vitorear, aplaudir y animar con entusiasmo al pensar que Truffo era su

mejor oportunidad.

Pero entonces sucedid algo muy inesperado. Se escuchd una pequefia voz desde el fondo de la multitud:

"Su majestad, yo también deseo ofrecerme como voluntario para salvar a la princesa Etna".

Los ojos de todos se volvieron hacia el sonido de esa voz. Los ojos de Truffo se agrandaron y todos callaron

al darse cuenta de que esa voz solo pertenecia a Rospo, ese gigante cobarde.

“Mmm...”, pensé para si mismo Sonder. “Rospo es un gigante responsable e inteligente. Pero él realmente
es tan asustadizo... Quiza seria bueno que Truffo también fuese. De esa manera uno complementaria al

otro.

“Ja ja, esta debe ser la broma del siglo”, se rié Truffo. Tan pronto como comenzd a reir, todos los otros

gigantes comenzaron a burlarse y a reir como si fueran marionetas.

Rospo se puso tan rojo como las amapolas que crecian en el campo. Se sintid tan avergonzado que desed

que la tierra se abriera y se lo tragara.
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Punto de decision

Opcion 1:

Rospo cambia de opinidn.

Ir a pdgina 14

Opcidn 2:

Rospo supera su miedo y sigue adelante.

Ir a pdgina 19
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Pdgina 19
Rospo dio un paso adelante y se ofrecié voluntario para ir con Truffo.

“Muy bien”, dijo el rey. “Iréis los dos. Truffo, necesitas recordar que debes respetar a tu companfero para

gue la misién tenga éxito. Y Rospo, debes creer en ti mismo”.

“Acércate, Rospo”, le animd el rey. No estaba seguro por qué, pero tenia mas fe en Rospo que en Truffo

a pesar de que Rospo no era muy valiente.

“Este viaje no serd facil. Tendréis que confiar el uno en el otro. Uno necesita ayudar al otro. ¢ Estamos de

acuerdo? preguntd el rey mientras miraba significativamente a Truffo.

“Mirad aqui”, dijo. En esta bolsa tenéis una tablilla de piedra, que necesitaréis durante tu viaje. No lo uséis
antes de necesitarlo. Podréis saber cudando es el momento adecuado para usarlo. Ahora ve. No olvidéis lo

gue os he dicho: sois la Unica esperanza para que la princesa se salve. Si no, todo estara en peligro”.

Los dos gigantes emprendieron su viaje. Cuando estaban muy lejos de Noni, Truffo rompié el silencio.

“Rospo, puedes quedarte aqui ahora. Continuaré este viaje solo”, dijo con brusquedad.

Rospo saltd. Se quedd sin palabras. Estaba alli solo con ese matén. No sabia cdmo podria continuar el viaje

por si mismo.
"éMe has oido?" gruiid Truffo.

"Pero.... pero...pero Su Majestad nos dijo que teniamos que viajar juntos para salvar a la princesa”

tartamuded Rospo asustado.

“Ja,ja ja,ja y qué me importa Su Majestad o la princesa... Solo me importa el reino.... (Lo entiendes?"
Truffo gritd con sarcasmo. “Pero tu dijiste que vendrias conmigo y ahora estas arruinando mis planes.
Pero no te lo permitiré”, continué Truffo. "iNo puedo entender cdmo un gigante temeroso como tu ha

decidido acompafarme!"
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Punto de decision

¢Como iba Rospo a lidiar con palabras tan crueles? ¢ Deberia responderle? ¢ O deberia mantener la calma?
Opcidn 1:

Rospo decide ser agresivo con Truffo.

Ir a pdgina 21

Opcidn 2:

Rospo decide mantener la calma.

Ir a pdgina 20
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Pdgina 21 (Rospo es agresivo con Truffo)

“iQuitate de mi camino Truffo!” grité Rospo. Todo se congeld. Ambos estaban asombrados. Rospo no
podia creerse a si mismo. Sintié que algo dentro de él lo llenaba de coraje. Recordd todos esos momentos
en los que Truffo lo habia intimidado. Queria demostrarle a Truffo que también podia ser duro en sus

palabras y acciones.

"iAparta de mi camino!" repitié Rospo. Rospo y Truffo empezaron a pelear. Truffo era muy fuerte pero

Rospo también lo era. Ambos se olvidaron por completo de la misidon que tenian que llevar a cabo.

Se agarraron el uno al otro. No era raro en Noni ver a dos gigantes peledndose. jPero nadie habia visto
antes a dos gigantes como Rospo y Truffo peleando con tanta fuerzal Ambos lucharon duro, pero Truffo
fue mas fuerte y golped a Rospo con tanta fuerza en la cabeza que lo envié al suelo tambaledndose. Truffo

aprovechd su oportunidad y huyd rapidamente a las colinas de Petrusku.

Ir a pdgina 15
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Pdgina 20 (Rospo mantiene la calma)

“Estoy dispuesto a olvidar todo lo que has dicho y lo que me has hecho a lo largo de los afios”, respondié
Rospo, sorprendiéndose incluso a si mismo por el coraje que encontrd para pronunciar estas palabras.

“Quiero demostrarte que te tengo respeto, Truffo”.

Ante estas palabras, Truffo se echd a reir histéricamente”. ¢ TU me respetas? Ja, no te necesito, Rospo.

Primero, me desharé de ti, y luego Petrusku y yo nos apoderaremos del reino de Noni”.

Rospo se dio cuenta de que habia cometido un terrible error. No habia sido lo suficientemente inteligente.
Deberia haberle contado al Rey todo lo que habia oido decir a Truffo, ese dia fuera de su cueva. El rey

seguramente habria encontrado la solucién correcta. Sin embargo, ahora estaba aqui con ese matén.

Truffo se entrometidé en sus pensamientos mientras agarraba la bolsa, la abria y sacaba la tablilla de

piedra.

“NOO0OQ”, gritd Rospo. — “Aun no es el momento. El rey nos dijo que sabriamos cuando era el momento

adecuado para usar la tabla de piedra”.

Todavia no habia terminado de pronunciar esas palabras, cuando escucharon una voz gruesa y aspera.
Rospo estaba seguro de que ese era Petrusku, aunque no podia distinguirlo en la oscuridad total. De

repente, una luz brillante y cegadora salié de la tablilla de piedra y deslumbré a los dos gigantes.

“Aqui estoy, Su Majestad”, grité Truffo. “Te he traido a este pobre gigante que cree que puede salvar a la

princesa Etna”.

17

“Ja,ja, mala eleccidn, amigo mio. iNi tu ni la princesa os salvaréis!” grité Petrusku.

17

"iTe lo dije!" susurré Truffo, “idebiste haberte ocupado de tus propios asuntos, cobarde

Tras estas palabras, un pajaro enorme aparecié en el cielo sobre ellos. Rospo lo reconocié. Era el Aguila
Real. El dguila vold sobre ellos tres veces rodeandolos. En el tercer vuelo se deslizé junto a Rospo y Truffo.
“Qué pdjaro tan magnifico”, pensé Rospo, mientras el dguila se posaba a su lado. Sus alas eran como satén
dorado. Agarré a Rospo con su enorme pico y lo cargdé sobre su espalda. Luego volé con él y lo llevé donde

la princesa estaba prisionera.

Rospo se dio cuenta de que esta aguila fue enviada para ayudarlo en sus dificultades porque se habia

mantenido fiel a las instrucciones del rey.

22
Intellectual Output: 102 Creation of the “You Tell” Stories and Relevant Guide
Activity: A2 Creation of a Template for the Creation of “You Tell” Stories



N AN
’CSHTAON‘?GYWS Story Changers: Enhancing Pupils” Social Skills and Enriching Teaching Methods

I Through Storytelling and Virtual Reality

Pdgina 21 (Rospo decide salvar a la princesa pero antes le cuenta al rey todo lo que habia escuchado

decir a Truffo)

A la mafiana siguiente, al amanecer, todos los gigantes se reunieron enfrente de la Cueva del Palacio. El

rey se moria por saber si habia un joven gigante fuerte que se ofreciera voluntario para salvar a su hija.
Pero de todos los gigantes reunidos alli, solo uno se ofrecié a ser el héroe de esta historia: jTruffo!
"éSAlo tu?" pronuncid el Rey sintiéndose desanimado.

Los otros gigantes comenzaron a vitorear, aplaudir y animar con entusiasmo al pensar que Truffo era su

mejor oportunidad.

Pero entonces sucedid algo muy inesperado. Se escuchd una pequefia voz desde el fondo de la multitud:

"Su majestad, yo también deseo ofrecerme como voluntario para salvar a la princesa Etna".

Los ojos de todos se volvieron hacia el sonido de esa voz. Los ojos de Truffo se agrandaron y todos

enmudecieron al darse cuenta de que esa voz pertenecia a Rospo, el gigante cobarde.
Sonder también se sorprendio al principio, pero luego les pidid a los dos que dieran un paso adelante.
“Dadme una razon por la que deberia elegir a uno y no al otro” pregunté Sonder.

“Muy sencillo”, respondié puntualmente Truffo. “Soy su mejor eleccién, Majestad, ya que no tengo
miedo. Mira este pobre gigante.... No sirve para nada, tiene miedo de su propia sombra. Si realmente

desea ver a tu su con vida una vez mas, solo tiene una opcién: envieme a mi”, se jacté Truffo.

El rey se dirigié a Rospo y lo invitd a darle una buena razén por la que deberia elegir enviarlo. Rospo estaba
muerto de miedo, mientras se paraba frente al rey, frente a Truffo y frente a todos los demas gigantes,

gue esperaban en silencio a que hablara.

“Yo”, pronuncié Rospo débilmente. Luego, sin poder explicar de donde habia sacado el coraje, continud:
“Majestad, todos saben que yo no soy tan valiente como Truffo. Todos aqui me llaman cobarde”. Rospo

vacild, pero el rey lo animd a continuar.

“Pero soy un gigante honesto, Su Majestad, y lo respeto a usted y a todos los demds gigantes de Noni. Por
eso, os diré lo que escuché ayer”. Mientras miraba a Truffo, Rospo dijo: “Este gigante de aqui, que se ha
ofrecido como yo para ir a esta mision, no tiene intencion de salvar a la princesa Etna o Noni. Su plan es

destruiros a vos, a Noni y a todos nosotros cuando tome su lugar, Su Majestad”.
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De repente, todo se volvid tan silencioso que se podia escuchar caer un alfiler. Entonces, la voz gruesa y
confusa de Truffo rompid el silencio mientras decia: “Mentiroso. Un gigante deshonesto y cobarde. iNo

le creas, Sonder, no le creas!
Pero el rey Sonder no dudé de Rospo.

“Guardias”, grit6 el rey. “Atrapad a este gigante y encerradlo en la prision de Palacio para que le den lo
gue se merece. No solo me ha traicionado a mi y a todos vosotros, sino que sus intenciones son destruir

a Noni también”.

Cuatro guardias gigantes se adelantaron rdpidamente, capturaron a Truffo y lo arrastraron al Palacio de

la Prisidn.

17

“Rospo”, pronuncié el rey, “iEres un gigante valiente
“Yo, valiente... ¢Su Majestad? Le tengo miedo hasta a la hormiga mas pequeiia”, respondié Rospo.

“Si, Rospo. Eres un gigante valiente que es muy respetuoso. Si logras salvar a mi hija Etna, te prometo no
solo la mitad de mi reino, sino también la mano de mi hija en matrimonio. Ella merece tener a un gigante

como tu por marido.

Todos los demas gigantes, que en su mayor parte a menudo cambiaban de opinion facilmente,
comenzaron a aplaudir y vitorear. iMuchos de ellos disfrutaban cada oportunidad para hacer algo de

ruido!

“Rospo, toma esta bolsa para tu viaje. En esta bolsa hay una tablilla de piedra. Esta tablilla tiene cientos
de afos. Se ha transmitido de generacidon en generacidn. Mis antepasados siempre la han usado en
tiempos de necesidad. No te preocupes. Te dards cuenta de cuando es el momento adecuado para hacer

uso de ella.”

Esa noche, Rospo emprendid su viaje, con el bolso de cuero a la espalda, hacia Big Hill. No era un viaje
largo, pero a mitad de camino, tuvo que cruzar un rio lleno de cocodrilos hambrientos. Estaba

completamente oscuro y Rospo no podia ver nada.

Empezd a entrar en panico. Sus piernas se convirtieron en gelatina. Tenia ganas de volver atras cien veces,
pero no podia hacer eso. El rey habia confiado en él. El era la Unica esperanza que le quedaba a Etna para

regresar a Noni sana y salva. Entonces, puso su pie en el puente de madera, que no parecia nada estable
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y decidié no mirar hacia abajo. Tan pronto como dio los primeros pasos, recordd que tenia la tablilla de
piedra en su bolso y recordd lo que Sonder le habia dicho: “Mis antepasados siempre la han usado en
tiempos de necesidad. No te preocupes. Te dards cuenta de cuando es el momento adecuado para hacer

uso de ella.”

Este momento era ciertamente una cuestién de vida o muerte. Entonces, agarré la bolsa de su espalda, la
abrié y con manos temblorosas sacé la tablilla de piedra. Tan pronto como la tabla de piedra estuvo fuera
de la bolsa, una brillante luz cegadora emand de ella. Rospo apenas podia ver, ya que la luz brillante
deslumbraba sus ojos, pero podia escuchar los sonidos enojados de los cocodrilos hambrientos. Su piel se

erizd. De repente, una pequena criatura brillante aparecié en el cielo..

“Soy Cara”, se presentd. “Te voy a ayudar a completar tu camino ilumindndote y mostrandote el camino”.
En el resplandor de la luz que emanaba de Cara, Rospo vio una majestuosa aguila que venia de lejos. Era
un aguila magnifica. La luz deslumbrante comenzé a atenuarse un poco. Rospo se tapd los ojos con las
manos y mird al cielo. Esa era Esadora, el aguila real. Rospo lo habia reconocido por el mosaico de la
fachada del Palacio del Rey Sonder. El 4guila comenzé su lento descenso hacia Rospo mientras permanecia

alli pegado, sosteniendo la placa de Piedra.
"Subete", le dijo con firmeza.
Sin dudarlo, Rospo guardé la tabla de piedra en la bolsa y se subio a |la espalda de Esadora.

Volaron y volaron lejos de todo el peligro. Esadora sabia exactamente addnde iba. Rospo no necesitaba
decirle nada. Tan pronto como llegaron a Big Hill, Rospo pudo ver la gigantesca cueva que pertenecia a
Petrusku. La princesa estaba escondida en algun lugar de esa cueva. Esadora se deslizd hacia abajo sobre

una enorme roca.

"Ahora puedes bajar", le dijo suavemente. “De aqui en adelante, la mision estd en tus manos. Recuerda
que el rey tiene plena fe en ti. Eres un gigante bueno, genuino y honesto. Si no fuera asi, no te habria

ayudado.”

Con estas palabras el dguila vold alto en las nubes hasta que desaparecid de la vista. Cara siguié volando
delante de él brillando suavemente, mostrandole el camino. Mientras tanto, comenzaba a amanecer y

Rospo tuvo que tener mucho cuidado para entrar en la cueva sin ser visto.
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Después de todo lo que acababa de pasar, Rospo se armé de valor y estaba dispuesto a arriesgar su vida
para salvar a la princesa. Era lo suficientemente inteligente como para planificar facil y rdpidamente cémo
entrar sigilosamente en la cueva de Petrusku y salvar al Etna. No fue una tarea facil, pero finalmente logré

liberar a Etna de la celda oscura y himeda donde habia estado prisionera.
“No tengas miedo”, le dijo Rospo. "Su Majestad me ha enviado para salvarte".

Pero desafortunadamente, jya era demasiado tarde! Mientras intentaban superar las Ultimas rocas para
salir de la cueva, Petrusku se dio cuenta de lo que estaba pasando. Dio un grito ensordecedor al golpear
las paredes de la cueva. El golpe vy el grito sacudieron la cueva terriblemente, enviando tales temblores
por toda la cueva que las paredes se agrietaron y se derrumbaron sobre ellos. Rospo levantd rapidamente
a Etna y salid corriendo. Salieron justo a tiempo. La caverna cedid y se derrumbé atrapando a Petrusku y

todo lo demas dentro.

Cubiertos de polvo y suciedad, Rospo y la princesa regresaron a Noni. Ambos estaban cansados, pero no
qguerian perder el tiempo deteniéndose a descansar. Asi pues, solo se detuvieron unos minutos para

recuperar el aliento y beber un poco de agua y continuaron su camino.

Llegaron a Noni al anochecer. El rey apenas podia creer lo que veia. Su hija habia regresado sana y salva.

Sonder cumplid su promesa a Rospo.

Rospo se habia convertido en un héroe para los habitantes de Noni. A partir de ese dia, nadie se burlé de

Rospo.

Rospo les habia ensefiado a todos una valiosa leccidn: que todos tienen algo bueno que ofrecer.
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Intellectual Output: 102 Creation of the “You Tell” Stories and Relevant Guide
Activity: A2 Creation of a Template for the Creation of “You Tell” Stories



