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Titre de I'histoire

Rospo

Informations générales sur I'histoire

Sujet principal

Les limites - Dépasser les limites et les respecter

S'élever contre ceux qui nous harcelent

Objectifs pédagogiques

® Apprendre la valeur de I'honnéteté et du respect des autres

® Oser aller au-dela de ses limites

® Apprendre a respecter les limites

e Réaliser comme il est important de s’opposer aux harceleurs
® Apprendre a respecter les autres

Autres informations importantes

Les personnages de I’histoire ont été créés a partir du mot respect utilisant la technique Rodari. L’histoire

a été développée selon la théorie de Propp sur le storytelling..

Les géants (les héros et les méchants de I’histoire) sont toujours parus dans les contes du folklore Maltais.
Calypso et Odyssée sont censés avoir vécu sur I'lle d’ogygia, I'actuelle Gozo. L'un des temples sur Gozo
est en fait appelé Ggantija, qui veut dire géant. Le décor de I'histoire se situe dans un village au milieu des
collines. Sur Gozo, il y a trois grandes collines et les géants vivaient dans des caves. Autour de Malte et

Gozo il y a de nombreuses caves connues pour avoir servi d’habitation pour les géants par le passé.
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Principaux éléments de I'histoire

Personnages principaux

Rospo, Le géant plein de peur

Esadora, L'aigle royal

Sonder, le Sultan

Petrusku, Le plus cruel des gens (le méchant)
Etna, la princesse

Cara, Une petite fée qui éclaire

Truffo, le faux héros

Lieu de I’action

Le village de Noni

Résumé

Les géants vivaient dans des caves sombres, profondes et humides creusées dans les pierres de la ville de
Noni. La vivaient des géants de toutes sortes et de toutes tailles. |l y avait des géants énormes et d’autres

qui étaient un peu plus petits. L'un d’entre eux, en particulier, était toujours persécuté.

La princesse du village est kidnappée et Rospo doit faire face a trois décisions.

Texte de I’histoire

L’histoire que je vais vous raconter est une histoire vraie. Beaucoup d’entre vous ne vont pas me croire
c’est s@r, puisque c’est une histoire de géant qui avait peur. Une histoire qui nous montrera ce que le mot
RESPECT veut dire. C'est peut-étre le mot le plus compliqué pour certains. Mais quand chaque lettre
prend vie et s’incarne en un personnage, il est beaucoup mieux expliqué. Ainsi, vous comprendrez ce que

RESPECT veut dire.
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Donc il était une fois, sur une terre lointaine, tres loin la-bas vivaient des géants. Ces géants vivaient dans
des caves sombres profondes et humides creusées dans les roches de la ville de Noni. Des géants de tous
les types et de toutes les tailles y vivaient. Il y avait des géants énormes, et d’autres étaient un peu plus
petits. Il y avait de bons géants et de méchants géants... Surtout de tres méchants. Tous étaient
différents... Mais tous étaient fort et puissants. Tous, sauf Rospo. Rospo était jeune, grand et intelligent,

mais il n’était pas aussi fort que les autres géants. Il n’était pas beau non plus.

Rospo était le géant le plus faible, dans la ville de Noni. Il était extrémement gentil et était tout le temps

désolé. Pour dire la vérité, il n’était pas le plus courageux et avait méme peur de sa propre ombre !
« Tu n’es pas un vrai géant ! » le taquinaient souvent les autres géants qui étaient ses pairs.

« Regarde-nous et vois combien nous sommes différents. Nous sommes de forts et courageux géants et

tu as peur de ta propre ombre !

Rospo était blessé quand il entendait ce genre de commentaires. Les autres géants |'évitaient et lui
parlaient seulement pour le taquiner et I'insulter. Rospo n’avait pas d’amis et passait beaucoup de temps

a se sentir triste et seul. Il restait dans sa cave sans parler a personne.

« C'est vrai ce que les autres géants disent », marmonna Rospo a lui-méme alors que ses yeux
s’emplissaient de larmes. « Je suis un géant plein de peurs. Aucun autre géant dans I'histoire des géants
n'a eu peur de moi mais les autres géants ont peur des autres. ». Cette nuit-13, il se sentit si seul et si triste

gu’il s’allongea sur le sol et s’"endormit rapidement.

Peu de temps apres, alors qu’il était minuit passé, il entendit un son étrange et terrifiant venu de
I'extérieur. D’abord, il pensa qu’il était en train de réver mais le son devint plus fort et il entendit aussi des

cris féroces et réalisa qu’il n’était pas en train de réver du tout.

Rospo voulut aller dehors pour voir ce qu’il se passait, mais il tremblait déja de peur. La Peur qui
I’envahissait était plus grande que lui. Il se sentait cloué au sol. Les cris devinrent de plus en plus forts et
il réalisa que des géants étaient en train de se battre. Au fond de lui, il savait qu’il devait continuer

d’essayer de surmonter sa peur.

Alors, il prit son courage a deux mains et dans un grand effort, comme Rospo était un grand géant, grimpa

pour regarder de derriere un rideau en toile de jute qui pendait a une fenétre creusée dans la cave.

5
Production intellectuelle : 102 Création d’'un modeéle d'histoires dont vous étes le héros et guide contenant les informations
importantes
Activité : A4 Création d’histoires dont vous étes le héros



N A

?J&RG\:’ERS Permettre le développement des compétences sociales de base des éléves par des méthodes de
/J' - narration et de réalité virtuelle

Ce qu'il vit le fit mourir de peur. Il vit les cinqg géants maléfiques qui vivaient de I'autre c6té, sur la grande
colline. C’'étaient des ennemis de tous les géants. lls étaient cruels et pas gentils du tout. Leur chef était
Petrusku, un géant avec un cceur maléfique qui était impitoyable et faisait tout pour avoir plus de pouvoir.
Les cing géants pilotaient cing énormes oiseaux sauvages. Les rennes étaient faites de grandes chaines en

métal bruyantes.
Rospo sursauta quand il entendit Petrusku crier.
« Si tu suspends ton régne, ¢a ne heurtera personne ! » « Ici sera a moi—Ha ha ha »

Son faux cri résonna au milieu de la nuit. Rospo Ne pouvait pas voir ce qui se passait de cette fenétre
étroite. Il tendit son cou et en faisant un effort et il réussit a voir que Petrusku parlait a Sonder,le géant
Sultan de Noni. Sonder était un roi juste et bon. Il était sage dans la maniére dont il dirigeait Noni et tous
les géants habitants de Noni. Il faisait tout son possible pour calmer et aider a résoudre les conflits qui
naissaient souvent entre les gens. « Tu ne prendra jamais ce royaume ! Pour pouvoir régner ici, tu dois

d’abord apprendre a respecter les autres ! Pas comme toi ! » répondit Sonder sur un ton plein de colére.
« Je prendrai ce royaume que tu le veuilles ou non ! » s’esclaffa Petrusku.

« Non » répéta Sonder sur un ton sévere. « Tu persécutes les autres, comme tu penses que puisque tu es
plus fort, tu peux faire avec eux comme bon te semble. Quelqu’un qui persécute les autres ne mérite pas

de diriger un royaume. Une personne vraiment puissante et forte respecte les autres.

Pendant ce temps Rospo restait silencieux, retenant difficilement son souffle et suivait attentivement tout

ce qui ne se passait pas loin de sa cave. Les mots de Sonder a Petresku résonnéerent dans sa téte.

« Tu es un persécuteur et tu penses que parce que tu es le plus fort tu peux faire avec eux comme bon te

semble. »

Les cris et les pleurs de la princesse Etna retinrent son attention. Il essayait de jeter un coup d’ceil a ce qui
se passait de derriére le rideau en toile de jute. Ce qu’il vit lui donna la chair de poule. Il pouvait sentir son

cceur tambouriner de peur dans sa poitrine. Petrusku avait kidnappé la princesse.

« Tant que tu ne cedes pas ton royaume, ta fille, la princesse, sera a moi, » hurla Petrusku alors qu’il volait

avec ses amis vers les montagnes.
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Pauvre Sonder, mais que pouvait-il faire ? Rospo se sentit vraiment désolé pour la princesse. Il aurait
espéré étre plus courageux. Le roi et avait raison quand il disait que ceux qui persécutent les autres ne les

respectent pas.

Dans le méme temps, la nuit commencait a tomber et les géants habitants de Noni commencérent a sortir
sur le pas de la porte de leur cave. Tout le monde avait entendu le cri et voulait en savoir plus sur le
kidnapping de la princesse. Tous les géants commencérent a donner leur avis. lls pouvaient a peine se
comprendre puisqu’en plus de parler fort quand ils n’étaient pas d’accord, il se disputaient aussi. De ce
gu’il avait pu saisir, Rospo comprit une chose —que tous les géants avaient perdu tous leur courage !
Aujourd’hui il pensait qu’il était comme eux, et I'un d’entre eux. Méme les géants qui d’habitude le
persécutaient, I'insultaient et se moquaient de lui, étaient humbles. Tout le monde savait que personne

ne pouvait résister a Petrusku !

Le roi, qui était encore sous le choc, et aidé par ses serviteurs, convoqua tous les géants a une clarification

devant le palais royal.

« Je pense que maintenant vous savez tous ce qui est arrivé | Ma chere fille, la princesse Etna, a été
capturée par ce persécuteur, Petresku. Qui sait ce qui va arriver a ma pauvre fille ? dit le Roi tandis que
ses yeux s’emplissaient de larmes. Puis il toussa et avec une voix ferme se tourna vers la foule, « pour
sauver ma fille et pour que nous puissions garder le royaume de Noni, je vais avoir besoin de votre aide.

J'ai besoin que I'un d’entre vous soit assez courageux pour aller a la grande colline secourir la princesse. »

Les géants commencerent a discuter il se disputérent de nouveau. Mais le Roi les arréta immédiatement.
« On ne peut pas perdre plus de temps. La vie de la princesse est en jeu. Toutes nos vies sont en danger.
Je vous donne jusqu’a demain pour y réfléchir. Demain, au coucher du soleil, on pourra se réunir de
nouveau ici. La personne qui se propose d’y aller doit étre courageuse, généreuse, avoue avoir bon cceur,
et plus que tout respecter les autres. Celui qui porte secours a ma fille Etna sera récompensé de la moitié
de mon royaume. Pour cette raison, il est important que les géants qui se portent volontaires soient non
seulement forts mais aussi gentils et respectueux. » Le roi rentra et les habitants retournérent a leurs

occupations.

Rospo, retourna dans sa cave, se sentant tres préoccupé. Il se rappela soudain ce qui s’était passé. Les

mots du roi résonnerent dans sa téte. « Tu es un persécuteur parce que tu penses que parce que tu es
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plus fort que les autres tu peux les traiter comme bon te semble ! Un persécuteur ne mérite pas de diriger

un royaume. Une personne forte doit vraiment savoir comment respecter celles et ceux qui la suivent. »

Il pouvait maintenant comprendre pourquoi les autres géants |'avaient persécuté pendant toutes ces
années. lls I'avaient persécuté parce qu’ils croyaient qu’ils étaient plus fort que lui. Il regrettait de n’étre

pas aussi déterminé et courageux que le Roi Sonder. Il espéra pouvoir prendre sa revanche.

Décision a prendre
Rospo doit-il prendre sa revanche en blessant les autres et en se moquant d’eux lui aussi ?

Option 1:

Rospo devrait-il leur rendre la pareille ? Devait-il leur faire la méme chose qu'ils lui avaient fait ? Devait-il

se moquer d'eux et les blesser comme ils |'avaient fait avec lui ?

Aller a la page 9

Option 2:

Doit-il rester calme et essayer de comprendre pourquoi les autres géants se sont comportés de cette

maniére?
Aller a la page 10
Page 9
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Soudain, il entendit une voix de géant qui lui était familiére. Celle de Truffo. Truffo était le géant qui 'avait
le plus provoqué. Truffo savait a quel point Rospo avait besoin d’espace et pourtant il le harcelait sans

relache. Il n’y avait vraiment pas de limite a ce qu’il a fait a Rospo.

Chaque fois qu’il le voyait s’aventurer hors de sa cave, il allait pres de lui et le défiait. Et quand Truffo était

accompagné d’autres géants, il le poussait et faisait faire la méme chose aux autres géants.

« Je vais vraiment relever ce défi. Je serai le nouveau roi de Noni et maintenant tout le monde fera tout

Ay s

ce que je voudrais. “ se disait Truffo lui-méme ne sachant pas que Rospo était a coté.
Rospo prit son courage a deux mains, sortit d’ou il était et défia Truffo.

«Truffo , tu es mauvais, fourbe et malhonnéte ! Je ne te laisserai jamais détruire le royaume de Noni »

hurla Rospo.

Truffo fut choqué par ces mots. Il n’avait jamais entendu la voix de Rospo, beaucoup moins que ce dernier

ne I'avait entendu crier ou l‘insulter.

« Je vais faire de mon mieux... Pour que toi, Truffo, un chien et un tyran qui m’a poussé a bout et tirer vers
le bas pendant toutes ces années, ait finalement ce qu’il mérite ! » continua Rospo hurlant d’une voix

rauque, pouvant a peine croire qu'’il avait prononcé ces mots.
Truffo s’enfuit se cacher. Il n’écoutait plus comme il savait au fond de lui que ce que Rospo lui avait dit

était vrai.

Pendant ce temps, Rospo était encore indécis... Est-ce qu’il devait ou non sauver la princesse ? Pourrait-il
la laisser mourir la-bas ? Non, il ne pouvait vraiment pas... Mais d’un autre c6té, s’il allait la sauver il se
mettait en danger. C’était en effet une décision difficile pour Rospo mais il n’avait vraiment pas de temps

a perdre !

Decision a prendre ?

Option 1:
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Rospo décide de ne pas se porter volontaire pour sauver la princesse. Ca n’a pas été une décision facile
mais il pensait que c’était la bonne pour lui. Sa peur était si grande qu’il était sGr de ne pas pouvoir la
dépasser. Il avait peur que s’il se portait volontaire pour sauver la princesse, il reviendrait sur sa décision.
Puis les autres se moqueraient sGrement de lui. Et puis il y avait la princesse. Il ne voulait pas paraitre

stupide devant elle et au lieu de la sauver empirer la situation.

Aller a la page 13

Option 2:

Rospo décide de sauver la princesse, parce qu’il pense que c’est la chose juste a faire. Il veut se sentir fort

et courageux pour une fois et faire quelque chose de bien.

Aller a la page 17

Option 3:

Rospo décide de sauver la princesse mais avant il informe le roi de tout ce qu’il a entendu par hasard et

de ce que Truffo a dit.

Page 11

Il décida que ce n’était pas la plus sage des choses a faire. Donc il renonga a cette idée. « Non, un vrai

géant ne se comporterait pas de cette maniére. Mais pourquoi les autres géants le traitaient-ils comme

10
Production intellectuelle : 102 Création d’'un modeéle d'histoires dont vous étes le héros et guide contenant les informations
importantes
Activité : A4 Création d’histoires dont vous étes le héros



N A

?J&RG\:’ERS Permettre le développement des compétences sociales de base des éléves par des méthodes de
/J' - narration et de réalité virtuelle

¢a ? se dit Rospo a lui-méme. « Peut-étre qu’ils ont aussi un probleme ou peut-étre qu’eux-mémes avaient

été harcelés. A ce moment, Rospo se sentit désolé pour eux.

Soudain, il entendit une voix de géant qui lui était familiére. Celle de Truffo. Truffo était le géant qui I'avait

le plus provoqué.

Truffo savait a quel point Rospo avait besoin d’espace et pourtant il le harcelait sans relache. Il n’y avait

vraiment pas de limite a ce qu’il a fait a Rospo.

Chaque fois gu’il le voyait s’aventurer hors de sa cave, il allait prés de lui et le défiait. Et quand Truffo était
accompagné d’autres géants, ils le bousculaient et le provoquaient et faisaient faire la méme chose aux

autres géants.

« Je vais vraiment relever ce défi. Je serai le nouveau roi de Noni et maintenant tout le monde fera tout

ce que je voudrais » se dit Truffo a lui-méme ne sachant pas que Rospo était a coté. »

« Non, cela n’arriverait pas, pensa Rospo. Un persécuteur ne pouvait pas prendre la téte du royaume de
Noni. Le Roi Sonder lui-méme |'avait dit maintes fois. Mais lui, que pouvait-il faire ? Si personne ne se
portait volontaire pour y aller, il finirait dans I’'eau chaude. Mais un grand géant comme lui, que méme
une fourmi effrayait, que pouvait-il faire face a une telle situation ? Il sentit sa téte tourner pendant qu’il

réfléchissait a ce qu’il devait faire. »

Décision a prendre
Rospo, doit-il se porter volontaire pour sauver la princesse ?
Option 1: Rospo décide de ne pas se porter volontaire pour sauver la princesse.

Ca n’a pas été une décision facile mais il a pensé que c’était la bonne pour lui. Sa peur était si grande qu’il
était slr qu’il ne pouvait pas la dépasser. Il craignait que s’il se portait volontaire pour sauver la princesse,
il reviendrait sur sa parole. Ensuite les autres se moqueraient certainement de lui. C’'était aussi pour la

princesse. |l ne voulait pas apparaitre stupide devant elle . Et au lieu de la sauver empirer la situation.
Aller a la page 14

Option 2: Rospo décide de sauver la princesse, parce qu’il sent que c’est la bonne chose a faire. Il veut se

sentir fort et courageux pour une fois et faire quelque chose de bien.
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Aller a la page 18
Option 3:

Rospo décide de sauver la princesse mais avant il informe le Roi de tout ce qu’il a entendu par hasard de

ce que Truffo a dit

Aller a la page 23

Page 14 (Rospo décide de ne pas se porter volontaire pour sauver la princesse)

Le matin suivant, a I'aube, tous les géants se rassemblérent en rond sur dans la clairiere devant le palais

royal. Le Roi mourait d’envie de savoir s’il y avait un jeune géant fort qui se porterait volontaire pour

sauver sa fille.
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Le Roi le sut rapidement. Soudain, un géant bien bati fendit la foule. Il débarqua comme un bulldozer se
frayant un chemin en poussant tout le monde sur le c6té. Pendant un moment, le Roi pensa qu’il y aurait
une bagarre, comme ce géant avait poussé un géant au sol pour se faire un chemin. Le Roi fronga les

sourcils dés qu’il réalisa qui était ce géant avec des mauvaises manieres.
« Seulement toi ? » dit le Roi en sentant son coeur s’arracher.
« C'est ce gu’il semblerait—Votre Majesté » répondit Truffo trés content de lui-méme.

Les autres géants commencérent a I'ovationner, a applaudir et a claquer des pieds d’excitation comme il
pensaient que Truffo était leur meilleure chance. Le Roi n'était pas trés heureux, mais il n’avait pas
vraiment le choix comme personne d’autre ne s'avancait. Pour cette raison, le roi fit taire la foule et parla
a Truffo. « Truffo tu t'es porté volontaire pour entreprendre cette mission tres dangereuse qui est tres
difficile mais nécessaire pour nous et spécialement pour la princesse. Comme promis, si tu réussis, la
moitié du royaume sera a toi et nous serons égaux ». Truffo joua des coudes au milieu de la foule pour
étre plus proche du roi. Il s’inclina et pour se donner de I'importance dit au Roi, « Votre Majeté, ce que
j’ai décidé de faire ce n’est pas pour avoir le méme pouvoir que vous mais je le fais juste pour votre bien,
pour la princesse et pour tous les habitants de Noni puisque personne n’a été assez courageux pour

s’avancer et accepter ce défi. »

Les autres géants, qui pour la plupart n’étaient pas intelligents, commencérent a applaudir ravis. lls
n’avaient méme pas remarqué que Truffo était clairement en train de se moquer d’eux. Il n’avait méme

pas encore commencé sa quéte qu’ils le voyaient déja comme un héros.

Le Roi fit taire la foule et comme il se tournait vers Truffo il lui dit : « Reviens ce soir au coucher du soleil
pour que je puisse te donner ce dont tu as besoin pour ton voyage. Une chose que je vais te dire : assure-
toi d’étre vrai et honnéte dans ce que tu fais ». » Ensuite avec une voix forte et ferme de maniére que
tout le monde puisse entendre, il lui dit : « sinon, Noni et tous ses habitants souffriront ». Sur ces mots,

Sonder retourna au Palais Royal.

Rospo suivait tout ¢a de loin. Il ne voulait pas aller plus prés de la foule comme il craignait que Truffo

I'affiche devant les autres géants.

Un moment il ne supporta plus d’écouter, et il espérait faire marche arriere et se proposer d’y aller.
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Décision a prendre

Option 1

Rospo espérait toujours se sentir assez courageux pour ramener la princesse a son pére, mais la peur était
plus grande que lui. Il souhaitait encore et encore pouvoir étre un héros pas juste pour la princesse mais
aussi pour les habitants de Noni. Rospo ferma les yeux une minute et s’'imagina ramener la princesse saine
et sauve au milieu des applaudissements et des acclamations de la foule des autres géants. |l imagina le
Roi Sonder le récompensant et I'appelant héros... mais non... Rospo C’était juste un réve... Et dans le dans

la réalité il n’allait nulle part. Ce n’était pas un héros !

Aller a la page 16

Option 2:

Rospo réfléchit longtemps et difficilement a ce qu’il devait faire. Finalement, il décida d’aller sauver la
princesse. C'était sa chance de briller et de montrer a tout le monde, mais d’abord a lui-méme que sous
ce géant simple et timide, il y avait un géant courageux généreux prét a donner sa vie pour la chere

princesse. Plus que tout, il ne pouvait supporter que Truffo devienne le roi de Noni !

Aller a la page 20

Page 16

Mais sa peur, qui était plus grande que lui, le retint. Rospo voulait vraiment ouvrir sa bouche et dire
guelque chose mais il ne pouvait vraiment pas. Et comme un petit, faible géant il baissa sa queue

maladroite et rentra chez lui. Sur la route il éclata en sanglots d’avoir raté une opportunité en or.

Dés le coucher du soleil, Truffo apparut avant le Roi. Le Roi lui donna quelques instructions et un sac en

cuir.
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« Dans ce sac tu trouveras une tablette en pierre. Sois prudent quand tu l'utilises. Dés que tu arrives en
haut de la grande colline, Il y aura un oiseau qui te montrera le chemin. Si I'oiseau voit que tu es un géant
sincere, il t'aidera tout au long de ton voyage. Maintenant pars et ne perds pas une minute de plus, » lui

ordonna le Roi.

Alors Truffo entama son chemin. Sur sa route, il commenca prévoir comment il allait se débarrasser du
Roi Sonder. « Je veux le royaume entier, et pas juste la moitié marmonna-t-il a lui-méme alors qu’il

marchait.

Truffo était un géant avide. Il voulait faire ¢a car il avait un plan. Il n’en avait rien a faire de ce qui était
arrivé a la princesse. Il voulait juste garder toute la récompense pour lui.... En effet, il voulait plus que son

partage.
Qu’est-ce que devait faire Truffo ?

I marchait encore et encore, mais ne vit d’oiseaux nulle part et personne ne vint pas a son aide comme
Sonder lui avait promis. « Quand apparaitra I'ciseau ? grommela-t-il. « Je suis fatigué de marcher sans

but. »

Soudain, il se rappela le sac qu’il avait sur le dos. Dans ce sac, il y avait cette tablette en pierre. Il décida
d’ignorer ce que le roi lui avait dit, et sans réfléchir, il tira La tablette hors du sac. Il passa quelques temps

a regarder cette tablette en pierre la tournant et la retournant dans ses mains.

« Qu’est-ce que c’est que ¢a ? » se murmura-t-il a lui-méme « Pourquoi j'ai besoin de ¢a ? » Et il la jeta
violemment par terre. Dés que la tablette en pierre toucha le sol, le sol s’ouvrit et une lumiére aveuglante

surgit de la tablette, tandis qu'on pouvait entendre une voix horrible venant du dessus.

D’abord, Truffo ne comprit pas ce qui se passait. Il ne pouvait pas bien voir a cause de la lumiere trés claire

mais il reconnut la voix. C’était la voix de Petrusku.

« Votre Majesté », dit Truffo comme il inclinait la téte. « J'ai été envoyé ici par Sonder pour me débarrasser

de vous une bonne fois pour toutes...Mais... Je ne ferai sirement pas ca. »
« Haha Sonder veut se débarrasser de moi ? Il pensait qu’en t'envoyant son plan allait réussir ? »

« Toi et moi ... Si tu fais exactement ce que je te dit, nous pouvons accomplir de grandes choses

ensemble » lui dit Petrusku. « On sera égaux et on partagera le méme pouvoir. »
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Les yeux de Truffo se leverent. C’'étaient les mots qu’il voulait entendre. Donc il enfourcha I'oiseau derriere
Pétrusku et ensemble ils partirent pour planifier comment se débarrasser de Sonder et de la princesse, et

le plus important, comment mettre la main sur Noni.

Mais Petrusku était plus diabolique que Truffo. Truffo ne pourrait jamais étre aussi malin que Petrusku.
Comme ils étaient loin, volant au-dessus de cette insondable abysse, ils atteignirent un sombre morceau
de terre. Petrusku ordonna a Truffo de descendre de I'oiseau et ils marchérent tous les deux vers une

énorme porte gardée par deux laides sentinelles.

Comme elle croisaient le regard de Pétrusku, elles inclinerent la téte et ouvrirent la porte en métal rouillé.
Petrusku murmura quelque chose a I'un des gardes. Celui-ci bougea rapidement vers Truffo, prit ses mains

et le menotta avec de lourdes chaines. Truffo était décontenancé !
« Votre Majesté ! » dit Truffo alors que ses yeux se remplissent de larmes

Mais tout ce que Petrusku disait ¢’était, « comme il est stupide ! Tu pensais que j'allais partager le royaume
avec toi » ? et son rire bruyant résonnait dans la noirceur maussade. Ensuite il se tourna vers ses gardes

et leur ordonna d’emprisonner Truffo qui fut jeté dans une cellule gardée de grands léopards.

Truffo ne pouvait pas croire ce qui lui arrivait | Pétrusku I'avait dégu ! Truffo avait tout perdu !

Page 18 (Rospo décide de se porter volontaire pour sauver la princesse)

Le matin suivant, a 'aube, les géants se rassemblérent en rond dans la clairiére devant le palais royal. Le
roi n’en pouvait plus de savoir s’il y avait un jeune et fort géant qui se porterait volontaire pour sauver sa

fille. Mais de tous les gens rassemblés, un seul s’avanga pour s’offrir d’étre le héros de I'histoire —Truffo !
« Seulement toi ? » dit le Roi qui sentit son coeur s’arracher.

Les autres géants commencerent a I’ovationner, applaudir et faire claquer leurs pieds d’excitation comme

ils pensaient que Truffo était la meilleure chance.
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Mais ensuite quelque chose d’inattendu arriva. Une petite voix se fit entendre de derriére la foule : «

Votre Majesté, moi aussi je me porte volontaire pour sauver la princesse Etna ».

“Mmm....” ,pensa Sonder en lui-méme. « Rospo est un géant malin, honnéte et intelligent. Mais il est trop
peureux. Peut-étre que c’est une bonne chose que Truffo y aille aussi. Comme ¢a, ils pourraient se

compléter ».

“Haha c’est la blague du siecle » dit Truffo. Comme il commencait a rire, tous les autres géants

commencerent a se moquer et a rire aussi, comme s'ils étaient des marionnettes..

Rospo devint aussi rouge que les pivoines qui poussent dans le champ. Il se sentit si géné qu’il espérait

gue le sol s’ouvre et I'engloutisse.

Décision a prendre

Option 1:

Rospo change d’avis

Aller a la page 15

Option 2:

Rospo dépasse sa peur et s’affirme

Aller a la page 19

Page 19

Rospo avanga et se porta volontaire pour partir avec Truffo.

« Tres bien » dit le Roi « Vous irez tous les deux. Truffo rappelle-toi de respecter ton compagnon pendant

la mission pour réussir. Et Rospo tu dois croire en toi-méme. »

« Approche-toi, Rospo » dit le Roi. Il n’aurait su dire pourquoi, mais il avait plus de confiance envers Rospo

gu’il en avait en Truffo, méme si Rospo n’était pas trés courageux.

« Ce voyage ne sera pas facile. Vous aurez besoin de vous appuyer I'un sur I'autre. L'un doit aider I'autre.

Est-ce qu’on est d’accord ? » Demanda le roi avec un regard qui voulait dire beaucoup de choses a Truffo.
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« Regardez ici », dit-il. « Dans ce sac, vous avez une tablette en pierre, dont vous aurez besoin pendant
votre voyage. Ne |'utilisez pas avant d’en avoir besoin. Vous saurez quand c’est le bon moment pour vous
en servir. Maintenant partez. N'oubliez pas ce que vous je vous ai dit. Vous étes le seul espoir pour la

princesse d’étre sauvée. Sinon, on sera tous en péril. »

Les deux géants commencerent leur voyage. Quand ils furent loin de Noni, Truffo brisa le silence. « Rospo,
tu peux rester ici maintenant. Je vais finir le voyage tout seul », dit brusquement Truffo. Rospo sursauta.
Il en perdit ses mots. Il était la tout seul avec son persécuteur. Il ne savait pas comment finir le voyage par

lui-méme.
« Tu m’as entendu » ? grognaTruffo

« Mais.... Mmmais...Mais Sa Majesté nous a dit qu’on devait voyager ensemble pour sauver la princesse »

bégaya Ropo, effrayé.

“Haha haha et qu’est-ce que je m’en fiche de sa Majesté ou de la princesse... Tout ce qui m’importe est le
royaume... Et tout le royaume. Est-ce que tu as compris ? » hurla Truffo d’un ton sarcastique. Mais tu as
décidé que tu venais avec moi et tu as ruiné mes plans. Mais je ne te laisserai pas faire tu sais, » continua
Truffo « je ne peux pas comprendre comment un géant peureux comme toi a pu décider de

m’accompagner ! »

Décision a prendre

Comment Rospo va gérer des mots aussi cruels ? Va-t-il répondre ? Ou doit-il rester calme ?
Option 1:

Rospo décide d’étre agressif avec Truffo

Aller page 21

Option 2:

Rospo décide de rester calme

Aller a la page 23
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Page 21 (Truffo décide d’étre agressif)

« Dégage Truffo ! » Cria Rospo. Tout se gela. Tous les deux furent ébahis. Rospo ne pouvait pas le croire.
Il sentit quelque chose en lui qui le remplit de courage. Il se rappela tous ces moments ou Truffo I'avait

persécuté. Il voulait montrer a Truffo qu’il pouvait aussi étre dur dans ses mots et dans ses actes.

« Bouge ! » répéta Rospo et les deux commencérent a se battre. Truffo était tres fort mais Rospo était

aussi trés fort. lls oublierent tous deux la mission dans laquelle ils étaient engagés.

lIs s’attrapérent. Il n’était pas rare a Noni de voir deux géants se battre. Mais personne n’avait vu deux
géants comme Rospo et Truffo se sauter a la gorge avant ! Les deux se bagarrerent durement, mais Truffo

était plus fort et il frappa Rospo si fort a la téte qu’il I'envoya voler a plat sur le sol.

Truffo saisit cette chance et partit rapidement en direction des collines de Petrusku

19
Production intellectuelle : 102 Création d’'un modeéle d'histoires dont vous étes le héros et guide contenant les informations
importantes
Activité : A4 Création d’histoires dont vous étes le héros



?;T&RG\;RS Permettre le développement des compétences sociales de base des éléeves par des méthodes de

narration et de réalité virtuelle

Aller a la page 15

Page 22 (Rospo garde son calme)

« Je suis prét a oublier ce qui a été dit est ce que tu m’as fait toutes ces années » répliqua Rospo se
surprenant lui-méme du courage qu’il trouva pour dire ses mots. « Je veux te montrer que j’ai du respect

pour toi, Truffo ».

A ces mots, Truffo éclata de rire hystériguement. « Tu me respectes ? Ah je n’ai pas besoin de toi, Rospo.

D’abord je vais me débarrasser de toi, puis de Pétrusku, et je détiendrai le royaume de Noni »

Rospo réalisa qu’il avait commis une erreur terrible. Il n’avait pas été assez malin. Il aurait du dire au Roi
tout ce qu’il avait entendu par surprise de Truffo, ce jour ou il était sorti de sa cave. Le Roi aurait sGrement

trouvé la bonne solution. Toutefois maintenant il était la avec ce persécuteur.

Truffo interrompit ses pensées comme il ramassait le sac, I’ouvrit et en sortait la tablette en pierre.
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« NOON » hurla Rospo « ce n’est pas encore le moment. Le Roi nous a dit qu’on saurait quand c’est le

bon moment d’utiliser la tablette en pierre ».

Il n"avait pas fini de dire ces mots, quand ils entendirent une voix forte et dure. Rospo était certain que
c’était Petrusku, méme s’il ne pouvait pas le voir dans I'obscurité totale. Soudain une lumiére claire et

aveuglante brilla de la tablette en pierre et troubla les deux géants.

« Me voila Votre Majesté » cria Truffo. « Je vous ai apporté ce pauvre géant qui se croit capable de sauver

la princesse Etna. »
« Haha — Mauvais choix, mon ami. Puisque ni toi ni la princesse doivent étre épargnés | » cria Pétrusku
« Je te I'avais dit |” murmura Truffo, « Tu aurais mieux fait de t'occuper de tes affaires, idiot ! ».

Sur ces mots, un énorme oiseau apparut dans le ciel au-dessus deux. Rospo le reconnut. C'était |'aigle
royal. Il fit trois cercles au-dessus d’eux. Apreés la troisieme fois, il se posa pres de Rospo et Truffo. « Quel
magnifique oiseau, » pensa Rospo, comme ['aigle se posait prés de lui. Ces ailes étaient comme du satin
doré. Il prit Rospo dans son énorme bec et le hissa sur son dos.Ensuite, il vola avec lui et il 'emmena a
I’endroit ou la princesse était retenue prisonniére. Rospo réalisa que I'aigle avait été envoyé pour I'aider

dans ses difficultés parce qu’il avait respecté les instructions du roi.

Page 23 (Rospo décide de sauver la princesse mais avant il informe le roi de tout ce qu’il a entendu par

hasard venant de Truffo)

Mais de tous les géants rassemblés Ia, un seul s'est avancé pour proposer d'étre le héros de cette histoire

: Truffo !
« Seulement toi ? » dit le Roi en sentant son coeur s’arracher.

Les autres géants commencérent a I'ovationner, a applaudir et a claquer des pieds d’excitation comme il

pensaient que Truffo était leur meilleure chance.

Mais ensuite quelque chose d’inattendu se produisit. Une petite voix se fit entendre de derriére la foule :

« Votre Majesté, moi aussi je me porte volontaire pour sauver la princesse Etna ».

Tous les yeux se tournerent vers le son de la voix. Les yeux de Truffo s’ ouvrirent en grand et tout le monde

resta silencieux comme il réalisa que la voix appartenait a Rospo, ce géant sans courage.
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Sonder était aussi décontenancé au départ, mais ensuite, il demanda aux deux de s’avancer.

« Donnez-moi chacun une raison pour laquelle je devrais vous choisir I'un et pas I'autre ? Demanda

Sonder.

« C'est tres simple » répondit rapidement Truffo » je suis le meilleur choix parce que je n’ai peur de rien.
Regardez ce pauvre géant ... Il n’est bon a rien, puisqu’il a peur de sa propre ombre. Si vous voulez

vraiment voir votre fille vivante, vous vous avez seulement une option : envoyez-moi » se vanta Truffo.

Le Roi se tourna vers Rospo en l'invitant a donner une bonne raison pour le choisir et I'envoyer lui. Rospo
était crispé, comme il se tenait devant le roi, devant Truffo et devant tous les autres géants, qui

attendaient qu’il parle.

« Moi » dit Rospo d’une voix faible. Puis, incapable d’expliquer d’ou venait son courage, il continua : «
Votre Majesté, tout le monde sait que je ne suis pas aussi courageux que Truffo. Tout le monde ici
m’appelle lache. ». Rospo faiblit mais le roi I'encouragea a continuer. « Je suis un géant sincére votre
Majesté, et je vous respecte et tous les autres géants de Noni. Le géant qui est ici, qui s’est proposé de
venir avec moi en mission, n’a pas l'intention de sauver la princesse et Noni. Son plan est de vous détruire,

de détruire Noni et de tous vous détruire, quand il prendra votre place, votre Majesté. »

Soudain, tout devint si calme qu’on pouvait entendre une épingle tomber. Puis, la voix épaisse et confuse
de Truffo brisa le silence et dit d’'une voix éraillée : « menteur c’est un géant malhonnéte et sans courage.

Ne le croyez pas, ne le croyez pas ! »

Mais le Roi Sonder ne doutait pas de Rospo. « Prenez ce géant et enfermez-le dans la prison du palais qu’il
ait ce qu’il mérite. Il a non seulement trahi le Roi et trahi chacun d’entre nous, mais ses intentions sont
aussi de détruire Noni. » Quatre gardes géants s’avancerent rapidement, capturerent Truffo et

I’'emmenerent a la prison du palais.
« Rospo », dit le roi. « Tu es un géant courageux. »
« Moi, courageux... Votre Majesté ? J'ai peur de la plus petite fourmi, » répondit Rospo.

« Oui, Rospo. Tu es un géant courageux qui est respectueux. Si tu réussis a sauver ma fille Etna, je te
promets non seulement la moitié du royaume mais aussi la main de ma fille. Elle mérite d’avoir un géant

comme toi pour mari ».
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Tous les autres géants, qui pour la plupart changeaient facilement d’avis, commencérent a applaudir et a
faire claquer leurs pieds. Beaucoup d’entre eux saisissaient chaque opportunité ou ils pouvaient faire du

bruit !

« Rospo, prends ce sac pour ton voyage. Dans ce sac il y a une tablette en pierre. Cette tablette en pierre
a plusieurs centaines d’années. Elle a été transmise de génération en génération. Ne t'inquiéte pas. Tu

sauras quand tu auras besoin de I'utiliser ».

Cette nuit-la, Rospo fit une pause dans son voyage, avec le sac en cuir sur le dos, vers la grande colline. Ce
n’était pas un long voyage mais a la moitié du chemin, il devait traverser la riviere pleine de crocodiles.

L’obscurité était totale et Rospo ne pouvait rien voir.

Il commenga a paniquer. Ces jambes gelérent. Il faillit faire demi-tour une centaine de fois, mais il ne

pouvait pas faire ca.

Ce moment était certainement une question de vie ou de mort. Donc il ramassa son sac, I'ouvrit et avec
des mains tremblantes sortit la tablette en pierre. Sit6t que la tablette en pierre fut hors du sac, une
lumiére claire et aveuglante en émana. Rospo pouvait a peine la voir comme la lumiére claire éblouissait
ses yeux, mais pouvait entendre la colére des crocodiles affamés. Il eut la chair de poule. Soudain une

petite créature brillante apparut dans le ciel.

« Je suis Cara” se présenta t-elle. Je vais vous aider a finir votre voyage en vous éclairant et en vous
montrant la route ». Dans la douce brillance de la lumiére qui émanait de Cara, Rospo vit un aigle
magnifique, qui venait de loin. C’était un aigle majestueux. La lumiere aveuglante commenga a diminuer
un peu. Rospo mit les mains sur ses yeux et regarda le ciel. C'était Isadora I'aigle royal. Rospo I'avait
reconnu de la mosaique sur la facade du palais du Roi Sonder. L’aigle commenca sa descente lente vers

Rospo comme il se tenait la cloué au sol, tenant sa tablette en pierre.
« Monte » lui dit-elle fermement.

Sans hésiter, Rospo remit sa tablette dans le sac et monta sur le dos d’Isadora. Il vola de plus en plus loin
du danger. Isadora savait exactement ol elle était et ou elle allait. Rospo n’avait rien a lui dire. Quand ils
arriverent a la Grande colline, Rospo pouvait voir la cave gigantesque qui appartenait a Petrusku. La

princesse était cachée quelque part dans la cave. Isadora se posa sur un gros rocher.
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« Maintenant tu peux descendre », lui dit-elle gentiment. « A partir de maintenant, la mission est entre
tes mains. Souviens-toi que le Roi a une totale confiance en toi. Tu es bon, vrai, et honnéte. Si ce n’était

pas le cas, je ne t’aurais pas aidé. »

Avec ces mots, |'aigle s’envola loin et haut dans le ciel jusqu’a ce qu’il disparaisse de sa vue. Cara continua

a voler au-dessus de sa téte, brillant légerement et, lui montrant la route. Pendant ce temps 13, 'aube
commenca a apparaitre et Rospo devait étre extrémement prudent pour s’introduire dans la cave sans se

faire attraper.

Aprés tout ce qui venait de se passer, Rospo prit son courage a demain et était prét a risquer sa vie pour
sauver la princesse. Il était assez intelligent pour pouvoir planifier comment entrer discréetement dans la
cave de Petrusku et sauver Etna. Ce n’était pas une tache facile mais finalement il réussit a la libérer de la

cave sombre et humide ou elle était retenue prisonniére.
« N’aie pas peur » dit-il. « Sa majesté m’a envoyé pour vous sauver. »

Mais malheureusement, il était trop tard ! Comme ils essayaient de se débarrasser des quelques derniéres
pierres pour sortir de la cave, Petrusku réalisa ce qui se passait. Il lanca un cri assourdissant comme il
frappait les murs de la cave. Le cri et les coups secouérent la cave de maniére si terrible, faisant trembler
toute la cave et les murs se fissurérent et s’écroulérent sur eux. Rospo, souleva rapidement Etna et
courut. lls sortirent juste a temps. La caverne les laissa sortir et s’effondra, emprisonnant Petrusku et tout

ce qu’il y avait a l'intérieur.

Couverts de poussiére et de saleté, Rospo et la princesse revinrent a Noni. lls étaient tous les deux épuisés,
mais ils ne voulaient pas s’arréter pour se reposer. lls ne s’arrétérent que quelques minutes pour

reprendre leur souffle et siroter un peu d’eau et continuérent leur route.

lIs arriverent a Noni a la tombée de la nuit. Le roi pouvait a peine en croire ses yeux. Sa fille était de retour

saine et sauve. Sonder tint la promesse qu’il avait faite a Rospo.

Rospo leur avait appris quelque chose d’important, que tout le monde avait quelque chose a offrir.
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