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Titre de l’histoire 

“Le plus lumineux des papillons” - Une histoire sur la valeur du respect 

Informations générales sur l’histoire 

Thème principal 

La valeur respect 

Thèmes secondaires 

La valeur de l’amitié, l’importance de la collaboration et la conscience. 

Objectifs pédagogiques 

On attend des jeunes qu’ils : 

• Comprennent la valeur du respect de soi 

• Fassent des choix qui promeuvent le respect de soi 

• Réalisent quand ils ont fait des erreurs et essayer de le réparer. 

• Apprennent que la diversité n’est pas quelque chose qui nous menace mais qu’elle devrait être 

souhaitée et respectée 

 

Public cible (Élèves) 

☒ CP-CE1 

☒ CE2-CM1 

☐ CM2-6e 

Autres informations importantes 

 

Référence (Si l’histoire se réfère à des faits réels ou à des événements historiques etc) 
L’histoire est entièrement fictive  
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Principaux éléments de l’histoire 

Personnages principaux 

• Fani (du mot grec fos, qui veut dire lumière). Fani est un papillon qui vit dans un village de 

papillons. Elle est différent des autres, elle est anormalement forte et ne peut pas contrôler sa 

lumière, elle a une lumière forte qui peut provoquer des incendies. Elle ne se fait aucun ami 

dans la forêt lumineuse. 

• Mavromatis (aux yeux noirs en Grec) est une mouche qui est venue dans la forêt lumineuse de 

la ville. C’est un globetrotteur, sage et gentil. Après leur rencontre, il devient ami avec Fani, la 

soutient et la conseille.  

• Kokinia (rouge) est une belle et gentille luciole d'une colonie proche de celle de Fani. Elle 

ressemble à Fani. 

• Le maire du village qui ne fait pas confiance à Fani 

• Asteris (étoile), le plus rapide est le plus célèbre des papillons qui harcèle Fani.  

Lieu de l’action 

L’histoire se passe dans la forêt lumineuse, une grande forêt avec des arbres colorés. Autour de la forêt, 

il y a la plaine orange. La plaine est entourée par le quartier des géants. On l’appelle ainsi parce que là, 

dominent de grands arbres qui abritent la forêt d’hiver rigoureux en protégeant la neige, la pluie, et le 

vent fort. Une grande rivière, la rivière du serpent, entoure le quartier des géants. Il y a aussi la roche du 

dragon, gros rocher en forme de dragon qui protège ce lieu magique des regards indiscrets.  

Résumé 

Fani est un papillon différent des autres, qui n’a jamais eu d’amis. Elle rencontre un papillon nommé 

Mavromatis , sage et gentil. Ils deviennent amis et ensemble ils font face à de nombreux défis. À travers 

ces défis, Fani apprend combien il est important de respecter les autres et surtout combien il est important 

de se respecter soi-même.  

Texte de l’histoire 

Loin des villes et des gens il y a un lieu magique, digne des contes de fées. Personne ne peut le trouver 

facilement. 

Au cœur de ce lieu est  la forêt lumineuse , une grande forêt avec des arbres colorés. Autour de la forêt 

il y a une plaine orange. Une plaine avec de belles fleurs oranges, et des fleurs rouges et jaunes. 

La plaine est entourée du quartier des géants. On l’appelle ainsi car là dominent de grands arbres aussi 

hauts que la vue peut atteindre. Les arbres géants protègent contre les hivers rigoureux empêchant la 

neige, la pluie et le vent fort d’atteindre la forêt.  
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Une grande rivière, la rivière du serpent, entoure le quartier des géants avec ses courants rapides et 

personne ne peut la traverser. 

Il y a aussi la roche du dragon, un grand rocher en forme de dragon qui protège ce lieu magique des 

regards indiscrets. 

De tous les quartiers du lieu magique, le plus beau était la forêt lumineuse. Là, tous les animaux vivent 

tranquillement et sont heureux. Certains dans des maisons faites de branches, d’autres dans des arbres, 

dans des champignons, d’autres sous des roches, d’autres dans des nénuphars sur les lacs, et d’autres 

dans les grottes. 

Même si des animaux très différents vivent dans la forêt lumineuse, une espèce se démarquait, les 

papillons. Les papillons sont de petits insectes qui brillent d’une faible lumière à l’arrière . La lumière est 

très discrète, pour ne pas déranger les autres animaux. 

On trouve des papillons du début à la fin de la forêt lumineuse dans plusieurs petits villages et grâce à la 

lumière qu’ils émettent ils font briller toute la forêt d’une lumière chaude jaune-verte.La nuit, la vue est 

spectaculaire. 

Les papillons aident les autres animaux avec leur lumière. Ils brillent dans les nid de fourmis, aident les 

chouettes à lire, illuminent la maison des écureuils, iilluminent les ruches d’abeilles les aidant  à 

produire le miel. En échange, d’autres animaux aident les papillons en leur donnant de la nourriture, du 

miel, des céréales et en leur donnant des cours. 

Mais pour un des papillons, les choses étaient un peu différentes. Fani n’est pas comme les autres. Elle 

est plus grande en taille ressemblant à un petit faucon plus qu’un insecte. Sa grande taille la rend plus 

lente que les autres papillons. Il n’y a pas que ça. Elle brille trop fort. C’est si puissant que cela gêne les 

autres, surtout la nuit. Pire encore, parfois la lumière devient trop forte elle peut même mettre le feu. 

À un endroit où tout est calme et en paix comme dans la forêt lumineuse, la vie n’est pas du tout facile 

pour un papillon comme Fani à la taille d’un oiseau qui peut déclencher des feux.  

« Attention ! Fani arrive ! » cria Asteris, un papillon très populaire, alors que Fani marchait sans faire 

attention. Immédiatement tous les papillons explosaient de rire. 

« Elle va encore causer des dommages ! » entendait-on dans la foule. « C’est normal, regarde-la ! Elle est 

comme un ballon » continuaient-ils en riant. 

« Hey Fani, Vas-tu déclencher encore une fois un feu comme l’autre jour? » demanda Astérix 

ironiquement. 

« Mais je l’ai fait par erreur » pensa Fani, « Pourquoi ne comprennent-t-ils pas ? Ils savent que je ne 

peux pas contrôler ma lumière. » 

« Pourquoi me regardes- tu ? Est-ce que tu vas me répondre ou vas-tu rester là à me regarder  comme 

un gros ballon  ? » 
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1er Choix à faire :  

Que doit faire Fani? 

a) Elle doit réagir 

b) Elle ne doit pas réagir 

Si vous répondez a, allez à la page 6 

Si vous répondez  b, allez à la page 7 

 

Fani réagit 

« Je suis peut-être un ballon comme vous dites, mais au moins j’ai une tête ! Je ne suis pas sans cerveau 

comme vous ! » répondit Fani la voix pleine de colère. 

« Comment m’as tu appelé? » dit Astéris furieux. Tout le monde s’était arrêté et les regardait.  

« Fani, Qu’est-ce que tu dis ? » répliqua  le maire de loin. «Je ne te permets pas de parler comme ça 

ici! ». 

« Monsieur le maire pourquoi ne dites-vous rien à Astéris qui passe son temps à me dire des choses 

méchantes? » 

« Je t’ai seulement entendu toi, Fani. » 

« Mais... » 

« Il n’y a pas de mais, Fani »,l’interrompit le maire, « tu provoques avec tes actes et maintenant tu 

provoques avec tes mots. Je ne permettrai pas… »  

« Tu es encore en train de te battre ? » cria un beau papillon qui brillait d’une lumière rouge. « Je 

distribue du miel à tous les villages et vous êtes le seul à vous battre autant ! » Son nom était Kokkinia, 

une luciole du village voisin, responsable de la distribution du miel aux autres papillons.    

« Ça ne sert à rien d’essayer », pensa Fani et elle tourna le dos au Maire et aux autres. « Personne ne me 

comprend». Elle continua à marcher loin des autres, jusqu’à ce qu’elle sortit de la colonie.   

Aller à la page 8 
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Fani ne réagit pas 

Fani baissa la tête de honte et se tourna pour partir. 

« C’est mieux comme ça ! Ne nous cause pas d’autres problèmes, tu as déjà provoqué quelques feux, 

arrête les dégâts ! »  

Tout le monde explosa de rire. Même le maire des papillons, qui marcher à côté d’eux, eut un sourire 

discret qu’il essayait de cacher avec ses antennes. 

« Vous avez bien fait de ne pas prêter attention à lui, » lui dit une luciole avec une belle et légère 

lumière rouge. « Il est fou et ça ne sert à rien de lui parler, » continua la belle luciole comme elle lui 

offrait un pot de miel. Son nom était Kokkinia, elle venait du village voisin. Elle était en charge de 

distribuer le miel pour les autres papillons.            

« Merci beaucoup, » lui dit Fanny. Elle hocha la tête et s’envola pour distribuer les autres pots.  

Aller à la page 8 
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Fani, attristée, et plongée dans ses pensées, partit si loin du village qu’elle quitta la forêt lumineuse et la 

plaine orange. Elle s’assit sur un pétale de fleurs et regarda pendant des heures les géants. Les grands 

arbres se tenaient imposant comme s’ils voulaient lui dire quelque chose. Et en effet, comme si elle 

entendait quelque chose mais ne pouvait pas comprendre ce que c’était… Ça sonnait comme un 

«Zzzzzz »…Elle a fermé les yeux et a essayéde de mieux écouter.  

« Bonjour! » 

Fanny se tourna soudain et vit deux grands yeux la regarder. « À l’aide ! Qui es-tu ? commença-t-elle à 

battre de l’aile en panique, son ventre faisant de la lumière avec terreur. Elle emmêla ses pattes et ses 

ailes dans les fleurs et se trouva soudain sur le sol. 

« Désolé je ne voulais pas vous faire peur, ça va ? Je suis Mavromatis.» 

L’esprit plus clair, Fani regarda la créature une nouvelle fois et réalisa que c’était juste une mouche. 

« Tu es juste une mouche » dit-elle soulagée 

« C’est vrai, je suis juste une mouche » répliqua Mavromatis. 

« Attends une minute, demanda Fani qu’est-ce que fait une mouche dans la forêt lumineuse ? » « Tu 

n’es pas d’ici. » 

« C’est vrai, je vivais dans une ville un peu loin d’ici et je cherche de la nourriture. Tu sais Fani, les gens 

ne nous aiment pas trop. Donc je suis parti, de plus en plus loin, pour éviter les gens. J’ai trouvé un 

grand bateau rouge avec plein de nourriture et je me suis assise dedans. Sans que je m’en rende 

compte, le bateau amarra. Les gens se sont vite rendu compte que je mangeais leur nourriture. Ils ont 

commencé à secouer nerveusement leurs bras et leurs jambes et à me jeter des objets. Ils ont même 

sorti des scies ! Comment peut-il être facile d’attraper des mouches avec une scie ? On est en droit de se 

poser la question ! »  

- « Des scies ? » demanda Fani 

- « Oui, trois grosses scies » 

- Qu’est-ce que c’est ? » 

« Ce sont des outils qui ressemblent à des épées. J’ai volé aussi vite que j’ai pu loin du bateau, pour me 

sauver. Mais au plus je m’éloignais  du bateau, au  plus le bleu de la mer devenait chaotique. Je volais 

pendant des  jours sans toucher terre jusqu’à ce que mes ailes soient fatiguées. Comme si ce n’était pas 

assez, une terrible tempête survint.Le vent me transportait où il voulait. Je ne maitrisais plus rien. Et 

hier, je me suis réveillé sur cet arbre géant. » Mavromatis se tourna et montra l’un des grands arbres du 

quartier des Géants. 

« Qu’est-ce que tu fais ici toute seule ? » « Où sont tes amis ?»demanda -t-il à Fani 
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« Je ne m’entends pas très bien avec les autres papillons… Tu vois je suis plus grosse et parfois je fais des 

dégâts sans le vouloir. Je brille plus que la normale, d’une lumière qui crée le feu et c’est pour ça que je 

n’ai pas d’amis » répliqua Fani.  

« En effet, t’es plus grosse que tous les autres papillons, comment ça se fait ? » 

« Un essaim d’abeilles qui cherchait à manger me trouva quand je suis née et elles m’ont confondu avec 

leurs petits. Pensant que j’étais malade, elles m’ont nourri avec de la gelée royale pendant des jours. Le 

temps qu’elles réalisent que je n’étais pas une abeille, j’étais déjà beaucoup plus grosse et brillante que 

les autres papillons.     

« Mon Dieu, j'espère que ces abeilles n'emmènent pas de cafards avec elles ».  

«Cette mouche n’a pas eu la vie facile non plus ! » Pense à Fanny, « Et pourtant elle est encore de bonne 

humeur » c’était la première fois qu’elle avait vu une mouche de si près, elle avait seulement entendu à 

l’école parler d‘elles en classe de biologie. 

« Veux-tu être mon amie? » dit soudain dans la mouche interrompant les pensées de Fanny 

« Dois-je devenir amie avec une mouche ? La vérité est que je n’ai pas d’amis, mais s’ils me voient dans 

les bois traîner avec une mouche sale, ils vont encore plus se moquer de moi… d’un autre côté, cette 

mouche a l’air très gentille et a traversé beaucoup de choses… Mais qu’est-ce qu’une mouche peut bien 

avoir en commun avec un papillon propre et brillant comme moi ? » 

Deuxième Choix à faire :  

Que doit faire Fanny ? 

a) Elle doit accepter d’être son amie. 

b) Elle ne doit pas accepter d’être son amie. 

 

Si tu as répondu  a, rends-toi à la page 11 

Si tu as répondu b, rends toi à la page 12 
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Fani accepte d’être son amie 

« Et pourquoi pas ? » Pense à Fanny, « On ne peut pas ne pas être amis juste parce qu’il ne vient pas de 

la forêt lumineuse et qu’il est un peu différent des autres papillons ? Je suis différente aussi de toute 

façon ! »    

« Oui j’aimerais bien! », répondit-elle à Mavromatis, "Mon nom est Fani, contente de te rencontrer ! » 

« Parfait ! Je suis enchanté aussi de te rencontrer ! Donc Fani, Qu’est-ce que tu fais de ton temps ici ? » 

Eh bien ici tout est parfait, pour les autres. Quand il fait noir, nous aidons les autres animaux et le matin, 

les autres animaux nous aident. On a assez de temps libre pour jouer mais je ne suis pas autorisée à 

faire les corvées ou à jouer à des jeux. »  

« D’accord, jouons ensemble a un jeu, » suggéra Mavromatis, « que dis-tu de la course ? Celui qui atteint 

cette fleur rouge le premier a gagné ! » 

« Oui essayons » dit Fani avec hésitation 

« À vos marques, prêts, partez ! » 

Ils déployèrent  tous les deux leurs ailes mais Mavromatis disparut en quelques secondes, tandis que 

Fani suivait beaucoup plus lentement. 

« Incroyable, il est plus rapide qu’Asteris! Je suis trop encombrante pour le rattraper ! » 

« J’ai gagné! » cria Mavromatis en se retournant pour voir où était Fani. « Ce n’est pas grave Fani, tu as 

bien joué aussi. On peut essayer un autre jeu qui n’a rien à voir avec la vitesse. Et si on jouait aux 

cailloux ? Celui qui jette le caillou le plus loin a gagné ! »  

Le ventre de Fani brilla immédiatement de joie.  Mavromatis ne fit pas que de se vanter de sa victoire 

mais il suggéra qu’ils jouent à un autre jeu. 

« Oui bien sûr! J’aime beaucoup les cailloux ! » 

Chacun prit un caillou et Mavromatis fut le premier à le lancer. Le caillou fit une petite courbe et tomba 

presque devant eux. Ensuite, ce fut le tour de Fani. Elle le jeta de toutes ses forces et il atterrit si loin 

qu’ils ne pouvaient presque plus le voir.  

« Tu es géniale ! C’est la première fois que je vois une telle force! » Lui dit Mavromatis. 

« Merci beaucoup ! », répliqua Fani qui n’avait pas entendu de mots gentils depuis un bon moment. « 

Mais ce n’est pas vrai, tu es meilleur aux jeux de vitesse et je suis  meilleure aux jeux  qui demandent de 

la force. À quel jeu on pourrait jouer pour que chacun de nous ait les mêmes chances ? » 

Eh bien on peut jouer aux échecs » 

« Les échecs ? Je ne connais pas ce jeu » s’interrogea Fani. 
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« Je l’ai appris des humains », dit Mavromatis » « mais d’abord on doit construire les pièces. 

Rassemblons des cailloux et du bois » 

Pendant un long moment, ils ont cherché le bon matériel pour faire les pièces qu’ils voulaient. 

Mavromatis expliqua les règles à Fani qui les comprit rapidement. 

« Super, jouons ! », suggéra Fani. 

« Oui mais il fait noir maintenant. » 

« Pas de problème » Répondit elle, et immédiatement Fani brilla de sa lumière vert-jaune. Elle réalisa 

après un long moment qu’elle pouvait contrôler la lumière qui émanait d’elle.  

« Merci Fani, c’est beaucoup mieux comme ça ! »  

Ils firent une première partie, puis  une seconde, une troisième, et jouèrent  toute la nuit. Au début, 

Mavromatis gagnait. Dès que Fani eut de la pratique, elle commençait aussi à gagner quelques parties. 

Ils ne regardaient plus le score, l’un gagnait puis l’autre, mais ils s’en fichaient, ils avaient trouvé un jeu 

auquel ils pouvaient jouer ensemble. 

« C’est un jeu fantastique ! On a tellement de choses dans notre village, mais on a jamais eu les échecs » 

« J’aimerais beaucoup visiter ton village, ça a l’air très beau! » 

« On peut aller marcher un peu si tu veux! » 

Allez à la page 14 
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Fani n’accepte pas d’être son amie  

« C’est du jamais vu ! Un papillon qui devient ami avec une mouche, un étranger qui n’appartient même 

pas à la forêt lumineuse ! » se dit Fani à elle-même. « Non, non je fais partie des papillons, ils me 

considèrent comme leur amie en quelque sorte. Après tout, je pourrais être sanctionnée pour mon 

comportement. Je vais essayer de rejoindre le groupe d’Astéris ». 

« Je suis désolée Mavromatis, mais je dois retourner rapidement dans le village. Une autre fois… » Et 

avant que Mavrommatis put répondre, Fani avait déjà déployé ses ailes et s’était envolée loin de lui. 

« Je ne veux même pas m’imaginer, si les autres papillons me voyaient traîner avec une mouche, il se 

moqueraient de moi encore plus », pense à Fani alors qu’elle s’éloignait de Mavromatis. 

Après un long moment, Fani arriva dans son village. Beaucoup de papillons aidaient les autres animaux.  

« Puis-je venir avec vous ? » Demanda-t-elle à certains.  

« Je suis désolé Fani, nous sommes déjà assez. » Fani n’était pas déçue, elle partit demander à un autre 

groupe de papillons. 

« Est-ce que vous voulez que j’aide quelque part ? » 

« Non Fani, tu ne dois pas. » De loin elle vit le maire et courut vers lui. 

« Monsieur le Maire, est-ce que je peux aider d’une manière ou d’une autre ? » 

« Fani, on en a déjà discuté !Tu brilles trop, personne ne veut une lumière si forte. Nous ne voulons pas 

non plus prendre le risque d’un nouvel incendie ! Tu ferais mieux de ne pas participer.» 

Fani se sentait triste, s’assit sur une pierre et regarda à distance les autres papillons qui étaient heureux. 

« C’est parti pour la course de nénuphars ! » Cria quelqu’un de loin. C’était  Asteris. Pendant un instant, 

Fani crut qu’il lui parlait, mais elle avait tort. Les autres papillons se rassemblèrent Rapidement et la 

course de nénuphars commença.  

« Je vais leur demander pour participer à la course et j’espère qu’ils me laisseront! », se  dit Fani. Elle 

rassembla tout son courage et demanda à Asteris: 

« Asteris, je peux jouer avec vous ? » 

Des rires se firent entendre immédiatement. 

« Oui, pourquoi pas! » dit Asteris, en se forçant à ne pas rire 

Fani était folle de joie! « Enfin » pensa t-elle, « Je vais jouer avec eux moi aussi! » 

« Va au gros rocher et quand on siffle, commence la course vers les nénuphars » dit Asteris et c’est ce 

qu’elle fit. Dès qu’elle entendit siffler, elle commença à sauter de nénuphar en nénuphar et dès qu’elle 

eut atteint le dernier, elle se tourna vers les autres pour voir ce qu’ils allaient lui dire… Mais il n’y avait 
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personne. Il s’étaient  éloignés et ils étaient tous partis. La seule chose qu’on pouvait entendre, c’était 

leur rire de loin.  

Ensuite elle pensa à Mavromatis.  Comme elle avait eu tort de refuser d’être son amie. Maintenant, ils 

auraient été en train de jouer, de parler. Elle ne perdit pas de temps, et reprit la route en direction de la 

plaine orange. 

Elle trouva Mavromatis assis tout seul. « Mavromatis je te prie de m’excuser, je n’étais pas de bonne 

humeur avant. Est-ce que tu veux toujours qu’on soit amis ? Mon nom est Fani. » 

« Bien sûr, Fani! Tu sembles être gentille mais triste », répondit la mouche encourageante. « Donc, 

qu’est-ce que tu dis… Est-ce que tu veux me montrer ton village ? » 

 

Allez à la page 14 
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Fani et Mavromatis marchaient depuis une heure dans le village. 

« Je n’avais jamais vu un si bel endroit, Fani, tu as de la chance de vivre ici ! » 

« Une fois que tu connaîtras les autres papillons, tu ne penseras pas que c’est le cas », répondit Fani 

déçue 

Comme ils marchaient, certains papillons les regardaient et murmuraient: 

« Une mouche ! Mais qu’est-ce que ça fait là ? » 

Mavromatis n’eut pas l’air intimidé. 

« Mais je ne comprends pas », demanda Fani en colère. « Comment est-ce possible que tout ce que tu 

entends ne te touche pas ? » Et sa lumière devint plus intense. 

« Je ne vais pas être touché par des mots des étrangers ! N’oublie pas que les choses sont pires en ville. 

Je suis sûre qu’il y a des papillons avec qui nous pouvons être amis tu ne les as juste pas encore 

trouvés. »  

« Oh regarde ! Là-bas il y a Asteris et son groupe ! Ils préparent une course de nénuphars »  

« Hey ! Toi ! grosse ampoule, attrape ça » dit une voix venant du dessus. C’était Billias, un ami d’Asteris. 

Une boule de miel fut jetée à Fani et elle ne réussit même pas à l’attraper. Mavromatis avec des réflexes 

incroyables de mouches, ramassa immédiatement une feuille et la plaça comme un bouclier devant 

Fani. 

« Oh! » Tous les papillons crièrent en même temps commencèrent à parler de la vitesse du mouvement 

de Mavromatis 

À ce moment, Fani vit une balle de miel juste devant une maison. En même temps, elle entendit Billias 

rire sur l’arbre.  

 

Troisième choix à faire  

Que doit faire Fanny? 

a) Elle doit attaquer Billias. 

b) Elle ne doit pas attaquer Billias 

 

Si tu réponds un, va à la page 15 

Si tu répondais b,  va à la page 16 
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Fani attaque  Billias 

Sans réfléchir, Fani ramassa la boule de miel et s’apprêta à la lancer sur Billias 

« Fani non! » cria Mavromatis. Mais il était trop tard. Fani lança la boule de miel, qui frappa fort Billias à 

la tête. Il n’eut pas le temps de réagir. Il se sentit étourdi et tomba au sol. 

« Oh, Mon aile! » Murmura Billias en tenant son aile cassée. 

« Tu n’aurais pas dû faire ça, Fani, son aile va mettre des jours à guérir » lui dit Mavromatis 

Fani regretta immédiatement son acte. Elle courut vers Billias qui avait arrêté de pleurer. « Je suis désolé 

Billias, J’ai réagi de colère, c’est juste que personne ne me respecte ici ! Je ne voulais pas… » 

« Vous devriez avoir honte, tous les deux ! » Cria de loin un papillon « avec vos actions vous prouvez que 

vous ne vous respectez pas ni même les abeilles qui nous offrent leur miel ! » Quelques papillons 

ouvrirent  leurs ailes et partirent déçus. 

Aller à la page 17 
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Fani n’attaque pas Billias 

L’envie d’attaquer Billias la quitta immédiatement. 

« Ils sont tous méchants avec moi ici ! Je te l’avais dit ! Merci Mavromatis de m’avoir protégée » 

« Vous devriez tous avoir honte ! » Dit un papillon des profondeurs. « Vous ne respectez pas Fani, ni les 

abeilles qui nous offrent leur miel. » Quelques papillons ouvrirent leurs ailes et partirent déçus. 

« Tu vois ? Je te l’avais dit Fani, tous les papillons ne sont d’accord avec Asteris et sa bande. » 

Aller à la page 17. 
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« Eh bien», dit Asteris, « Si tu veux gagner notre respect, prends part à cette course de nénuphars,  pour 

prouver ta valeur ! » 

« C’est ma chance » dit Fani à Mavromatis, « je vais participer et si je réussis, ils me respecteront. » 

« Mais Fani, tu n’as pas besoin de gagner un match pour gagner le respect des autres. Ils doivent te 

respecter pour ce que tu es. » 

 

 

Quatrième décision à prendre:  

Que doit faire Fani? 

a) Elle devrait participer à la course 

b) Elle ne devrait pas participer à la course 

 

If tu as répondu a, va à la Page 18 

Si tu as répondu b, va à la page 19 
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Fani participe à la course 

Tous les papillons sont positionnés les uns à côté des autres… « 3, 2, 1 Partez ! » 

« Je dois faire de mon mieux » pensa Fanny, « C’est ma chance! » 

Tous les papillons commencèrent presque en même temps. Dès les premiers moments, deux se 

distinguèrent, Astéris qui avait déjà une avance considérable et Fani qui était la dernière. Sur les deux 

premiers nénuphars, Astéris était en tête et les autres papillons derrière lui. Dernière, Fani les suivait. 

Tout semblait écrit, puis un grand coup de vent frappa la forêt lumineuse. Tous les papillons furent  

surpris, il n’avait jamais soufflé autant dans la forêt.    

Tous les papillons tombèrent d’un coup sur le premier nénuphar après que le vent les a emportés avec 

une rage terrible. Fani cependant, continua sans peur, le vent ne l’affectait pas. Maintenant elle était 

première  et avait seulement deux nénuphars devant elle pour finir. Asteris, qui ne pouvait pas croire ce 

qui se passait, battit des ailes aussi vite qu’il put pour rattraper le terrain qu’il avait perdu mais réussit 

seulement à rester sur place. Ses ailes étaient humides et il ne pouvait pas encore voler. Il vit des autres 

papillons passer devant lui. Un nénuphar restait à Fani pour finir première, elle était un peu fatiguée, 

elle ne pouvait pas aller plus vite. Un peu avant le la fin, un second papillon la dépassa.  

 « Bien joué Fani! » l’ovationna Mavromatis « Excellente course ! Tu as fini deuxième. » 

« Oui mais j’aurais pu être première » 

« C’est injuste ! » hurla Astéris  « On doit refaire la course » Mais personne ne prêta attention à lui. 

« Et bien Mavromatis, mmaintenant je suis sûre qu’ils vont me respecter! Vu comment j’ai  résisté au 

vent ! » 

Toutefois, aucun papillon n’ était venu féliciter Fani. 

« Ce n’est pas très important Fani, tu as bien joué. » 

Allez à la page 20  

 

  



Story changers: améliorer les compétences sociales des élèves et enrichir les 
méthodes d'enseignement grâce au récit et à la réalité virtuelle  

 
19 

Production intellectuelle : IO2 Création d’histoires dont vous êtes le héros et guide contenant les informations importantes 
 

Activité : A4 Création d’histoires dont vous êtes le héros 
 

Fani ne participe pas à la course 

« Tu as raison! Prendre part à une course ne changera rien, même si je bats Asteris » 

« Bonne décision » répondit Mavromatis. 

« Bien donc ! Que voudrais-tu qu’on fasse maintenant ? » 

« Que dis-tu de trouver des papillons qui te défendent ? Ils ont l'air sympathiques et différents de tous 

les autres ici » 

« Faisons un essai » 

« Eh bien Fani, ce que tu as fait était génial », une voix inconnue arriva de derrière elle. 

Fani et Mavromatis se retournèrent et virent une luciole à la lumière cramoisie qui les regardait. C'était 

Kokinia. 

« Mais qu'est-ce que tu veux dire ? » Fani demanda avec étonnement « Je n'ai rien fait »  

« Tu as dit non à Asteris devant tous ses amis, il ne s’attendait sûrement pas à ce que quelqu’un lui dise 

non. Mais il en avait besoin! » 

La belle luciole regarda Mavromatis et se présenta. 

« J’ai entendu que vous vouliez rencontrer Gazalia, Bizelis et Petra » continua-t-elle, « je les rejoindrai 

bientôt pour prendre le miel que les abeilles nous ont donné et le distribuer aux autres lucioles. Vous 

pouvez nous aider si vous le souhaitez. » Fani brilla, elle ne  pouvait pas en croire ses oreilles. Donc 

quelqu’un lui demanda de l’aide ! Tous les trois marchèrent ensemble jusqu’à l’endroit où ils collectent 

le miel.  

« Les voilà ! Galazia, Bizeli, Petra! »  « Voilà  Fani et Mavromatis. Ils vont nous aider à distribuer le miel » 

Avant que Kokkinia put finir sa phrase, un grand et vent fort  souffla avec tant de force qu’il emporta 

tout le monde dehors de l’autre côté. La seule qui resta était Fani. 

« Oh non! » cria Petra « Le miel va tomber ». 

La pile de miel avait commencé à pencher… Prête à tomber et tous les efforts des abeilles auraient été 

vains. Sans réfléchir une seconde de plus, Fani se précipita sur la pile et au dernier moment la redressa.                     

« Bien joué, Fanny ! Tu nous as sauvés et épargné un grand dommage » 

Ils distribuèrent tous ensemble le miel aux papillons, ils s’assirent et mangèrent. Discutèrent de 

différents sujets, mais les histoires de Mavromatis se distinguaient. Ils écoutaient impressionnés le récit 

de ses balades dans la ville. 

 Aller à la page 20 
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Fani et Mavromatis vont au lac de l’Aube, elle voulait que son nouvel ami voie une autre attraction. 

« Drôle de journée aujourd’hui, que dis-tu Mavromatis? » 

« Carrément, pour moi aussi.. , Que veux-tu me montrer d’autre aujourd’hui? «  

« Je pensais d’abord au lac de l’Aube... » Fani sentit que quelque chose tombait du ciel »… Mais qu’est-

ce que c’est que ça? » 

« J’ai bien peur que nous ne puissions rien voir d’autre aujourd’hui, ma chère Fani. Il pleut ! » 

« Mais, mais ce n’est pas possible! » 

« Nous pouvons y aller demain, ne t’énerve pas! » 

« Mais il ne pleut pas dans la forêt lumineuse. Les géants ! Les arbres ! Ils doivent nous protéger, il n’a 

pas plu depuis tant d’années ».    

« D’où je viens, il pleut tout le temps, cela n’est pas si mal » Répondit Mavromatis très étonné. 

« C’est assez mauvais pour la forêt lumineuse! On devrait prévenir les autres! » 

Fani tenta de déployer ses ailes mais elles étaient mouillées par les petites gouttes, comme l’était aussi 

celles de Mavromatis. 

« On doit marcher jusqu’au village, je connais un chemin plus rapide. » Fani commença à marcher vers 

ce chemin, quand soudain elle entendit la voix de Mavromatis. 

« Attends STOP ! » 

Fani s’arrêta. « Qu’est-ce qui se passe? » répondit elle étonnée . 

« Une colonie de fourmis, on ne peut pas traverser parce qu’elles vont perdre leur orientation et se 

perdre, prenons le chemin le plus long. » 

« Mais on va être en retard, » dit Fani  

« Oh désastre! » cria Monsieur Fourmi. « Notre chemin est détruit ! » 

Fani regarda la fourmi frustrée et réalisa ce qui la dérangeait. Une grande goutte d’eau bloquait le 

passage. Le chemin est endommagé de toute façon, pensa Fani, si nous traversons, il ne se passera rien. 

Nous arriverons à temps à la colonie. D'un autre côté, nous pouvons les aider à contourner la goutte et 

prendre le long chemin. Mais nous serons en retard pour informer les autres papillons. 
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Cinquième décision à prendre :  

Que  doit faire Fanny? 

a) Elle doit aider les fourmis.   

b)Ne devrait pas aider les fourmis.  

 

Si tu as répondu a, va à la page 22 

Si tu as répondu b,va à la page 23 

 

 

 

Fani aide les fourmis 

« Tu as raison, on doit respecter l’effort qu’ils ont fait. On va les aider avec les gouttes d’eau et on 

prendra ensuite la route la plus longue. » 

Et c’est ce qu’ils firent. Avec une branche ils reconstruirent le chemin.  

« Je n’oublierai jamais ce que vous avez fait aujourd’hui ! » leur dit Monsieur Fourmi.       

Va à la page 23 
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Fani n’aide pas les fourmis 

Fani décida qu’elle ne pouvait pas perdre de temps. Dans un mouvement rapide, elle traversa le chemin 

des fourmis déjà endommagé. 

« Non! Vous avez complètement détruit notre chemin ! Les autres fourmis se perdront. Et la 

nourriture… La nourriture sera perdue !» cria Monsieur Fourmi. 

« Fani, tu n’aurais pas dû faire ça » cria Mavromatis.  P »eu importe les problèmes qu’on a, on doit pas 

les régler au détriment des autres. » 

Fani, resta debout sans bouger pendant un moment, pleine de culpabilité et regarda le chemin 

endommagé. 

« Laissez-nous, allez-vous en! », cria  Monsieur Fourmi, « Je ne veux même pas vous voir, partez! » 

« Viens Fani, on y va » lui dit Mavromatis « On a fait beaucoup de dégâts aujourd’hui ». 

Allez à la page 23 
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Après un moment ils avaient atteint le village. Personne ici n’avait compris les chutes de pluie qui 

étaient tombées. Fani alla directement voir le Maire. 

« Monsieur le Maire, j’ai de terribles nouvelles à vous annoncer ! » dit Fani effrayée.  

« Quelles nouvelles Fani ? Qu’est-ce qu’il y a ? » 

"On était avec Mavromatis…" 

« Pas encore avec cette sale mouche ? »  soupira le Maire mais Fani continua sans peur. 

« … On marchait dans la plaine orange… » 

« Qu’est-ce qu’ils faisaient dans la plaine orange, ils sont devenus fous! » Une voix se fit entendre dans 

la foule, qui s’était soudain rassemblée. 

« …Quand la pluie se mit soudain à tomber du ciel. » 

 Les soupirs et les rires de la foule se firent plus forts. Fani essayait de dire quelque chose 

d’extrêmement important et ils ne l’écoutaient même pas. 

 

6e Décision à prendre :  

 

a) Elle doit continuer à parler calmement 

b) Elle doit les insulter 

Si tu réponds  a, rends-toi à la page 24 

Sit u réponds  b, rends-toi à la page 25 

  



Story changers: améliorer les compétences sociales des élèves et enrichir les 
méthodes d'enseignement grâce au récit et à la réalité virtuelle  

 
24 

Production intellectuelle : IO2 Création d’histoires dont vous êtes le héros et guide contenant les informations importantes 
 

Activité : A4 Création d’histoires dont vous êtes le héros 
 

Fani continue à parler calmement 

Fani, malgré les rires et les soupirs des autres, continua à parler d’une voix calme et déterminée : 

« Vous avez bien entendu, les gouttes de pluie tombaient du ciel. Nous devons faire quelque chose ! » 

Le maire n'était peut-être pas particulièrement convaincu, mais beaucoup ont commencé à en discuter 

avec anxiété. 

« Regardez », dit Mavromatis, « je ne sais pas grand-chose sur votre forêt mais la pluie est fréquente 

dans les villes. Si vous n’en avez jamais vu une, vous devez être préparés. Vous avez besoin de renforcer 

vos maisons et de collecter des matériaux de protection. » 

Beaucoup étaient très anxieux. 

« C’est un non-sens, jeune homme », interrompit le maire. « J’ai vécu dans la forêt plus que quiconque 

et je sais qu’il n’y a pas de pluie. Êtes-vous venu ici pour nous terroriser ? » 

« À moins que vous ayez vous même amené la pluie ? » continua quelqu’un. 

« Oui, ce n’est pas un hasard si ton arrivée coïncide avec celle de la pluie » dit Asteris. 

« Assez ! » dit le Maire « Je ne peux pas mettre en jeu notre sécurité, vous êtes un étranger et vous 

n’avez pas de place ni dans notre village ni dans la forêt lumineuse ». 

« Qu’est-ce que vous dites? » dit Fani surprise. 

« Exactement ce que vous avez entendu! La mouche doit partir » 

« Dans ce cas je pars avec elle » 

"Bon débarras, n’oublie pas de nous écrire » Répondit Astéris dans un rire et ses mots étaient remplis 

des rires de ceux qui étaient là » 

Allez à la page 26. 
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Fani décide de les insulter 

« Arrêtez-vous enfin ! » hurla Fani de toutes ses forces. « Vous n’écoutez pas ce que je vous dis ! Les 

chutes de pluie tombent juste à côté de notre village ! » 

Les papillons commencèrent à crier de panique et firent demi-tour. Mais qu’est-ce qui est arrivé qui leur 

faisait si peur ? se demanda Fani, mais c’était juste avant qu’elle se rende compte de ce qui était arrivé. 

Parce qu’elle était tellement en colère, elle a brillé si fort qu’elle avait mis le feu à l’herbe. En quelques 

secondes, le feu devint plus intense. 

« Regarde ce que tu as encore fait! », lui cria le maire. 

Sans réfléchir, Fani prit une feuille qui était sur le sol et en fit une boule. Elle la remplit d’eau du lac et la 

jeta sur le feu. Elle le fit une deuxième fois et le feu devint plus petit. Après plusieurs jets, le feu s’éteint 

complètement. 

« Je voulais juste que vous m’écoutiez, » s’excusa Fani. 

« On devrait écouter quoi Fani ? Qu’il pleut dans la forêt lumineuse ?La prochaine fois tu nous diras qu’il 

va neiger ? », répondit le maire avec colère.« Tu es un danger pour nous Fani ! Tu comprends ? tu es un 

danger pour notre village. » 

« Pars! » Pouvait-on entendre de la foule. 

« Mais on voulait vous prévenir, » la défendit Mavromatis . 

« Vous devriez tous les deux partir ! Là, tout de suite, on ne veut plus de vous ici » , continua  le maire. 

Les voix de la foule se firent de plus en plus fortes avec en premier la plus belle voix d’Asteris : « partez 

immédiatement, partez immédiatement »  

« Allons-y Fani, c’est dangereux ici, » dit Mavromatis. 

Aller à la page 27 
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« Et qu’est-ce qu’on va faire maintenant ? Comment on va dormir loin du village ? Si il pleut de nouveau, 

on va se noyer ! » 

« On peut se cacher chez les géants, la pluie ne nous atteindra pas là-bas. »  

« Je n’ai jamais été là-bas avant ! » Répondit Fani effrayée, « et un voyage nous prendrait des jours. 

Même le village de Kokkinia, qui est le plus près, est un peu loin et nous sommes très fatigués. » 

« OK je m’en occupe, j’ai vécu des choses plus difficiles en ville. On doit trouver une grande feuille, une 

branche et un peu d’herbe. » 

Fani rassembla tout le matériel et Mavromatis commença  la construction. Il plaça la branche 

perpendiculaire au sol et commença à plier la feuille autour en commençant par une large base qui 

rétrécit à mesure qu’elle approchait le haut créant un grand cône vert. Ensuite il lia la feuille et l’herbe 

et fit un trou dans la porte.   

« Superbe tente, Mavromatis, Où as-tu appris ça ? » 

« Des humains ! Ils ont des qualités tu sais. On va passer la nuit ici et demain on demandera de l’aide à 

Kokkinia dans le village voisin. Jouons un peu aux échecs pour oublier nos soucis, qu’est-ce que tu en dis 

Fani ? » 

« Oui bien sûr! » 

Après quelques parties d’échecs, ils étaient tous les deux un peu fatigués. Il rangèrent les échecs et 

s’allongèrent  pour dormir.On pouvait seulement entendre le bruissement des feuilles au dehors. Pour 

la première fois, Fani dormait  hors de son village. 

« Est-ce que tu as entendu ça, Mavromatis? » 

« Je n’ai rien entendu Fani, à part les feuilles. » 

Et pourtant c’était comme si on avait entendu un bruit juste hors de leur tente. Il a regardé la feuille de 

leur tente comme s’il regardait à travers. Et en effet, on pouvait voir quelque chose. Une figure 

rougeâtre avec de larges bras et des jambes s’est approchée de leur tente. Il avait presque atteint  la 

porte de leur tente.    

« Regarde Mavromatis… » Fani , morte de peur ne pouvait rien dire d’autres. Mavromatis ne pouvait pas 

en croire ses yeux. Le personnage était juste devant la porte de la tente. 

« Oh quel soulagement! Fani et Mavromatis, comme je suis contente de vous trouver! » 

« Kokkinia! » Fani et Mavromatis crièrent de soulagement et de joie. En fait, la lumière de Kokinia a créé 

des formes étranges avec les ombres des branches. La nuit, l'imagination peut faire en sorte que le plus 

simple des spectacles ressemble à un monstre. « On dirait que la nuit vous les lucioles pouvez devenir 

très effrayantes » dit  Mavromatis en riant. 

« Kokkinia, qu’est-ce que tu fais loin de ton village à cette heure-ci ? Tu as l’air très en colère. » 
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« Quelque chose de terrible est arrivé dans mon village, et j’ai très peur que ça arrive à d’autres ».  

Fani et Mavromatis sortirent de la tente et écoutèrent ce que Kokkinia voulait leur dire. 

« Soudain il s’est mis à faire froid, très froid. Si froid que certains papillons ne pouvaient garder leurs 

lumière allumée. » 

Fani regarda vers la forêt. En effet aujourd’hui les lumières de la forêt lumineuse étaient vraiment 

faibles. 

« Et comme si ce n’était pas assez, quelque chose de blanc commença  à tomber du ciel comme du 

pollen mais plus fin et plus lourd ! » 

« La neige! » L’interrompit Mavromatis « Il a neigé ». 

« La neige? » dirent  Fani et Kokkinia en même en même temps. 

« Mais il n’a jamais neigé dans la forêt lumineuse », dit Kokkinia. 

« Je le savais, que les chutes de pluie étaient un mauvais signe. On doit voir ce qui se passe ».  

« On n’a pas de temps à perdre. Cette chose blanche, la neige est tombée sur la maison et les entrepôts 

sont sur le point de les aplatir par son poids. »  

« Mais c’est terrible on doit demander de l’aide aux plus grands animaux », se dit Fani à elle-même.  

« Tout le monde est parti. Les autres animaux se cachent dans le sol, d’autres courent  pour sauver ce 

qu’ils possèdent. Nous sommes seuls c’est pourquoi nous sommes venus te chercher Fani. » 

« Moi ? Mais qu’est-ce que je peux faire ? La dernière fois que j’ai aidé j’ai presque mis feu au village. » 

« C’est exactement ce que tu dois faire maintenant ! » Dis Mavromatis « avec ta forte lumière tu vas 

faire fondre la neige et tu vas réchauffer les autres papillons ». 

« Es-tu sûre que ça va marcher ? » Lui demande à Fani. 

« On doit juste essayer » répondit Kokkinia. 

Ils quittèrent leur tente et commencèrent à se diriger rapidement vers le village de Kokkinia. 

D’abord le vent fort, ensuite les chutes de pluie et maintenant la neige dit Fani. Normalement les Géants  

doivent nous protéger. Quelque chose de grave est arrivé. 

Dès qu’ils eurent atteint le village, ils n’eurent plus de souffle. Le beau et luxuriant paysage était couvert 

d’une large couche de neige blanche. Les maisons tenaient encore debout par miracle. Les papillons et 

lucioles tremblaient de froid, immobiles et sans ressources.     

« Plus vite Fani » lui dit Mavromatis  « brille autant que tu peux et nous les aidersons.» 
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Immédiatement, la lueur de Fanny devint aveuglante. Tout le monde était impressionné par combien 

elle pouvait briller et la regardait. En quelques secondes, une grande vague de chaleur se fit sentir dans 

tout le village. La chaleur s’évapora bientôt et la neige se mit à fondre.            

Mavromatis et Kokkinia allèrent voir les papillons pour leur offrir leur aide. Le village était redevenu le 

lieu vert qu’il avait toujours été. Une luciole après l’autre regardait le ciel où Fani se tenait. 

« On vous remercie vous nous avez sauvés » 

« C’est super ce que tu as fait Fanny » lui dit Mavromatis « Asteris et le reste du village aurait dû voir 

ça » 

« Mon village! » dit Fani « On va voir si la neige tombe là bas aussi! » 

« C’est vrai ! On doit vérifier tous les villages mais aussi tous les entrepôts de nourriture, » dit Kokkinia 

Sans perdre de temps, ils coururent au village de Fani où les choses n’allaient pas bien non plus. Fani 

savait maintenant ce qu’il fallait faire. Avec sa forte et chaude lumière, mais aussi avec l’aide des autres 

papillons du village, ils réussirent à faire fondre la neige beaucoup plus vite. Asteris regarda Fani avec 

émerveillement,     

« Fani ... » Asteris commença à parler mais un grand bruit venu de loin l’interrompit. 

« Oh non » cria Kokkinia « les entrepôts de nourriture sont démolis ! Toute notre nourriture est 

perdue. » 

« On doit se dépêcher pour aller aux autres villages » dit Fani. 

Après un gros effort ils réussirent à faire fondre toute la neige et à sauver tous les papillons. 

« Tu as vraiment été super Fani, » Lui dit Mavromatis. 

« Tu nous a tous sauvés ! Personne n’oubliera ce jour, » continua Kokkinia. 

« Oui mais notre nourriture est foutue, qu’est-ce qu’on va faire maintenant et qu’est-ce qu’on va 

manger ? 

Un silence absolu régna  et personne ne parla. 

 

Si  tu as choisi plus tôt d’aider les fourmis, va à la page 29. 

Si tu as choisi plus tôt de ne pas aider les fourmis, va à la page  30.  
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« Maintenant c’est à notre tour de rendre la pareille » dit une voix familière venue de derrière eux. 

« Monsieur Fourmi? Vous? » dit Fani joyeusement 

« Vous nous avez aidés à ne pas nous perdre. On a mis en sécurité beaucoup de nourriture grâce à votre 

aide.  On vous en offre la moitié en geste de gratitude », leur dit-il et il se tourna vers la colline. Une 

longue colonie de fourmis s’approchait d’eux. Chacune portait quelque chose. Des racines, des boules 

de miel, des fleurs, du nectar. 

« C’est plus qu’assez de nourriture pour nous !  Merci beaucoup Monsieur Fourmi! » Cria Fani. 

Allez à la page 31. 

 

« Si seulement vous n’aviez pas cassé le chemin… » Dit une voix venue de derrière. 

« Monsieur Fourmi? Vous? » dit Fani étonnée 

« Si vous n’aviez pas endommagé le chemin, on aurait rassemblé beaucoup de nourriture. Ça aurait été 

assez pour nous tous Fani » dit Monsieur Fourmi tristement. « Il ne reste qu’une grande flaque d’eau 

pleine de nourriture abîmée» 

« On doit aller à la flaque d’eau et collecter la nourriture, c’est notre seul espoir »  

« Je viens avec vous » lui dit Fani. 

« Ce n’est pas nécessaire Fani…, tu restes ici pour voir s’ils ont besoin d’aide. Je vais rassembler autant 

de papillons que je peux pour porter la nourriture ». 

Allez à la page 31 

 

Le Maire, Asteris et sa compagnie approchèrent Fani avec hésitation.  

« Fani On aimerait… » hésita le maire « Après ce qui s’est passé on aimerait… » 

« On s’excuse Fani » Asteris continua sa phrase « on t’a maltraitée pendant si longtemps. On ne t’a pas 

laissé nous aider, jouer avec nous et tout ça parce que tu étais différente. On ne t’a pas respectée du 

tout parce que tu étais juste plus grosse et plus brillante que nous et à la fin c’est toi qui nous a sauvés. 

Accepte nos excuses. »           

« Je vous pardonne, on fait tous des erreurs et je suis la première à en faire ».    

« Bien joué Fani " murmura Mavromatis. 

« Merci pour tout Fani, » dit Asteris il allait lui faire un câlin quand tout devint sombre.  

Et on entendit « Hooo »  dans le ciel et de gros yeux brillants apparurent. 
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« Oh mon Dieu , qu’est-ce que c’est que ça ! »  hurla Mavromatis plein de peur.. 

« N’aie pas peur » lui dit Fani  « C’est Athéna la chouette elle fait toujours une entrée très   

impressionnante ». 

« Je vous apporte de loin de mauvaises nouvelles, car les nuits où j'ai survolé les Géants, l'un d'eux est 

tombé dans la rivière des serpents et deux autres vont suivre...". 

« Qu'est-ce qu'elle dit ? Pourquoi parle-t-elle comme ça ? Peut-être parce que la pauvre chose a gelé à 

cause du froid ? » demande Mavromatis. 

« Elle parle toujours avec des vers et des énigmes », répondit Fani.  

« Regarde Athéna, comme tu peux le voir les choses sont un peu difficiles. Est-ce que tu peux nous dire 

clairement ce qui se passe ? » 

La chouette les regardant avec un air condescendant. « Alors. J’ai volé jusqu’à l’ile des géants et j’ai vu 

des gens avec trois grosses scies. »          

« Des gens! » murmura la foule . 

« Ils ont coupé un géant et se prépare à en couper deux autres. Ils sont venus dans un gros bateau rouge 

que même la rivière du serpent ne peut repousser. » 

« Le bateau sur lequel j’ai voyagé ! Ils sont venus pour couper les grands arbres » dit Mavromatis 

effrayé. 

« C’est pour ça qu’il pleut et qu’il neige dans la forêt lumineuse, parce qu’un géant est tombé » dit Fani 

«on doit les arrêter. » 

« Comment on arrête ça ? » dit le maire « si le roc du dragon, la rivière du serpent ne les arrêtent pas, 

rien ne pourra les arrêter ». 

« Ils vont couper tous les géants et ensuite ils détruiront la forêt lumineuse, » continua Asteris 

« Je sais ce qu’on doit faire » dit Fani dont l’esprit réfléchissait continuellement « on va leur faire peur » 

« Mais Fani, Aucun animal dans la forêt lumineuse n’est assez grand pour leur faire peur, » lui  dit le 

maire. 

« Non mais dans le noir, vous les papillons pouvez devenir très effrayants » dit  Mavromatis dans un 

sourire, qui a bien compris à quoi pensait Fani 

« Appeler tous les papillons » Dit Fani « On sera divisé en groupe et on formera avec nos lumières un 

dragon furieux, un grand serpent, et plusieurs géants.  Les géants seront devant, le serpent est en 

diagonale pour les déstabiliser et au dernier moment le dragon apparaîtra qui bougera de tous côtés. » 

« Comme aux échecs, » dit Mavromatis.  
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En quelques minutes, tous les papillons de la forêt lumineuse s’étaient rassemblés sur la plaine orange 

et avait commencé à faire une forme de grands et lumineux géants. De loin, cette vision était terrifiante. 

Des gens aiguisant leurs scies et se préparant à couper le prochain arbre virent une lueur apparaître à 

travers les arbres denses. Lentement, la lumière prit forme. Les grands géants se dirigeaient vers eux. 

Silencieux et imposants. Les humains commencèrent à reculer en hurlant. Ils firent tomber les scies et 

commencèrent à courir vers le bateau.  

« Nous sommes venus pour couper les arbres, personne ne bouge, » cria leur chef 

Mavromatis, qui était le plus rapide, courut pour avertir du prochain mouvement. Les papillons 

formaient un serpent terrifiant qui bougeait en diagonale. 

« Et maintenant, échec et mat ! » dit Mavromatis et un grand dragon pourpre apparut derrière lui. Il 

vola assez haut dans le ciel et s’arrêta, regarda l’homme intensément et vola au-dessus. La bouche du 

dragon éclairée s’ouvrit et Fani agit. De toute ses forces, elle brilla si clairement que  la bouche du 

dragon était pleine de flammes. Sans réfléchir, le chef fit  tomber la scie et commença à courir.  

« Partons d’ici ! Il y a des monstres ! » 

Les humains montèrent  dans le bateau et partirent aussi vite qu’ils purent. 

« Les humains ne vous embêteront plus jamais, » dit Mavromatis. « Ils ont compris leur leçon et à partir 

de maintenant ils respecteront l’environnement. » 

Les acclamations qu’on pouvait entendre couvrirent la nuit dans la forêt lumineuse. Il semblait que ce 

soir la lumière des papillons était plus forte que jamais. Tous les animaux installèrent un grand festin 

pour célébrer la grande victoire. Parmi eux, il y avait Fani et Mavromatis qui restèrent  amis pour la vie. 

 

FIN 


