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Titulo de la historia

El diccionario aterrador

Informacidn basica sobre la historia
Tema principal
Respeto

Tema secundario

La lectura de libros como método atemporal para la adquisicién de conocimientos

Resultados del aprendizaje

A lo largo de la historia, se espera que los alumnos:

Lean y tengan una comprension basica de varias formas de respeto

Aprendan a respetar las diferentes opiniones

Aprendan a aceptar y abrazar la diversidad

Aprendan la importancia de hablar con los demds de una manera respetuosa

Aprendan el valor de la lectura como medio de entretenimiento y adquisicion de nuevos
conjuntos de conocimientos

e Conozcan la importancia de usar dispositivos electrédnicos modernos con moderacion

Grupo objetivo (alumnos)

[0J12-22 de Primaria
[J32-42 Grado de Primaria
XI52-62 Grado de Primaria

Otra informacion relevante

Referencia (si la historia se refiere a hechos reales, eventos historicos, etc.)
e Historia ficticia
e La historia esta inspirada en el libro "l zografia tis Christinas", escrito por Evgenios Trivizas y el
cuento "Herman aprende sobre el respeto", escrito por Maria Kourbani.

3
Produccidn intelectual: 102 Creacion de las historias "Que cuentas" y guia relevante
Actividad: A4 Creacidn de el Historias de "tu cuentas"



N\ A
sroey Story Changers: Mejorar las habilidades sociales de los alumnos y enriquecer los
métodos de ensefianza a través de la narracidn de historias y la realidad virtual

Elementos principales de la historia
Héroes principales

Lex

Atlas

Diario

Jefe

Notas

Sophia

Sr. Sam
Pequefio George

Ajuste

e Libreria "La Fundacién"
® Lacasa del pequeno George
e Laescuela primaria de Little George

Resumen

Los libros en la antigua libreria del Sr. Sam "The Foundation" cobran vida y tratan de descubrir por qué
tanta gente ha dejado de leer libros. Un grupo de valientes libros deciden ir al mundo exterior y
descubrir la verdad. Uno de esos libros es Lex, un diccionario aterrador y siempre enfadado, que no
muestra respeto a nadie y se considera a si mismo como un libro superior. Durante la aventura del
grupo, Lex se dara cuenta de la gran importancia del respeto y, finalmente, decidird cambiar su actitud
hacia los demas. Al final y a pesar del uso excesivo de dispositivos electrénicos por parte de los
humanos, la libreria del Sr. Sam atraera a muchos nuevos clientes debido a una serie de eventosy la
magia de leer libros no dejara de existir.

Texto de la historia

Las luces se apagaron. Como cada dos noches, el Sr. Sam, el duefio de una antigua
libreria llamada "La Fundaciéon", comprobd si todas las puertas y ventanas estaban
bien cerradas. Luego, suspird y se fue decepcionado de regreso a casa. Hace unos
afos, su libreria estaba llena de vida. Los nifios felices corrian, jugaban y leian

libros. Sin embargo, hoy en dia casi nadie va a la "Fundacién". La gente ha

olvidado la magia que hay en los libros. Prefieren pasar su tiempo frente a una
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pantalla. Incluso si realmente no necesitan hacerlo. Y asi, la libreria del Sr. Sam es

ahora solo una sombra de su gloria pasada.

La oscuridad y el silencio ahora llenaban la habitacion. Las estanterias
polvorientas volvian a albergar los mismos libros antiguos, los libros que nadie
qgueria comprar. Y mientras se suponia que la siguiente luz era la luz del sol por la
manana, de repente aparecié una pequena llama. Esta pequeiia llama provenia
de una pequefia lampara de aceite y fue suficiente para dar luz a casi toda la
libreria. Pero, ¢quién podria haber encendido esta llama si el Sr. Sam no estaba
alli? La respuesta llegé unos segundos después, cuando una voz muy fuerte vino a

sacudir ese silencio absoluto:

"iDESPERTAD LIBROS! jEL GRAN DIiA HA LLEGADO!". iDe repente, los libros en los
estantes polvorientos comenzaron a cobrar vida! jLibros bostezando, libros que
se estiraban, libros que saltaban de los estantes llenos de alegria, libros por todas
partes! Este paisaje magico continud durante unos minutos mas hasta que todos
los libros se despertaron. Luego, todos se reunieron alrededor de un gran
escritorio, como si estuvieran esperando a que alguien pronunciase un discurso. A
través de los aplausos y vitores de los libros, una enciclopedia muy antigua de
tapa dura se subid al escritorio. Entonces su voz cansada sond una vez mas, la

misma voz que habia despertado los libros antes:

"Mis queridos libros, para aquellos que no me conocen, mi nombre es Sophie.
Cada afio, en este dia, me despierto de mi profundo suefio y mi misién es

despertar a todos los demas".
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"¢Y por qué todos tenemos que despertarnos tan de la nada?", se quejé un libro

de psicologia somnoliento.
Entonces Sophie le sonrid y respondio:

"Como libros, todos tenemos una misiéon comun. Esta misidon es cambiar la vida de
las personas para mejor. Sin embargo, para alcanzar nuestra meta, un ser humano

debe elegirnos e incluirnos en sus vidas".
Entonces una novela de misterio enfurecida interrumpio a la vieja enciclopedia.

"é¢Cémo nos van a elegir los humanos si no pueden encontrarnos? Ya nadie viene
a este lugar. Es mas facil para las termitas que para los humanos encontrarnos en

este contenedor de basura".

En ese momento, la sonrisa de Sophie fue reemplazada por una mirada estricta.

La sabia enciclopedia se ajustd las gafas y respondié con un tono mas serio:

"Lo que ustedes llaman un contenedor de basura ha sido nuestro hogar durante
todos estos afios. El pobre Sr. Sam luché durante toda su vida para construir esta
libreria. Para él, cada uno de nosotros es uno de sus hijos. jPor lo tanto,

deberiamos tener mas respeto cuando hablamos de nuestro hogar!"
Entonces la novela de misterio se dio cuenta de su error y se disculpd.

"Con lo que quiero concluir", dijo Sophie, "es que este dia es realmente
importante para nosotros. Tenemos que aprovechar este dia y encontrar las
razones por las que ya nadie viene a nuestra libreria. Algo realmente extrafio esta

sucediendo y tenemos que averiguar qué es".
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Todos los libros comenzaron a aplaudir una vez mas. Por fin, iban a descubrir qué
habia detras de este misterio. Las razones por las que los humanos ya no

apreciaban los libros.

"Por esta razon, sugiero que formemos un equipo de algunos libros valientes, que
viajaran al mundo exterior y descubrirdn toda la verdad. Entonces, ¢ qué libros

estan dispuestos a participar en esta aventura?"

El silencio volvié a la libreria. Ningun libro tuvo que salir de "La Fundacion" hasta
ese dia. El mundo exterior podria estar lleno de peligros. Y asi, los libros preferian
la seguridad y la calidez de la libreria y ninguno respondid a la sugerencia de

Sophie.
Luego, fuera de la multitud soné una voz profunda y fuerte:

"iIré a averiguar qué esta pasando, podéis contar conmigo!", Dijo un gran atlas

escolar, con grandes mapas en las paginas y una brujula en la mano.
"éQuién eres tu que eres un libro tan valiente?" Sophie preguntd con alegria.

"Mi nombre es Atlas y todos pueden imaginar de dénde viene mi nombre. Mi
suefio desde pequeno era ser elegido por un nifio humano y ensefarle sobre las
ciudades, paises, islas, océanos y continentes. Ya no puedo sentarme aqui sin

hacer nada. Tenemos que encontrar lo que ha cambiado tan dramaticamente”.

"iTienes toda la razén!", Dijo un calendario revisando su reloj. "No hay mas

tiempo que perder. Iré contigo Atlas".

"¢Y quién eres mi querido calendario?", respondio la sabia enciclopedia, viendo

satisfecha el equipo que se estaba formando.
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"Soy Daily y mi objetivo es ser siempre util para los humanos. Para recordarles las
cosas que deben recordar, las cosas que deben hacer y las formas en que pueden

usar su tiempo. Asi pues, no debemos perder mas tiempo, jvamos!"

"No tan rapido" otra voz fue respondida. "jLa Unica razén para darse prisa es
cuando olvidas tu comida en el horno! También me uniré a ustedes mis queridos

amigos".

"éQuién eres y por qué estas tratando de frenarnos?", Preguntd Daily mirando su

reloj ligeramente irritado.

"Soy Chef y soy un libro de cocina. Mi objetivo es compartir mis recetas con los
humanos y hacer que sus vidas sean mejores y mas sabrosas.
Desafortunadamente, todavia estoy esperando al humano que aprecie mis
recetas. Aunque, no veo que eso suceda pronto", dijo y ajusto su alto sombrero

de chef.

"No te preocupes mi querido libro, estoy seguro de que todo estard bien. Lograras

encontrar la verdad al final", dijo Sophie con lagrimas en los ojos.
Entonces Atlas la mird fijamente por un momento y le preguntd a la enciclopedia:

"éTu? iQuieres decir que no vienes con nosotros? jDefinitivamente

necesitaremos tu sabiduria y conocimiento para lograrlo!"

"Ojald pudiera ir con vosotros, mi querido Atlas", respondid Sophie. "Ahora solo
soy una anciana. Ya no poseo ni fuerza ni velocidad para esta mision.

Seguramente, os ralentizaria si voy con vosotros".
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"No te preocupes, sabia Sophie, no te defraudaremos. Haremos todo lo posible
para terminar esta misidn con éxito", declardé Daily con confianza. "Atlas, Chef,

éestais listos para comenzar nuestro viaje?"

En ese momento, un ruido muy extrafio comenzé a venir de lo profundo de la
parte posterior de la libreria. Este ruido era similar a un rugido y provenia de los
ultimos estantes de la seccion trasera de "La Fundacion", donde la luz de la
lampara de aceite no podia viajar. Los libros comenzaron a correr en panico
alrededor de la libreria. Después de un corto periodo de confusidén y miedo, la voz

fuerte de Sophie restauro el orden.
"iSilencio! No os asustéis, sé muy bien a quién pertenece este gruilido ..."

Antes de que Sophie lograra terminar su discurso, una figura comenzo a aparecer
a través de la oscuridad. El grufiido seguia haciéndose mas fuerte y aterrador. Los
libros temblaban de miedo por el monstruo al que estaban a punto de

enfrentarse. Fuera quien fuera, estaba cerca.

"Pero eso es un ..." tartamuded un libro del alfabeto a un cuento corto de pie

junto a él.
"Si, eso realmente es un ..." respondié el cuento.

"Si, soy un diccionario. iY uno muy enfadado también!", gritd el misterioso libro
que salia de las sombras. Era un libro corto pero muy fuerte, con muchas paginas
y dientes afilados. Su mirada era realmente aterradora y tenia una cara enfadada
y duradera. Por ultimo, pero no menos importante, el libro tenia vapor saliendo

de sus oidos. Verdaderamente, jera un diccionario aterrador!

9
Produccidn intelectual: 102 Creacion de las historias "Que cuentas" y guia relevante
Actividad: A4 Creacidn de el Historias de "tu cuentas"



N A
BTORY Story Changers: Mejorar las habilidades sociales de los alumnos y enriquecer los

7~ métodos de ensefanza a través de la narracion de historias y la realidad virtual

"é¢Quién se ha atrevido a despertarme de mi profundo sueio?", Pregunté el

diccionario con rabia.

"Yo fui quien te despertd Lex", respondié Sophie. "Existe un gran peligro para
todos nosotros, y es que los libros sean olvidados para siempre por los humanos.

Tenemos que tomar medidas de inmediato si queremos arreglar esta situacion".

"Por supuesto que hay un peligro para ti. Esto se debe a que no tienes un uso real
para los humanos. iNosotros los diccionarios somos los Unicos libros que son
verdaderamente utiles para los humanos!", afirmé con orgullo el diccionario

aterrador.

"é¢Como puedes decir algo como eso? Todos somos libros y esta amenaza existe
para todos nosotros. Si los humanos dejan de venir a esta libreria, entonces todos

estamos condenados a quedarnos aqui para siempre", respondié Daily molesto.
"Lo que acabas de decir ha sido una falta de respeto", agregd Atlas.

Chef también comentd las malas palabras de Lex: "iNo olvides que tu también

estas atrapado aqui Lex!"

Entonces Lex se volvié hacia los tres libros que estaban listos para comenzar su

viaje, respiré hondo y comenzd a gritar:

"La razén por la que los humanos ya no vienen aqui es porque la informacion que
tenéis para ofrecer no es importante. Por el contrario, un diccionario puede
ensefar nuevas palabras a los humanos. {Sin palabras, los humanos no pueden

hablar, escribir, pensar o comunicarse!"
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El vapor salia de sus oidos una vez mas. Luego, tomé otro aliento y siguio

insultando a los otros libros:

"éQuién vendria a comprar una enciclopedia llena de esa informacidn aleatoria e
inuatil? Ademas, éa quién le importan sus recetas Mr. Chef? Si algunos humanos
no saben cocinar, pueden ir a una escuela de cocina o algo asi. Y no me hagas
empezar contigo Atlas. ¢No puedes ver la ironia de tener toda esta informacion
sobre cada centimetro del planeta, pero estar atrapado en un estante polvoriento
en esta vieja libreria? Finalmente, ¢ para qué sirve una agenda de todos modos? Si
los humanos tienen cerebros y relojes, épor qué una agenda puede ser util para

ellos?"

El silencio volvid a la habitacion. Los libros no podian creer lo que estaban

escuchando de Lex.

"Puedes insultarnos todo lo que quieras mi querido Lex", dijo Sophie. "Todos los
demas preferimos mostrar respeto a nuestra diversidad. Compartimos los mismos
problemas, los mismos suenos y las mismas metas. Y al final, lo haremos todos
juntos. Si quieres, puedes ayudar a Atlas, Daily y Chef con su mision. Estoy segura

de que tu ayuda sera mas que valiosa para ellos".

"Estoy seguro de que necesitan mi ayuda, pero definitivamente no necesito su

ayuda", respondid Lex y comenzo a reirse.

El ambiente estaba tenso en ese momento, pero luego un pequefno cuaderno se

subid al escritorio y llamé la atencion de los libros.

"Sé que solo soy un pequefio cuaderno. Otros libros se han burlado de mi muchas

veces porque no me parezco a ellos. Sin embargo, también quiero ayudar al resto
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de los libros con su mision. Haré todo lo que pueda para ayudar al equipo a

alcanzar su objetivo".
Entonces el diccionario aterrador respondié al pequefo cuaderno:

"éQuién te dijo que los libros necesitariamos la ayuda de alguien como tu? éNo
tienes una sola palabra escrita dentro de ti, pero quieres que te tratemos como
un libro? ¢ Cuaderno? Deberias probar No-book, te conviene mas", dijo Lex y

comenzo a reirse.

Las malas palabras de Lex también causaron la risa de muchos otros libros. Sin
embargo, el pequefio cuaderno no perdio su coraje y respondid al diccionario

aterrador.

"No me gusta lo que dicen de mi, querido sefor, pero aun asi lo respeto. Después
de todo, puedes tratar de ocultarlo, pero estoy seguro de que tu también estas
sofando que algun dia serds elegido por un humano y lo ayudaras a aprender
nuevas palabras. Tu también tienes miedo de quedarte aqui para siempre y

perder tu suefo. Tu también lo eres ..."

"iEs suficiente!", Dijo el diccionario y detuvo el monélogo del cuaderno. "Lo
haré... También iré después de todo. De todos modos, no lo lograriais sin mi.

Necesitaréis un libro util y fuerte para manteneros fuera de problemas. Vamos".

"Tu decisidon de ayudar a los otros libros es sabia, mi amigo Lex", declaré Sophie.

"é¢Qué hay de ti, mi querido cuaderno? ¢Cémo te llamas?"

"Mi nombre es Noty, Sra. Sophie. Estoy muy emocionado de ser parte de esta

mision. jPor fin me convertiré en un cuaderno util!"
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"Bienvenido al equipo Noty", dijo Daily, una vez mas mirando su reloj. Debemos
comenzar si queremos llegar a tiempo. Entonces, ¢ estais listos?"

Sophie dio una ultima mirada al equipo y sonrié. "Cuidado mis queridos libros.

Estaremos esperando que regreséis y traigais buenas noticias".

Todos los libros se dirigieron a sus cinco amigos y comenzaron a saludarlos y a
despedirse. El equipo estaba listo. Atlas, Daily, Chef, Lex y el pequefio Noty

comenzaron a caminar, decididos a ir al mundo exterior y completar su mision.
Mientras los libros caminaban, Noty pregunto al resto de los libros:
"Entonces... ¢Alguien sabe donde esta la salida mas cercana?"

Los otros cuatro libros se quedaron quietos y comenzaron a mirarse. Sabian que

el Sr. Sam habia revisado todas las puertas y ventanas antes de salir de la libreria".

Atlas tuvo una idea. "Caminemos un poco mas hasta que encontremos la mejor

manera de salir de la libreria".

El diccionario no estaba de acuerdo con esta idea. "Nuestro tiempo es valioso y la
solucion es muy simple", dijo Lex. "Correré y correré y romperé la pequeia

ventana en la parte de atras para que podamos salir de aqui".

1er Punto de Decision:

¢Cudl de las dos ideas seguiran los libros?
A) Seguiran la idea de Atlas.

B) Seguiran la idea de Lex.
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Si respondio A, por favor vaya a la pdgina 15

Si respondio B, por favor pase a la pdgina 16
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A) Los libros decidieron seguir caminando en la libreria, con la esperanza de que
pronto encontrarian una salida. jSabian que, al causar dafios a la libreria,

mostrarian una falta de respeto hacia el Sr. Sam y su hogar!

Unos minutos mas tarde, Daily tuvo un pensamiento. La puerta trasera de la
libreria tenia una pequefia apertura en la puerta. Ningin humano podria caber a
través de este agujero, pero era lo suficientemente grande para el perro del Sr.

Sam. jEsta podria ser la salida para los libros!

Daily tenia mucha mas confianza ahora. "{Seguidme, he encontrado la solucién!”,
Dijo.

El resto de los libros siguieron a Daily y los llevo a la apertura de la puerta.
iNuestros amigos finalmente llegaron al mundo exterior!

iVaya a la pdgina 18 para averiguar qué sucedié a continuacion!
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B) Los libros sabian lo equivocado que seria seguir la idea de Lex. jAl causar dafios

a la libreria, mostrarian una falta de respeto hacia el Sr. Sam y su hogar!

Sin embargo, ninguno de los libros se atrevié a desafiar el diccionario aterrador,

ya que todos le tenian miedo.

Lex vio la pequefia ventana que estaba justo encima de los estantes traseros de la

libreria. Dio unos pasos hacia atrds y corrié tan rapido como pudo.

Saltd una vez en el estante inferior, saltd dos veces en el mas alto y en su tercer

salto aterrizé en el vidrio de la ventana y la rompid.

La libreria estaba ahora llena de pedazos de vidrios rotos. jVidrios rotos en los
estantes, vidrios rotos en el piso, vidrios rotos en todas partes! Atlas, Daily, Chefy

Noty se pusieron tristes al ver este desafortunado evento.

Ahora no habia otra forma de que subieran a los estantes. Lex fue el Unico libro

que salio a la calle.

"éQué me importa si el resto de ellos no pueden salir?", pensd. "No necesito la

ayuda de nadie, lo voy a hacer por mi cuenta".

Lamentablemente, para que Lex continuara con su viaje, primero tendria que

bajar del techo de la libreria.

Trato de mirar lo alto que estaba el techo. Entonces, el diccionario aterrador se
congeld de miedo. Se dio cuenta de que tenia miedo a las alturas y que nunca

llegaria al suelo.

16
Produccidn intelectual: 102 Creacion de las historias "Que cuentas" y guia relevante
Actividad: A4 Creacidn de el Historias de "tu cuentas"



N\ A
sroey Story Changers: Mejorar las habilidades sociales de los alumnos y enriquecer los
métodos de ensefianza a través de la narracidn de historias y la realidad virtual

"Pensandolo bien, tal vez no es una buena idea salir de la libreria", pensé. "Aqui
tengo toda la calidez y seguridad que necesito. Ni siquiera me importa quedarme
aqui para siempre".

Lex volvid a entrar en la libreria y regreso a su estante para reanudar su suefio. Y
asi, la aventura de nuestros amigos del libro termind antes de que comenzara.

Fin
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"Ahora que logramos salir de la libreria, debemos decidir a donde debemos ir
para descubrir la verdad sobre los humanos", sugirié Daily.

Debemos ir a la escuela primaria que esta cerca de aqui. Seguidme", dijo Lex.

Entonces el pequeiio Noty pregunté tartamudeando: "Pero ... Sr. Lex, ¢no
deberiamos decidirlo todos juntos? Seria mucho mejor si tomamos esta decision
como equipo y la respetamos”.

"No mostraré ningun respeto a vuestras decisiones" fue la respuesta de Lex.
"Podéis venir conmigo o nunca lograréis vuestro objetivo. jLa eleccion es
vuestral”

22 Punto de Decision:

¢Qué decidira el resto de los libros?
A) Deciden seguir el diccionario aterrador.

B) Deciden no seguir el diccionario aterrador.

Si respondio A, por favor vaya a la pdgina 19

Si respondio B, por favor vaya a la pdgina 21
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R) El resto de los libros se alejaron un poco de Lex y tuvieron una breve discusion.
Luego, regresaron y Daily le anuncié su decision:

"Lo que dijiste mostrd una falta de respeto hacia nosotros una vez mas. Sin
embargo, decidimos seguirte para que todos podamos mantenernos unidos como
equipo".

Y asi, los libros ahora se dirigian a la escuela durante la noche oscura. De repente,
sono un fuerte ladrido y antes de que se dieran cuenta, un enorme perro
comenzd a correr hacia los libros. Los libros comenzaron a correr en panico y
corrieron dentro del jardin de una casa cercana para esconderse. Por suerte, se
escondieron debajo de un coche y el perro dejé de correr y se marché unos
minutos después.

Mientras los libros trataban de recuperar el aliento de toda la carrera, a Atlas se le
ocurrié una pregunta:

"¢ Alguien mas vio esa enorme caja de luz y colores dentro de la ventana de |la
casa?"

Daily se emociond y respondid a la pregunta de Atlas:

"iSé lo que es eso! Un periddico me lo explicd una vez. Esa caja se llama
television. Es un dispositivo que los humanos utilizan para informarse y
entretenerse. jJunto a él también hay una consola de juegos! jLos nifios conectan
estas consolas al televisor para jugar!"

Dicho esto, la emocién de Daily se convirtié en preocupacion. "éCrees que esta es
la razén por la que los humanos ya no nos leen?

Los libros permanecieron en silencio por un tiempo, pero Chef propuso algo para
aligerar el estado de animo:

"Deberiamos quedarnos debajo del coche esta noche. El perro nunca nos
encontrara aqui y estaremos protegidos del frio hasta que llegue la mafiana".

El resto de los libros acordaron pasar la noche alli y finalmente se durmieron uno
por uno.

Por la mafiana, una gran sorpresa estaba esperando a nuestros amigos.
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"George, épor qué estan tus libros debajo del coche? jDate prisa y cogelos,
llegamos tarde a la escuela!". La voz de la mujer fue suficiente para despertar a
todos los libros. Antes de que se dieran cuenta de lo que estaba sucediendo,
aparecio una mano y comenzo a agarrar los libros uno a uno. iEn pocos segundos,
los libros pasaron de debajo del coche al interior de él! Un nifio pequefio los habia
cogido y los habia puesto en su mochila escolar.

Unos minutos mas tarde, el nifio se bajo del coche, se gird y le preguntd a su
madre antes de irse:

"Mama, épor qué mi mochila pesa mucho mas hoy?"
"No lo sé George. Date prisa ahora, la campana de la escuela esta sonando".

Aun asi, jlos libros lograron llegar a su destino!

iVaya a la pdgina 23 para averiguar qué sucedid a continuacion!
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B) El resto de los libros se alejaron un poco de Lex y tuvieron una breve discusion.
Luego, regresaron y Daily le anuncié su decision:

"Lo que dijiste mostro una falta de respeto hacia nosotros una vez mas. Es por eso
que hemos decidido no seguirte. Seguiremos nuestro propio camino a partir de
este momento".

Y asi, el resto de los libros ahora se dirigian a la escuela durante la noche oscura.
De repente, sond un fuerte ladrido y antes de que te dieras cuenta, un enorme
perro comenzod a correr hacia los libros. Los libros comenzaron a correr en panico
y corrieron dentro del jardin de una casa cercana para esconderse. Por suerte, se
escondieron debajo de un coche y el perro dejé de correr y se marché unos
minutos después.

Mientras los libros trataban de recuperar el aliento de toda la carrera, a Atlas se le
ocurrié una pregunta:

"¢ Alguien mas ha visto esa enorme caja de luz y colores dentro de la ventana de la
casa?"

Daily se emociond y respondid a la pregunta de Atlas:

"iSé lo que es eso! Un periddico me lo explicd una vez. Esa caja se llama
television. Es un dispositivo que los humanos utilizan para informarse y
entretenerse. jJunto a él también hay una consola de juegos! jLos nifios conectan
estas consolas a un televisor para jugar!"

Dicho esto, la emocién de Daily se convirtié en preocupacion. "éCrees que esta es
la razén por la que los humanos ya no nos leen?

Los libros permanecieron en silencio por un tiempo, cuando Chef propuso algo
para aligerar el estado de animo:

"Deberiamos quedarnos debajo del coche esta noche. El perro nunca nos
encontrara aqui y estaremos protegidos del frio hasta que llegue la mafiana".

El resto de los libros acordaron pasar la noche alli y finalmente se durmieron uno
por uno.

Por la mafiana, una gran sorpresa estaba esperando a nuestros amigos.
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"George, épor qué estan tus libros debajo del coche? jDate prisa y cogelos,
llegamos tarde a la escuela!". La voz de la mujer fue suficiente para despertar
todos los libros. Antes de que se dieran cuenta de lo que estaba sucediendo,
aparecio una mano y comenzé a coger los libros uno a uno. iEn pocos segundos,
los libros pasaron de debajo del coche al interior de este! Un nifio pequefio los
habia cogido y los habia puesto en su mochila escolar.

Unos minutos mas tarde, el nifio se bajé del coche, se sird y le pregunté a su
madre antes de irse:

"Mama, é{por qué mi pesa tanto hoy?"
"No lo sé George. Date prisa ahora, la campana de la escuela esta sonando".

Mientras el nifo entraba en la escuela, vio con el rabillo del ojo otro libro tirado
en los escalones. El titulo en |la portada del libro decia "Diccionario de la Lengua
mn

Inglesa". "Qué dia tan extrafio. ¢ Qué esta pasando con todos los libros
perdidos?", pensd el nifo.

Luego, George puso el diccionario en su mochila escolar ya cargada y corrid a
llegar a su clase a tiempo.

iEra Lex! Aun asi, ilos libros lograron llegar a su destino!

iVaya a la pdgina 23 para averiguar qué sucedid a continuacion!
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El nifio llegd a su aula a toda prisa, donde una lecciéon de matematicas de 2 horas
estaba a punto de comenzar. Después de eso, jhabia hora de un descanso! Tan
pronto como soné la campana, todos los alumnos corrieron al patio de la escuela
para jugar. jEse fue el momento perfecto para que los libros salieran de la
mochila escolar!

"Esta es nuestra oportunidad; deberiamos darnos prisa para salir de esta aula",
sugiriod Atlas.

En este punto, la cuestién importante para los libros era decidir el orden en que
dejarian la bolsa. Noty tenia una sugerencia al respecto:

"Estaria bien si salimos de la bolsa de acuerdo con nuestro tamaino, comenzando
con el libro mas pequeiio. Necesitaré ayuda para salir de aqui seguro. De esta
manera nos aseguraremos de que nadie se quede atras".

3er Punto de Decision:

Lex luego se rid y dijo:

A) "éNo sabes que solo sobreviven los mas fuertes? Primero saldré yo de aqui. Si
hay tiempo de sobra, te ayudaré a salir también".

B) "Como el equipo quiere hacer eso y yo soy el mas fuerte aqui, seré el ultimo
en quedarme en la bolsa. Soy mejor que todos vosotros, asi que lo haré pase lo
gque pase".

Si respondio A, por favor vaya a la pdgina 24

Si respondio B, por favor vaya a la pdgina 25
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A) El resto de los libros ni siquiera tuvieron la oportunidad de responder. Lex
abrio la mochila escolar y salté de inmediato.

Mientras los otros cuatro libros intentaban seguir a Lex, comenzaron a escuchar
pasos que se acercaban a la bolsa. iTenian que actuar rapido! Comenzaron a
correr dentro del aula para encontrar un lugar donde esconderse. Finalmente,
encontraron una planta en la parte trasera del aula y se escondieron detras de
ella. Atlas, Daily, Chef y Lex se miraron el uno al otro por un momento. Faltaba
alguien.

"Donde ... édonde esta Noty?" El chef preguntd sorprendido.

Daily luego respondid: "Fui el ultimo de los cuatro. Cuando dejé la bolsa, Noty
todavia estaba tratando de salir de ella. Supongo que no lo logré".

Entonces el sonido proveniente de los pasos se hizo aun mas fuerte. Resultaba
gue los escalones pertenecian al pequefio George. Afortunadamente, no vio los
libros detras de la planta porque sostenia su teléfono mavil. Agarré su mochila
escolar y comenzd a correr a las instalaciones deportivas de la escuela para su
clase de Educacion Fisica.

Chef luego expresod su queja a Lex: "Espero que estés contento. No has respetado
la peticidn de ayuda de Noty y pusiste tu egoismo por encima de todo. ¢Cédmo
vamos a encontrar a Noty ahora?".

iVaya a la pdgina 26 para averiguar qué sucedié a continuacion!
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B) El resto de los libros ni siquiera tuvieron la oportunidad de responder. De
repente, comenzaron a escuchar pasos que se acercaban a la bolsa. jTenian que
actuar rapido! Comenzaron a correr dentro del aula para encontrar un lugar
donde esconderse. Finalmente, encontraron una planta en la parte trasera del
aula y se escondieron detrds de ella. Atlas, Daily, Noty y Lex se miraron el uno al
otro por un momento. Faltaba alguien.

"Donde ... ¢éddnde esta Chef?" Noty preguntd sorprendido.

Lex luego respondid: "Yo era el ultimo de los cuatro. Cuando dejé la bolsa, Chef
todavia estaba tratando de salir de ella. Supongo que no lo logré".

"é¢No se suponia que eras el ultimo en dejar la bolsa porque eras el mas fuerte?"
Lex permanecio en silencio. Sabia que habia cometido un error.

Entonces el sonido proveniente de los pasos se hizo aun mas fuerte. Resultd que
los pasos pertenecian al pequefio George. Afortunadamente, no vio los libros
detras de la planta porque iba con su teléfono mavil. Cogié su mochila escolar y
comenzo a correr hacia las instalaciones deportivas de la escuela para su clase de
Educacion Fisica.

"é¢Qué vamos a hacer ahora? jChef necesita nuestra ayuda!", dijo Atlas.

iVaya a la pdgina 26 para averiguar qué sucedio a continuacion!
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Una voz desconocida tomé a sus amigos por sorpresa.

"El niflo que cogid a vuestro amigo y se fue a toda prisa se dirige a las
instalaciones deportivas. Si salis del aula y os dirigis alli directamente, lo
encontraréis".

Los libros trataban de entender de dénde venia esa voz. jEntonces se dieron
cuenta de que la voz provenia de la planta!

42 Punto de Decision:

¢Qué deben hacer entonces los libros?
A) Los libros siguen las instrucciones de la planta y muestran su gratitud.

B) No saben si pueden confiar en la planta. Ignoran sus instrucciones y se van a
toda prisa.

Si respondio A, por favor vaya a la pdgina 27

Si respondio B, por favor vaya a la pdgina 28
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A) Respeto significa apreciar la disposicion de alguien a ofrecer ayuda. Incluso si
no necesita ese tipo de ayuda, siempre puede negarse de una manera educada.

Entonces, Atlas respondid: "Estamos muy agradecidos por su ayuda, mi querida
amiga. Si conseguimos cumplir nuestro objetivo sera en parte gracias a ti. Antes
de irnos, ¢podria responder a una pregunta? El nifio tenia un objeto cuando entré
en el aula. éSabes lo que podria ser?"

"iPor supuesto que puedo responder a esa pregunta!”, Dijo la planta. "Mis
gueridos amigos, eso era un teléfono madvil. Ayuda a los humanos a comunicarse
cuando estan lejos los unos de los otros. jCuando se usa correctamente, puede
ser un dispositivo muy uatil!"

"¢ Cuando se usa correctamente? ¢ Quieres decir que también hay una forma
incorrecta de usar un teléfono movil?", Preguntd Noty.

"Si, la hay. Desafortunadamente, muchos nifios prefieren usar teléfonos maviles y
otros dispositivos electronicos para jugar a juegos durante muchas horas en lugar
de leer libros o hacer deporte. Jugar a juegos no es algo malo, pero cuando lo
haces durante muchas horas se convierte en una actividad poco saludable".

Los libros comenzaron a mirarse unos a otros. Estaban empezando a darse cuenta
de por qué tantos humanos habian dejado de leer. Agradecieron a la planta su
ayuda y comenzaron a dirigirse a las instalaciones deportivas.

iVaya a la pdgina 29 para averiguar qué sucedid a continuacion!
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B) La respuesta de Lex a la planta no fue muy amable.

"éPor qué deberiamos confiar en una planta? No creo que alguien como tu quiera
ayudarnos. Sin embargo, tengo una pregunta. El nifio sostenia un objeto cuando
entré en el aula. ¢Sabes lo que podria ser?"

"No responderé a tu pregunta", dijo la planta enfadada. "La falta de respeto y la
groseria nunca deben ser recompensadas".

Los libros comenzaron a mirarse unos a otros. Sabian que la respuesta de Lex fue
muy grosera. Respeto significa apreciar la disposicién de alguien a ofrecer ayuda.
Incluso si no necesita ese tipo de ayuda, siempre puede negarse de una manera
educada.

Después de eso, nuestros amigos del libro comenzaron a dirigirse a la salida del

aula.

iVaya a la pdgina 29 para averiguar qué sucedid a continuacion!
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Justo antes de que los libros salieran del aula, un enorme libro de historia salté
frente a ellos y comenzd a hablarles:

"No os he visto en esta aula antes. Debéis ser nuevos aqui. Permitanme
presentarme. Mi nombre es Hero y soy el lider de todos los libros de esta
escuela".

"iEstamos muy contentos de conocerte Héroe! Atlas respondié. "Puedo ver que
los nifios leen libros en esta escuela. Ojala ese fuera también el caso de nuestra
casa, la libreria".

Entonces el libro de historia respondio:

"éPor qué no os quedais aqui para siempre? Los nifos siempre os leeran aquiy no
os veréis obligados a deambular. Estariamos mas que felices de teneros aqui.
iCuantos mas libros, mejor! ", dijo el amable libro.

iEsta era una oferta muy tentadora! Permanecer en la escuela era el sueiio de
todo libro. Ese era un lugar donde los libros eran utilizados y respetados.

52 Punto de Decision:

Los libros comenzaron a discutir sobre lo que deberian hacer. Entonces Lex,
asustado como siempre, dijo:

A) Esta decision me pertenece. Soy el mas fuerte aqui y hay que respetar mi
opinion.

B) Haz lo que quieras. Personalmente, haré lo que crea mejor.

Si respondid A, por favor vaya a la pdgina 30

Si respondio B, por favor vaya a la pdgina 31
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A) Lex no respetd la opinidn de ninguno de los otros libros. Esto fue un gran error.
El respeto no se gana con miedo. Se gana escuchando y aceptando la opinién de
los demas, incluso si tienes estas en desacuerdo.

Lex respondié a Hero de una manera irrespetuosa.

"Escuche sefior, no queremos que nos usen solo una vez y luego nos traten como
basura. Los nifios te leen una vez, pero luego te abandonan por otros libros. jSoy
un libro mas util que tu! Sin embargo, tengo una pregunta para usted. (Cual es
ese objeto en el escritorio del maestro? Nunca he visto algo asi".

De repente, un ejército de libros se reunié alrededor de Hero. Estaban parados
justo enfrente del equipo de la libreria y mirandolos de una manera amenazante.

Entonces Hero, que se enfadd mucho después de las palabras irrespetuosas de
Lex, respondio:

"No responderé a tu pregunta. Como no nos respetas, ya no eres bienvenido aqui.
O dejas esta aula por tu cuenta, o te mostraremos la salida", dijo el libro de
historia molesto.

Nuestros amigos comenzaron a correr sin mirar atras. El ejército de libros parecia
demasiado enfadado con las palabras de Lex.

Se deslizaron, saltaron, corrieron y se escondieron y, finalmente lograron
encontrar las instalaciones deportivas de la escuela. En algin momento, vieron la
mochila escolar de George. iFinalmente encontraron a su amigo!

iVaya a la pdgina 32 para averiguar qué sucedio a continuacion!
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B) Lex no respetd la opinidén de ninguno de los otros libros. Esto fue un gran error.
El respeto no se gana con miedo. Se gana escuchando y aceptando la opinién de
los demas, incluso si estas en desacuerdo.

Daily respondié al libro de historia de la manera mas amable posible:

"Querido héroe, realmente apreciamos tu sugerencia, pero tenemos que
continuar nuestro viaje. Nuestro amigo necesita nuestra ayuda. Sin embargo,
épodria responder a una pregunta? éCual es ese objeto en el escritorio del
maestro? Nunca he visto algo asi".

Hero estaba mas que dispuesto a responder a la pregunta de Daily.

"Ese objeto se llama ordenador. Es un dispositivo que ayuda a los humanos de
muchas maneras. Les ayuda a leer, a escribir, a encontrar informaciony a
comunicarse. Desafortunadamente, muchos humanos pasan mas horas de las que
deberian usando este dispositivo".

De repente, un ejército de libros se reunio alrededor de Hero. Estaban parados
justo enfrente del equipo de la libreria, sonriéndoles. Entonces Hero comento:

"La amabilidad y el respeto son muy valiosos hoy en dia. Sabed que a partir de
ahora tenéis nuevos amigos en esta escuela. jEsperamos que encontréis a
vuestro amigo pronto!"

Nuestros amigos agradecieron la ayuda a los libros de la escuela y se despidieron.
Luego continuaron su aventura y abandonaron el aula tan silenciosamente como
pudieron.

Se deslizaron, saltaron, corrieron y se escondieron, y finalmente lograron
encontrar las instalaciones deportivas de la escuela. En algin momento, vieron la
mochila escolar de George. iFinalmente encontraron a su amigo!

iVaya a la pdgina 32 para averiguar qué sucedio a continuacion!
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Los libros corrieron y entraron en la bolsa de George. Educacion Fisica habia
terminado y nuestros amigos pasaron el resto del dia dentro de la mochila
escolar.

Atlas se mantuvo ocupado tratando de ajustar su brdjula, Daily siguié mirando su
reloj preocupandose por la hora, Chef siguié quejandose porque que tenia
hambre, mientras que Noty estaba sonriendo todo el rato. Estaba tan feliz de que
el equipo hubiera logrado reunirse una vez mas. Por otro lado, Lex estaba
murmurando y grufiendo, grunendo y murmurando. Quién sabe lo que estaba
diciendo.

Cuando sono la campana, George salié del aula y corrié hacia la salida de la
escuela, donde su madre lo estaba esperando. En algiin momento, mientras
estaban de camino a casa, los libros escucharon a George diciéndole a su madre:

"Mama, he encontrado otro libro tirado en la escuela hoy. Es un diccionario muy
grueso y su portada tiene el logotipo de la libreria del Sr. Sam, "The Foundation".

La madre de George luego le respondid: "Otro nifio debe haberlo dejado caer por
error. Deberiamos llevar el diccionario de vuelta al Sr. Sam. Seguramente, él
también sabra a quién pertenece este libro".

Esa tarde con mucha suerte, los libros lograrian regresar a su casa, ila libreria!

El Sr. Sam se sorprendid tan pronto como vio el diccionario que George y su
madre le habian llevado.

"Podria jurar que este diccionario estaba aqui ayer. Realmente no sé cdmo pudo
haber sucedido. iNunca se lo he vendido a nadie!"

George luego respondio: "No se preocupe Sr. Sam, muchas cosas extrafas han
sucedido hoy que tenian que ver con los libros. jEs como si los libros hubiesen
cobrado vida!"

Entonces todos comenzaron a reirse con la broma de George. ¢ Quién podria
haber sabido que no era una broma?

Lo que nadie observd mientras tenian esta discusién, fue que los libros lograron
escapar de la bolsa de George y todos se escondieron lentamente dentro de la
libreria.
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iEl Sr. Sam agradecio a George y a su madre por devolverle el diccionario y los
invito a visitar la libreria nuevamente cuando lo desearan!

La noche se acercaba lentamente. Una vez mas, el Sr. Sam comprobd si todas las
puertas y ventanas estaban bien cerradas. Luego, suspird y se fue decepcionado
de regreso a casa. Hoy habia sido otro mal dia para su libreria. Ni un solo cliente
habia visitado "La Fundacidn". Mientras cerraba la puerta, suspird y dijo con su
voz cansada:

"Tal vez haya llegado el momento de cerrar la libreria de una vez por todas".
Luego apago las luces y se fue.

Durante los siguientes minutos, no se podia escuchar nada en la libreria. Los libros
no podian creer que algo asi pudiera suceder realmente. Existia la posibilidad de
gue su casa cerrara para siempre, después de todos estos afios.

Sophia, como la mas sabia y tranquila de todos los libros, decidié hablar primero
después de las malas noticias.

"No debemos entrar en panico mis queridos libros. No olvidéis que nuestros
amigos han regresado de su mision. Atlas, Daily, Chef, Noty y Lex definitivamente
tendran buenas noticias para nosotros. jEl tipo de noticias que nos permitiran
mantener vivo nuestro hogar!"

En ese momento, los cinco libros se subieron al escritorio y se pusieron uno al
lado del otro. Todos los ojos estaban puestos en ellos ahora.

El primer comentario vino de Daily, quien comenzd a hablar con lagrimas en los
0jos:

"Mis amigos, hemos regresado con algunas noticias, pero seguramente no son
buenas. A través de nuestra aventura en el mundo exterior, encontramos algunos
dispositivos que amenazan nuestra existencia. La television, las consolas de
juegos, los teléfonos moviles y los ordenadores son mas importantes para los
humanos que nosotros".

Luego fue el turno de Atlas de continuar.
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"Tal vez tengan razoén. éPor qué los humanos deberian leerme, cuando pueden
encontrar toda la informacion que tengo para ofrecer mediante el uso de esos
dispositivos sofisticados?"

"Lo mismo digo", dijo Chef y suspird al mismo tiempo. "Pueden ver todas las
recetas que quieran en vivo en la television. Estamos condenados".

Noty se pasé llorando todo el rato. "Al menos todos os tenéis los unos a los otros.
Yo ni siquiera soy un libro. No soy nada".

62 Punto de Decision:

¢Qué paso entonces?
A) Lex pidio a todos los libros que dejaran de quejarse y aceptaran su destino.

B) Lex pidio a todos los libros que dejaran de quejarse y siguieran creyendo.

Si respondio A, por favor vaya a la pdgina 35

Si respondio b, por favor pase a la pdgina 36
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R) Mientras todos los libros comenzaban a entrar en pdnico, soné una protesta
atronadora y detuvo todo y a todos. Un sonido tan fuerte nunca habia sonado en
esta libreria.

"iSilencio! jAhora es mi turno de hablar!"

Este horrible gruiiido pertenecia a (lo has adivinado correctamente) Lex, y era lo
suficientemente fuerte como para traer de vuelta un silencio absoluto. Entonces
el diccionario aterrador continué diciendo:

"En lugar de llorar y llorar, llorar y llorar, todos deberiamos aceptar la verdad. Este
mundo esta avanzando y nosotros no somos parte de él".

Después de estas palabras insultantes de Lex, algo habia cambiado en Sophia. Su
mirada sabia y tranquila se convirtio en enfado. Luego respondid a Lex:

"Ya es suficiente Lex. Esta es la ultima vez que te permitiremos hablar de una
manera tan irrespetuosa por nosotros. El respeto se gana, no con miedo, sino
siendo amable y aceptando a los demas por lo que son. Seguiremos respetandote,
pero ya no eres considerado un amigo para nosotros. Puedes regresar a tu rincon
oscuro y dejar que todos los demas lidiemos con esta amenaza.

Pero déjame decirte una ultima cosa. Puedes tratar de convencerte de que eres
diferente. Sin embargo, en el fondo, sabes que, si desaparecemos, desapareceras
con nosotros".

Por primera vez, las lagrimas cubrieron los ojos de Lex. Se dio cuenta de que fue
demasiado lejos al no respetar a sus companeros. Nunca mas seria considerado
como su amigo, y solo podia culparse a si mismo. Comenzé a alejarse
decepcionado, lamentando su error.

El diccionario aterrador regresé a su estante y nadie volvid a saber de él.

Unos meses mas tarde, el Sr. Sam se vio obligado a cerrar su libreria de una vez
por todas. Los libros permanecieron en sus estantes polvorientos para siempre y
nunca lograron cumplir su suefio.
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B) Mientras todos los libros comenzaban a entrar en pdnico, soné una protesta
atronadora que detuvo todo y a todos. Un sonido tan fuerte nunca habia sonado
en esta libreria.

"iSilencio! jAhora es mi turno de hablar!"

Este horrible grufiido pertenecia a (lo has adivinado correctamente) Lex, y era lo
suficientemente fuerte como para traer de vuelta un silencio absoluto. Entonces
el diccionario aterrador continué diciendo:

"iDejad de llorar ya! Es un hecho que los humanos prefieren pasar su tiempo
usando estos dispositivos en lugar de leernos. jEsto se debe a que han olvidado la
magia que se esconde en la lectura!"

El resto de los libros quedaron atdnitos. iEra la primera vez que escuchaban a Lex
decir algo agradable!

Entonces Lex respiré hondo y continué:

"Me gustaria disculparme con todos y cada uno de vosotros por ser irrespetuoso.
Ha sido un gran error y espero que algun dia me perdonéis.

Mi amigo Atlas, no debes preocuparte. jEstds lleno de informacion interesante y
coloridas imagenes y mapas! iSeguramente, alguien te elegira para aprender
todas las cosas que tienes para ofrecer!

Querida Daily, sin ti y tus habilidades de gestidon del tiempo nunca hubiésemos
logrado terminar nuestra misién. jEres una herramienta muy util para cada ser
humano!

éY qué puedo decir de ti Chef? Tus recetas podrian hacer babear a cualquier
humano.

Cuando se trata de ti, pequeia Noty, algun dia tus pdaginas vacias se llenaran de
letras, dibujos o los suefios de un niflo pequefo para el futuro. |Y esto es algo
magico!

Lo que quiero sefalar es que los libros merecemos el respeto de los humanos. Asi
gue nunca perderemos la esperanza. jSe avecinan dias mejores!"
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Los libros no podian creer lo que estaban escuchando. iEl diccionario aterrador
transformado en un diccionario agradable!

Después de las palabras motivadoras de Lex, todos los libros decidieron juntos
que seguirian esperando a que las cosas cambiasen. Luego, acordaron reunirse
nuevamente el mismo dia un ano después y volvieron a su sueio profundo.

Unos dias mas tarde, el Sr. Sam estaba sentado en su libreria aburrido, leyendo el
periddico.

De repente, un enorme autobus aparco frente a "La Fundacidon". Tan pronto como
se abrid la puerta del autobus, una multitud de nifios pequefios comenzo a
bajarse y correr hacia la libreria. El Sr. Sam se quedé sin palabras.

El dltimo nifo que se bajo del autobus fue el pequeiio George. Parecia muy felizy
corrié directamente hacia el Sr. Sam.

"iBuenos dias Sr. Sam! Debes estar preguntandote qué estamos haciendo todos
aqui. Déjame explicarte. Cuando vine aqui con mi madre el otro dia, me
sorprendieron todos los libros emocionantes y coloridos que tienes. Entonces,
hablé con mi maestro y sugeri que toda mi clase te visitara. jDe esta manera, mis
compaferos de clase también tendran la oportunidad de ver la magia que se
esconde en tu libreria!"

iLos compaferos de clase de George estaban muy emocionados con todos los
grandes libros que encontraron en la libreria y comenzaron a comprar todo tipo
de ellos! Uno tras otro, los libros comenzaron a salir de sus estantes. Incluso el
pequeiio Noty salid de la libreria ese dia. Una nifia lo eligid, diciendo que lo usaria
para escribir todas sus metas para el futuro.

Cuando todos los ninos estaban de vuelta en el autobus vy listos para irse, su
maestro le dijo al Sr. Sam:

"iMuchas gracias por su ayuda y sus grandes libros, Sr. Sam! Seguiremos visitando
su libreria al menos una vez al mes a partir de ahora. Los libros y el conocimiento
en general son la mejor base para el desarrollo de un nino".

El Sr. Sam agradecié al maestro con lagrimas en los ojos y regreso a su libreria.
Luego, continud leyendo su periddico con una gran sonrisa.
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iAhora era el hombre mas feliz de la tierra!

Fin
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