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Titre de I'histoire

Le terrible dictionnaire

Informations générales sur I’histoire
Théme principal
Le respect

Théme secondaire

La lecture de livres comme méthode intemporelle d'acquisition de connaissances
Objectifs pédagogiques

Tout au long de I’histoire, les éléves doivent :

e Lire et comprendre les différentes formes de respect

e Apprendre a respecter des opinions différentes

e Apprendre a accepter et a faire sienne la diversité

e Apprendre I'importance de parler aux autres de maniere respectueuse

e Apprendre la valeur de la lecture comme moyen de divertissement et d'acquisition de nouvelles
connaissances

e Apprendre I'importance d'utiliser les appareils électroniques modernes avec modération

Public cible (Eleves)

[J CP-CE1
[J CE2-CM1

CM2-6éme

Autres informations importantes

e Histoire fictive

e L’histoire est inspirée du livre “I zografia tis Christinas” (“la peinture de Christina”), écrit par
Evgenios Trivizas et I'histoire “Herman learns about respect” (“Herman apprend le respect”),
écrite par Maria Kourbani.
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Principaux éléments de I'histoire

Personnages principaux

o lex

e Atlas
e Daily
e Chef
e Noty
e Sophie

e Monsieur Sam
e Le petit George

Lieu de I'action

e La librairie “La Fondation”
e La maison du petit George
e |’école primaire du petit George

Résumé

Les livres de la vieille librairie de Monsieur Sam, "La Fondation", prennent vie et tentent de découvrir
pourquoi tant de gens ont cessé de lire des livres. Un groupe de livres courageux décide d'aller dans le
monde extérieur pour découvrir la vérité. L'un de ces livres est Lex, un dictionnaire effrayant et toujours
en colére, qui ne respecte personne et se considére comme un livre supérieur. Au cours de I'aventure du
groupe, Lex se rendra compte de la grande importance du respect et décidera finalement de changer
son attitude envers les autres. En fin de compte et malgré I'utilisation excessive des appareils
électroniques par les humains, la librairie de Monsieur Sam attirera de nombreux nouveaux clients grace
a une série d'événements et la magie de la lecture des livres ne cessera pas d'exister.

Texte

Les lumiéres s’éteignirent. Comme tous les soirs, Monsieur Sam, le propriétaire
d'une vieille librairie appelée "La Fondation", vérifia que toutes les portes et
fenétres étaient bien fermées. Puis, il soupira et rentra chez lui, décu. Il y a

quelgues années, sa librairie était pleine de vie. Des enfants heureux couraient

partout, jouaient et lisaient des livres. Mais de nos jours, plus personne ne vient a
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la "Fondation".

Les gens ont oublié la magie qui réside dans les livres. lls préferent passer leur
temps devant un écran. Méme s'ils n'en ont pas vraiment besoin. Par conséquent,

la librairie de Monsieur Sam n'est plus que I'ombre de sa gloire passée.

L'obscurité et le silence remplissaient maintenant la piece. Les étageres
poussiéreuses accueillaient toujours les mémes vieux livres, ceux que personne
ne voulait acheter. Et alors que la prochaine lumiere était censée étre celle du
soleil du matin, une petite flamme apparut soudain. Elle provenait d'une lampe a
huile et était suffisante pour éclairer presque toute la librairie. Mais, qui aurait pu
allumer cette flamme si Monsieur Sam n'était pas la ? La réponse arriva quelques

secondes plus tard, lorsqu'une voix tres forte vint secouer ce silence absolu :

"REVEILLEZ-VOUS LES LIVRES ! LE GRAND JOUR EST ENFIN ARRIVE !". Tout a coup,
les livres sur les étageres poussiéreuses commencerent a prendre vie ! Des livres
qui baillent, des livres qui s'étirent, des livres qui sautent des étageres pleins de
joie, des livres partout ! Ce spectacle magique se poursuivit pendant quelques
minutes encore, jusqu'a ce que tous les livres soient réveillés. Puis, ils se
rassemblérent tous autour d'un grand bureau, comme s'ils attendaient que
guelqu'un leur fasse un discours. Sous les applaudissements et les acclamations
des livres, une tres vieille encyclopédie cartonnée monta sur le bureau. Puis sa

voix fatiguée retentit a nouveau, la méme voix qui avait réveillé les livres plus tot :

"Mes chers livres, pour ceux qui ne me connaissent pas, je m'appelle Sophie.
Chaque année, a cette date, je me réveille de mon profond sommeil et ma

mission est de vous réveiller tous."
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"Et pourquoi devons-nous tous nous réveiller si soudainement ?", se lamenta un

livre de psychologie encore tout endormi.
Alors Sophie lui sourit et répondit :

"En tant que livres, nous avons tous une mission commune. Cette mission est de
changer la vie des gens pour le mieux. Cependant, pour atteindre notre objectif,

un humain doit nous choisir et nous inclure dans sa vie."
Puis un roman policier en coléere interrompit la vieille encyclopédie.

"Comment les humains vont-ils nous choisir s'ils ne peuvent pas nous trouver ?
Plus personne ne vient ici. C'est plus facile pour les termites que pour les humains

de nous trouver dans cette benne a ordures."

A cet instant, le sourire de Sophie fut remplacé par un regard sévére. La sage

encyclopédie ajusta ses lunettes et répondit d'un ton plus sérieux :

"Ce que tu appelles une benne a ordures a été notre maison pendant toutes ces
années. Le pauvre Monsieur Sam a lutté toute sa vie pour construire cette
librairie. Pour lui, chacun d'entre nous est I'un de ses enfants. Donc, nous devrions

faire preuve de plus de respect quand nous parlons de notre maison !"
Le roman policier réalisa alors son erreur et présenta ses excuses.

"Ce que je veux dire en conclusion", déclara Sophie, "c'est que cette journée est
vraiment importante pour nous. Nous devons profiter de cette journée et trouver
les raisons pour lesquelles plus personne ne vient dans notre librairie. Il se passe

guelque chose de vraiment étrange et nous devons trouver ce que c'est."
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Tous les livres recommencerent a applaudir. lls allaient enfin découvrir ce qui se
cachait derriere ce mystere. Les raisons pour lesquelles les humains

n'appréciaient plus les livres.

"Par conséquent, je suggere que nous formions une équipe de quelques livres
courageux, qui voyageront dans le monde extérieur et découvriront toute la

vérité. Alors, quels livres sont préts a participer a cette aventure ?"

Le silence revint dans la librairie. Aucun livre n’avait eu a quitter "La Fondation"
avant ce jour. Le monde extérieur pouvait étre plein de dangers. Alors les livres
préférerent la sécurité et la chaleur de la librairie et aucun ne répondit a la

suggestion de Sophie.
Puis, une voix profonde et forte s'éleva de la foule :

"Je vais aller voir ce qui se passe, vous pouvez tous compter sur moi !" dit un

grand atlas scolaire, avec de larges cartes pour pages et une boussole a la main.
"Qui es-tu pour étre un livre si courageux ?" demanda Sophie joyeusement.

"Je m'appelle Atlas et vous pouvez tous imaginer d'ou vient mon nom. Mon réve
depuis que je suis petit est d'étre choisi par un enfant humain et de lui apprendre
les noms des différentes villes, pays, iles, océans et continents. Je ne peux plus
rester assis ici a ne rien faire. Nous devons trouver ce qui a changé si

radicalement."

"Tu as tout a fait raison !" dit un calendrier tout en vérifiant sa montre. "l n'y a

plus de temps a perdre. Je vais venir avec toi Atlas."
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"Et qui es-tu mon cher calendrier ?" répondit la sage encyclopédie, regardant avec

satisfaction I'équipe se former.

"Je suis Daily et mon but est de toujours étre utile aux humains. De leur rappeler
les choses dont ils doivent se souvenir, les choses qu'ils doivent faire et les fagons

dont ils peuvent utiliser leur temps. Alors, ne perdons plus de temps, allons-y !"

"Pas si vite", répondit une autre voix. "La seule raison de se précipiter, c'est quand

on oublie son plat dans le four ! Je vais aussi vous rejoindre mes chers amis."

"Qui es-tu et pourquoi essayes-tu de nous ralentir ?" demanda Daily en fixant sa

montre, |égerement irritée.

"Je m’appelle Chef et je suis un livre de cuisine. Mon but est de partager mes
recettes avec les humains et de rendre leur vie plus agréable et plus savoureuse.
Malheureusement, j'attends toujours I'humain qui saura apprécier mes recettes.
Mais je ne pense pas que cela se produise de sitot", dit-il en ajustant sa grande

toque.

"Ne t'inquiete pas mon cher livre, je suis slire que tout ira bien. Tu finiras par

trouver la vérité" dit Sophie avec des larmes dans les yeux.
Puis Atlas la regarda fixement pendant un moment et demanda a I'encyclopédie :

"Toi ? Tu veux dire que tu ne viens pas avec nous ? Nous aurons certainement

besoin de ta sagesse et de tes connaissances pour vy arriver !"

"J'aimerais pouvoir venir avec vous mon cher Atlas" répondit Sophie. "Je ne suis
plus qu'une vieille dame. Je n'ai plus la force et ne suis plus assez rapide pour

cette mission. Je vous ralentirai s(irement si je viens avec vous."
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"Ne t'inquiete pas, 6 sage Sophie, nous ne te laisserons pas tomber. Nous ferons
tout ce qui est en notre pouvoir pour accomplir cette mission avec succes"
déclara Daily avec confiance. "Atlas, Chef, étes-vous préts a commencer notre

voyage ?"

A ce moment-13, un bruit trés étrange arriva des profondeurs de I'arriére de la
librairie. Ce bruit ressemblait a un rugissement et provenait des derniéeres
étageres de la section arriere de "La Fondation", ou la lumiere de la lampe a huile
ne parvenait pas. Paniqués, les livres commencerent a courir dans la librairie.
Apres un court moment de confusion et de peur, la voix forte de Sophie rétablit

I'ordre.
"Silence! Ne paniquez pas, je sais tres bien a qui appartient ce grognement..."

Avant que Sophie ne puisse terminer sa phrase, une silhouette commenga a
apparaitre dans |'obscurité. Le grognement était de plus en plus fort et effrayant.
Les livres tremblaient de peur a l'idée du monstre gqu'ils allaient affronter. Quoi

qu’il e(t été, il était proche.

"Mais c'est un..." bredouilla un livre d'alphabet a un recueil de nouvelles a c6té de

lui.
"Oui, c'est vraiment un..." répondit le recueil.

"Oui, je suis un dictionnaire. Et un dictionnaire tres en coléere, en plus !" cria le
livre mystérieux qui sortait de I'ombre. C'était un petit livre mais tres fort, avec de
nombreuses pages et des dents pointues. |l faisait vraiment peur et sa colere avait
I'air tenace. Et en plus, il avait de la fumée qui sortait de ses oreilles. Vraiment,

c'était un dictionnaire effrayant !
9
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"Qui a osé me réveiller de mon profond sommeil ?" demanda le dictionnaire avec

rage.

"C'est moi qui ai osé te réveiller Lex" répondit Sophie. "Il y a un grand danger pour
nous tous, les livres, d'étre oubliés a jamais par les humains. Nous devons agir

immédiatement si nous voulons renverser cette situation."

"Bien slir qu'il y a un danger pour vous. C'est parce que vous n'avez aucune réelle
utilité pour les humains. Nous, les dictionnaires, sommes les seuls livres qui soient

vraiment utiles aux humains " clama fierement le terrible dictionnaire.

"Comment peux-tu dire une chose pareille ? Nous sommes tous des livres et cette
menace existe pour nous tous. Si les humains arrétent de venir dans cette
librairie, alors nous sommes tous condamnés a rester ici pour toujours" répondit

Daily, agacée.
"Ce que tu viens de dire est pour le moins irrespectueux" ajouta Atlas.

Chef commenta également les paroles méchantes de Lex : "N'oublie pas que toi

aussi tu es piégé ici Lex !"

Puis Lex se tourna vers les trois livres qui étaient préts a démarrer leur voyage,

prit une profonde inspiration et commenca a crier :

"La raison pour laguelle les humains ne viennent plus ici est que les informations
qgue vous avez a offrir ne sont pas importantes. Alors qu’un dictionnaire peut, au
contraire, apprendre de nouveaux mots aux humains. Sans mots, les humains ne

peuvent pas parler, écrire, penser ou communiquer !"
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De la fumée sortait de ses oreilles une fois de plus. Puis, il prit une nouvelle

inspiration et continua a insulter les autres livres :

"Qui viendrait acheter une encyclopédie remplie d’informations aléatoires et
inutiles ? De plus, qui se soucie de tes recettes Monsieur Chef ? Si certains
humains ne savent pas cuisiner, qu'ils aillent dans une école de cuisine ou autre.
Et ne me lance pas sur toi, Atlas. Tu ne vois pas l'ironie dans fait que tu as toutes
ces informations sur chaque centimetre de la planete, mais que tu es coincé sur
une étagere poussiéreuse dans cette vieille librairie ? Enfin, a quoi sert un agenda
de toute fagon ? Si les humains ont des cerveaux et des montres, pourquoi un

agenda leur serait-il utile ?"

Le silence revint dans la piece. Les livres n'arrivaient pas a croire ce que Lex venait

de dire.

"Tu peux nous insulter autant que tu veux mon cher Lex" dit Sophie. "Nous autres,
nous préférons montrer du respect a notre diversité. Nous partageons les mémes
problémes, les mémes réves et les mémes objectifs. Et a la fin, nous y arriverons
tous ensemble. Si tu veux, tu peux aider Atlas, Daily et Chef dans leur mission. Je

suis s(ir que ton aide leur sera plus que précieuse."

"Je suis sOr qu'ils ont besoin de mon aide mais je n'ai certainement pas besoin de

leur aide" répondit Lex avant de se mettre arire.

L'atmosphére était tendue a ce moment-la, mais un petit carnet de notes grimpa

sur le bureau et attira I'attention des livres.

"Je sais que je ne suis qu'un petit carnet. Les autres livres se sont moqués de moi

si souvent parce que je ne leur ressemble pas. Cependant, je veux aussi aider les
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autres livres dans leur mission. Je ferai tout ce que je peux pour aider I'équipe a

atteindre son objectif".
Puis le terrible dictionnaire répondit au petit carnet :

"Qui t'a dit que nous, les livres, aurions besoin de I'aide de quelgqu'un comme toi ?
Tu n'as pas un seul mot écrit en toi, mais tu veux qu'on te traite comme un livre ?
Un carnet de notes ? Tu devrais essayer "carnet-sans-notes", ¢ca te va mieux" dit

Lex, puis il se mit a rire.

Les propos méchants de Lex provoquerent le rire de beaucoup d'autres livres
aussi. Mais le petit carnet ne perdit pas son courage et répondit au terrible

dictionnaire.

"Je n'apprécie pas ce que vous dites sur moi, cher monsieur, mais je vous respecte
guand méme. Apres tout, vous avez beau essayer de le cacher, je suis sir que
VOuUs aussi vous révez qu'un jour un humain vous choisisse et que vous puissiez
I'aider a apprendre de nouveaux mots. Vous aussi, vous avez peur de rester ici

pour toujours et de voir votre réve disparaitre. Vous aussi, vous étes..."

"Ca suffit " dit le dictionnaire, interrompant le monologue du carnet. "Je vais... Je
vais aussi venir avec vous apres tout. Vous ne vous en sortirez pas sans moi de
toute facon. Vous aurez besoin d'un livre utile et solide pour vous éviter les

ennuis. Allons-y."

"Ta décision d'aider les autres livres est sage mon ami Lex" déclara Sophie. "Et toi,

mon cher carnet ? Quel est ton nom ?"
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"Je m'appelle Noty, Madame Sophie. Je suis tellement excité de faire partie de

cette mission. Enfin, je vais devenir un carnet utile !"

"Bienvenue dans I'équipe Noty" dit Daily en regardant une fois de plus sa montre.
"Nous devrions nous mettre en route si nous voulons arriver a I'heure. Alors, étes-

vous préts ?"

Sophie jeta un dernier regard a |I'équipe et sourit. "Prenez soin de vous, mes chers

livres. Nous attendrons que vous reveniez avec de bonnes nouvelles."

Tous les livres se tournerent vers leurs cing amis et commencerent a les saluer et
a leur dire au revoir. L'équipe était préte. Atlas, Daily, Chef, Lex et le petit Noty se
mirent a marcher, déterminés a rejoindre le monde extérieur et a accomplir leur

mission.
Alors qu’ils marchaient, Noty demanda aux autres livres :
"Alors... est-ce que quelqu'un sait ou se trouve la sortie la plus proche ?"

Les quatre autres livres s’arréterent et commencerent a se regarder les uns les
autres. lIs savaient que Monsieur Sam avait vérifié toutes les portes et fenétres

avant de quitter la librairie."

Atlas eut une idée. "Marchons encore un peu jusqu'a ce que nous trouvions la

meilleure fagon de sortir de la librairie".

Le terrible dictionnaire n'était pas d'accord avec cette idée. "Notre temps est
précieux et la solution est si simple", dit Lex. "Je vais courir, courir et casser la

petite fenétre a l'arriere pour que nous puissions sortir d'ici".
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1% décision :
Laquelle de ces deux idées les livres suivront-ils ?

A) lIs suivront I'idée d’Atlas.

B) lls suivront I'idée de Lex.

Situ as répondu A, va a la page 15

Si tu as répondu B, va a la page 16
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A) Les livres décidérent de continuer a marcher dans la librairie, en espérant
trouver une sortie bient6t. lls savaient qu'en causant des dégats a la librairie, ils

feraient preuve d’un manque de respect envers Monsieur Sam et leur maison !

Quelques minutes plus tard, Daily eut une idée. La porte arriére de la librairie
était munie d’une chatiére. Aucun humain ne pouvait passer par cette trappe,
mais elle était assez grande pour le chien de Monsieur Sam. Cela pourrait étre la

voie de sortie des livres !

Daily était beaucoup plus confiante maintenant. "Suivez-moi, j'ai trouvé la

solution !" dit-elle.

Les autres livres suivirent Daily et elle les conduisit vers cette ouverture. Nos amis

avaient enfin atteint le monde extérieur !

Rendez-vous a la page 18 pour découvrir ce qui s'est passé ensuite !
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B) Les livres savaient a quel point il serait mal de suivre I'idée de Lex. En causant
des dommages a la librairie, ils feraient preuve d’un manque de respect envers

Monsieur Sam et leur maison !

Cependant, aucun des livres n'osa défier le terrible dictionnaire, car ils avaient

tous peur de lui.

Lex vit la petite fenétre qui se trouvait juste au-dessus des étageres arriere de la

librairie. Il fit quelques pas en arriere et courut aussi vite qu'il put.

Il sauta une fois sur |'étagere inférieure, deux fois sur |'étagere supérieure et a son

troisieme saut, il atterrit sur le verre de la fenétre et la brisa.

La librairie était maintenant recouverte de morceaux de verre. Du verre brisé sur
les étageres, du verre brisé sur le sol, du verre brisé partout ! Atlas, Daily, Chef et

Noty regardaient tristement cet événement malheureux.

Il n'y avait désormais aucun autre moyen pour eux de grimper sur les étageres.

Lex était le seul livre qui parvint a sortir.

"Qu'est-ce que ¢a peut me faire si les autres n'arrivent pas a sortir ?" pensa-t-il.

"Je n'ai besoin de I'aide de personne, je vais m'en sortir tout seul."

Malheureusement, pour que Lex puisse poursuivre son voyage, il devait d'abord

descendre du toit de la librairie.

Il essaya de regarder a quelle hauteur se trouvait le toit. Puis, le terrible
dictionnaire se figea de peur. Il réalisa qu'il avait le vertige et qu'il n'arriverait

jamais a toucher le sol.
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"Quand on y pense, ce n’était peut-étre pas une si bonne idée de quitter la
librairie" pensa-t-il. "Ici, j'ai toute la chaleur et la sécurité dont j'ai besoin. Ca ne
me dérange méme pas d'y rester pour toujours."

Lex rentra dans la librairie et retourna sur son étagere pour replonger dans son
sommeil. Et c'est ainsi que I'aventure de nos amis les livres se termina avant
méme d'avoir commencé.

Fin
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"Maintenant que nous avons réussi a quitter la librairie, nous devons décider ou
aller pour découvrir la vérité sur les humains" proposa Daily.

Nous devons aller a I'école primaire qui se trouve pres d'ici. Suivez-moi" dit Lex.

Le petit Noty bredouilla alors : "Mais... Monsieur Lex, ne devrions-nous pas
décider tous ensemble ? Ce serait bien mieux si nous prenions cette décision en
équipe et que nous la respections."

"Je ne respecterai aucune de vos décisions" fut la réponse de Lex. "Vous pouvez
soit venir avec moi, soit ne jamais atteindre votre objectif. Le choix vous
appartient !"

2¢™me décision :
Que vont décider les autres livres ?

A) lIs décident de suivre le terrible dictionnaire.

B) lls décident de ne pas suivre le terrible dictionnaire.

Situ as répondu A, va a la page 19

Si tu as répondu B, va a la page 21
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A) Les autres livres s’éloignerent de Lex et eurent une courte discussion. Puis, ils
revinrent et Daily lui annonca leur décision :

"Ce que tu as dit témoigne d’un manque de respect envers nous une fois de plus.
Cependant, nous avons décidé de te suivre pour que nous puissions rester tous
ensemble comme une équipe."

Et c'est alors que les livres se dirigerent vers I'école a travers la nuit noire.
Soudain, un aboiement puissant retentit et avant méme de s'en rendre compte,
un énorme chien se mit a courir vers les livres. Ces derniers, pris de panique, se
précipiterent dans le jardin d'une maison voisine pour se cacher. Par chance, ils
réussirent a trouver refuge sous une voiture et le chien finit par s’en aller
guelques minutes plus tard.

Alors que les livres essayaient de reprendre leur souffle, Atlas posa une question :

"Quelqu'un d'autre a-t-il vu cette énorme boite de lumiere et de couleurs a
travers la fenétre de la maison ?"

Daily répondit a la question d'Atlas, toute excitée :

"Je sais ce que c'est | Un journal me l'avait expliqué une fois. Cette boite s'appelle
la télévision. C'est un appareil que les humains utilisent pour s'informer et se
divertir. A coté, il y a aussi une console de jeu ! Les enfants connectent ces
consoles a une télévision pour jouer a des jeux !"

Cela dit, I'excitation de Daily se transforma en inquiétude. "Tu crois que c'est la
raison pour laquelle les humains ne nous lisent plus ?".

Les livres resterent silencieux pendant un moment, lorsque Chef proposa soudain
quelque chose pour détendre |I'atmosphere :

"Nous devrions rester sous la voiture ce soir. Le chien ne nous trouvera jamais ici
et nous serons protégés du froid jusqu'au matin."

Les autres livres accepterent de passer la nuit ici et finirent par s'endormir un a
un.

Au matin, une tres grande surprise attendait nos amis.
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"George, pourquoi tes livres sont sous la voiture ? Dépéche-toi de les prendre, on
est en retard pour I'école !". La voix de cette femme suffit a réveiller tous les
livres. Avant méme qu'ils réalisent ce qu’il se passait, une main apparut et
commenca a attraper les livres un par un. En quelques secondes, les livres
passerent du dessous de la voiture a l'intérieur de la voiture ! Un petit garcon les
avait pris et les avait mis dans son sac d'école.

Quelques minutes plus tard, le petit garcon descendit de la voiture, se retourna et
demanda a sa mere avant de partir :

"Maman, pourquoi mon sac est si lourd aujourd'hui ?"
"Je ne sais pas, George. Dépéche-toi maintenant, la cloche de I'école sonne".

Les livres réussirent malgré tout a atteindre leur destination !

Rendez-vous a la page 23 pour découvrir ce qui s'est passé ensuite !
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B) Les autres s’éloignerent de Lex et eurent une courte discussion. Puis, ils
revinrent et Daily lui annonca leur décision :

"Ce que tu as dit témoigne d’un manque de respect envers nous une fois de plus.
C'est pourquoi nous avons décidé de ne pas te suivre. A partir de maintenant,
nous suivrons notre propre chemin".

Le reste des livres se dirigea ainsi vers |'école dans la nuit noire. Soudain, un
aboiement puissant retentit et avant méme de s'en rendre compte, un énorme
chien se mit a courir vers les livres. Ces derniers, pris de panique, se précipitérent
dans le jardin d'une maison voisine pour se cacher. Par chance, ils réussirent a
trouver refuge sous une voiture et le chien finit par s’en aller quelgques minutes
plus tard.

Alors que les livres essayaient de reprendre leur souffle, Atlas posa une question :

"Quelqu'un d'autre a-t-il vu cette énorme boite de lumiere et de couleurs a
travers la fenétre de la maison ?"

Daily répondit a la question d'Atlas, toute excitée :

"Je sais ce que c'est | Un journal me l'avait expliqué une fois. Cette boite s'appelle
la télévision. C'est un appareil que les humains utilisent pour s'informer et se
divertir. A coté, il y a aussi une console de jeu ! Les enfants connectent ces
consoles a une télévision pour jouer a des jeux !"

Cela dit, I'excitation de Daily se transforma en inquiétude. "Tu crois que c'est la
raison pour laquelle les humains ne nous lisent plus ?".

Les livres resterent silencieux pendant un moment, lorsque Chef proposa soudain
quelque chose pour détendre |I'atmosphere :

"Nous devrions rester sous la voiture ce soir. Le chien ne nous trouvera jamais ici
et nous serons protégés du froid jusqu'au matin."

Les autres livres accepterent de passer la nuit ici et finirent par s'endormir un a
un.

Au matin, une tres grande surprise attendait nos amis.
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"George, pourquoi tes livres sont sous la voiture ? Dépéche-toi de les prendre, on
est en retard pour I'école !". La voix de cette femme suffit a réveiller tous les
livres. Avant méme qu'ils réalisent ce qu’il se passait, une main apparut et
commenca a attraper les livres un par un. En quelques secondes, les livres
passerent du dessous de la voiture a l'intérieur de la voiture ! Un petit garcon les
avait pris et les avait mis dans son sac d'école.

Quelques minutes plus tard, le petit garcon descendit de la voiture, se retourna et
demanda a sa mere avant de partir :

"Maman, pourquoi mon sac est si lourd aujourd'hui ?"
"Je ne sais pas, George. Dépéche-toi maintenant, la cloche de I'école sonne".

Alors que le gargon entrait dans I'école, il vit du coin de I'ceil un autre livre posé
sur les marches. Le titre sur la couverture du livre disait "Dictionnaire de la langue
francaise". "C'est une journée tres étrange. Que se passe-t-il avec tous ces livres
perdus ?" pensa le garcon.

George mit ensuite le dictionnaire dans son sac d'école déja bien rempli et courut
pour arriver a I'heure a son cours.

C'était Lex ! Les livres réussirent malgré tout a atteindre leur destination !

Rendez-vous a la page 23 pour découvrir ce qui s'est passé ensuite !
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Le gargon arriva en trombe dans sa classe, ou une lecon de mathématiques de
deux heures était sur le point de commencer. Apres ¢a, c'était I'heure de la pause
I Des que la cloche sonna, tous les éleves coururent vers la cour de I'école pour
jouer. C'était le moment idéal pour que les livres sortent du cartable !

"C'est notre chance, nous devrions nous dépécher de sortir" suggéra Atlas.

A ce stade, la question importante pour les livres était de décider de I'ordre dans
lequel ils allaient quitter le sac. Noty avait une suggestion a ce sujet :

"Je serais reconnaissant si nous pouvions sortir du sac en fonction de notre taille,
en commencgant par le plus petit livre. Je vais avoir besoin d'aide pour sortir d'ici,
c'est slir. De cette facon, nous nous assurerons que personne ne reste derriere
nous".

3¢me décision :
Lex rit alors et dit :

A) "Tu ne sais pas que seuls les plus forts survivent ? Je vais sortir d'ici en
premier. S'il y a du temps a perdre, je vous aiderai a sortir aussi. "

B) "Puisque I'équipe veut faire ¢a et que je suis le plus fort ici, je serai le dernier
a rester dans le sac. Je suis meilleur que vous tous donc je m'en sortirai quoi
qu'il arrive."

Situ as répondu A, va a la page 24

Si tu as répondu B, va a la page 25
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A) Les autres livres n'eurent méme pas la chance de répondre. Lex ouvrit la
fermeture éclair du sac d'école et sauta a l'extérieur.

Alors que les quatre autres livres essayaient de suivre Lex, ils commencerent a
entendre des bruits de pas s'approcher du sac. lls devaient agir rapidement ! lls
sortirent et se mirent a courir a l'intérieur de la classe pour trouver un endroit ou
se cacher. Finalement, ils trouvérent une plante au fond de la classe et se tapirent
derriere. Atlas, Daily, Chef et Lex se regardérent pendant un moment. Il manquait
quelqu'un.

"Ou... ou est Noty ?" demanda Chef, surpris.

Daily répondit alors : "J'étais la derniere de nous quatre. Quand j'ai quitté le sac,
Noty essayait encore d'en sortir. Je suppose qu'il n'a jamais réussi a le faire."

Puis le bruit des pas devint encore plus fort. C'était ceux du petit George.
Heureusement, il ne vit pas les livres derriere la plante car il regardait son
téléphone portable. Il attrapa son cartable et commenca a courir vers les
installations sportives de I'école pour son cours d'éducation physique.

Chef se plaignit ensuite aupres de Lex : "J'espere que tu es heureux maintenant.
Tu n'as pas voulu entendre la demande d'aide de Noty et tu as mis ton égoisme
au-dessus de tout. Comment allons-nous retrouver Noty maintenant ?".

Rendez-vous a la page 26 pour découvrir ce qui s'est passé ensuite !

24
Production intellectuelle : 102 Création d’histoires dont vous étes le héros et guide pratique
Activité : A4 Création d’histoires dont vous étes le héros



N A
STORY Permettre le développement des compétences sociales de base des éléves par des méthodes de narration et de réalité
CHANGERS virtuelle

7l

B) Les autres livres n'eurent méme pas la chance de répondre. Tout a coup, ils
commencerent a entendre des bruits de pas s'approcher du sac. lIs devaient agir
rapidement ! lls sortirent et se mirent a courir a l'intérieur de la classe pour
trouver un endroit ou se cacher. Finalement, ils trouverent une plante au fond de
la classe et se tapirent derriére. Atlas, Daily, Noty et Lex se regardéerent pendant
un moment. Il manquait quelqu'un.

"Ou... ou est Chef ?" demanda Noty, surpris.

Lex répondit alors : "J'étais le dernier de nous quatre. Quand j'ai quitté le sac,
Chef essayait encore d'en sortir. Je suppose qu'il n'a jamais réussi a le faire."

"Tu n'étais pas censé étre le dernier a quitter le sac parce que tu es le plus fort ?"
Daily se tourna ensuite vers Lex et lui demanda dans un .

Lex resta silencieux. Il savait qu'il avait commis une erreur.

Puis le bruit des pas devint encore plus fort. C’'était ceux du petit George.
Heureusement, il ne vit pas les livres derriere |la plante car il regardait son
téléphone portable. Il attrapa son cartable et commenca a courir vers les
installations sportives de I'école pour son cours d'éducation physique.

"Que va-t-on faire maintenant ? Chef a besoin de notre aide !" dit Atlas.

Rendez-vous a la page 26 pour découvrir ce qui s'est passé ensuite !
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Une voix inconnue prit alors nos amis par surprise.

"Le petit garcon qui a pris votre ami et est parti en vitesse se dirige vers les
installations sportives. Si vous quittez la classe et allez tout droit, vous le
trouverez."

Les livres essayaient de comprendre d'ou venait cette voix. Puis ils réaliserent que
la voix venait de la plante elle-méme !

4%™e décision :
Que font alors les livres ?

A) Les livres suivent les instructions de la plante et lui témoignent leur gratitude.

B) lls ne savent pas s'ils peuvent faire confiance a la plante. lls ignorent ses
instructions et partent en vitesse.

Situ as répondu A, va a la page 27

Situ as répondu B, va a la page 28
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A) Respecter signifie apprécier la volonté de quelqu'un de proposer son aide.
Méme si vous n'avez pas besoin de ce genre d'aide, vous pouvez toujours refuser
de maniére polie.

Atlas répondit donc : "Nous sommes vraiment reconnaissants pour ton aide ma
chere amie. Si nous parvenons a atteindre notre objectif, ce sera en partie grace a
toi. Avant de partir, pourrais-tu répondre a une question ? Le garcon tenait un
objet dans sa main quand il est entré dans la classe. Sais-tu ce que ¢a peut étre ?"

"Bien slir que je peux répondre a cette question !" dit la plante. "Ceci, mes chers
amis, est un téléphone portable. Il aide les humains a communiquer lorsqu'ils sont
éloignés les uns des autres. Lorsqu'il est utilisé correctement, c'est un appareil
tres utile "

"Quand il est utilisé correctement ? Tu veux dire qu'il y a aussi une mauvaise
facon d'utiliser un téléphone portable ?" demanda Noty.

"Oui, c'est le cas. Malheureusement, beaucoup d'enfants préferent utiliser les
téléphones portables et autres appareils électroniques pour jouer a des jeux
pendant de nombreuses heures, au lieu de lire des livres ou de faire du sport.
Jouer a des jeux n'est pas une mauvaise chose, mais quand on le fait pendant de
nombreuses heures, cela devient une activité malsaine."

Les livres se regarderent les uns les autres. lls commencaient a comprendre
pourquoi tant d'humains avaient arrété de lire. lls remercierent la plante et
commencerent a se diriger vers les installations sportives.

Rendez-vous a la page 29 pour découvrir ce qui s'est passé ensuite !
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B) La réponse de Lex a la plante ne fut pas trés aimable.

"Pourquoi devrions-nous faire confiance a une plante ? Je ne pense pas que
quelgu'un comme toi veuille nous aider. Cependant, j'ai une question. Le garcon
tenait un objet dans sa main quand il est entré dans la classe. Sais-tu ce que cela
pourrait étre ?"

"Je ne répondrai pas a ta question" dit la plante en colere. "Le manque de respect
et I'impolitesse ne devraient jamais étre récompensés."

Les livres commencerent a se regarder les uns les autres. Ils savaient que la
réponse de Lex était tres impolie. Le respect signifie apprécier la volonté de
guelqu'un d'offrir son aide. Méme si vous n’avez pas besoin de ce genre d'aide,
vous pouvons toujours refuser de maniere polie.

Apres cela, nos amis les livres commencerent a se diriger vers la sortie de la
classe.

Rendez-vous a la page 29 pour découvrir ce qui s'est passé ensuite !
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Juste avant que les livres ne quittent la classe, un énorme livre d'histoire sauta
devant eux et commenca a leur parler :

"Je ne vous ai jamais vus dans cette classe avant. Vous devez étre nouveaux ici.
Laissez-moi me présenter. Je m'appelle Hero et je suis le chef de tous les livres de
cette école."

"Nous sommes tres heureux de vous rencontrer Hero ! répondit Atlas. "Je vois
que les enfants lisent des livres dans cette école. J'aimerais que ce soit aussi le cas
dans notre maison, la librairie."

Puis le livre d’histoire répondit :

"Pourquoi ne restez-vous pas ici pour toujours ? Les enfants vous liront ici et vous
ne serez pas obligés de vagabonder. Nous serions plus qu'heureux de vous avoir
ici. Plus il y a de livres, plus on rit | " dit le gentil livre.

C'était une offre tres alléchante | Rester dans I'école était le réve de tout livre.
C'était un endroit ou les livres étaient utilisés et respectés.

5eme décision :

Les livres commencerent a discuter de ce qu'ils devraient faire. Puis Lex,
effrayant comme toujours, dit :

A) Cette décision m'appartient. Je suis le plus fort ici et vous devez respecter
mon opinion.

B) Faites comme vous voulez. Personnellement, je ferai ce que je pense étre le
mieux.

Situ as répondu A, va a la page 30

Situ as répondu B, va a la page 31
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A) Lex n'a respecté I'opinion d'aucun des autres livres. C'était une grosse erreur.
Le respect ne se gagne pas par la peur. |l se gagne en écoutant et en acceptant
I'opinion des autres, méme si I’'on se sent en désaccord.

Lex répondit a Hero d'une manieére irrespectueuse.

"Ecoutez monsieur, nous ne voulons pas étre utilisés une seule fois et ensuite étre
traités comme des déchets. Les enfants te lisent une fois, puis te jettent pour
d'autres livres. Je suis un livre plus utile que vous ne le serez jamais ! Cependant,
j'ai une question pour vous. Quel est cet objet sur le bureau du professeur ? Je
n'ai jamais vu quelque chose comme ¢a."

Tout a coup, une armée de livres se rassembla autour d’Hero. Ils se tenaient juste
en face de I'équipe de la librairie et les regardaient d'un air menacant.

C’est alors que Hero, qui était vraiment en colere apres les paroles
irrespectueuses de Lex, répondit :

"Je ne répondrai pas a votre question. Puisque vous ne nous respectez pas, vous
n'étes plus les bienvenus ici. Soit vous quittez cette classe de votre propre chef,
soit nous vous montrerons la sortie", déclara le livre d'histoire contrarié.

Nos amis se mirent alors a courir sans se retourner. L'armée de livres semblait un
peu trop en colére apres les paroles de Lex.

Une fois dehors, ils glisserent, sauterent, coururent et se cachérent, pour
finalement trouver les installations sportives de |'école. Puis ils repérerent le sac
d'école de George. lIs avaient enfin trouvé leur ami !

Rendez-vous a la page 32 pour découvrir ce qui s'est passé ensuite !
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B) Lex n'a respecté 'opinion d'aucun des autres livres. C'était une grosse erreur.
Le respect ne se gagne pas par la peur. |l se gagne en écoutant et en acceptant
I'opinion des autres, méme si I'on se sent en désaccord.

Daily répondit au livre d'histoire de la maniére la plus gentille qui soit :

"Cher Hero, nous apprécions vraiment votre suggestion mais nous devons
continuer notre voyage. Notre ami a besoin de notre aide. Cependant, pourriez-
vous répondre a une question ? Quel est cet objet sur le bureau du professeur ?
Je n'ai jamais vu quelque chose comme ¢a."

Hero était plus que désireux de répondre a la question de Daily.

"Cet objet s'appelle un ordinateur. C'est un appareil qui aide les humains de bien
des facons. Il les aide a lire, écrire, trouver des informations et communiquer.
Malheureusement, de nombreux humains passent plus d'heures qu'ils ne le
devraient a utiliser cet appareil.”

Tout a coup, une armée de livres se rassembla autour d'Hero. lls se tenaient juste
en face de I'équipe de la librairie, leur souriant. Alors Hero commenta :

"La gentillesse et le respect sont trés précieux de nos jours. Vous devez savoir
gu'a partir de maintenant vous avez beaucoup de nouveaux amis dans cette
école. Nous espérons vraiment que vous trouverez votre ami tres bientot !"

Nos amis remercierent les livres de |I'école et firent leurs adieux. Puis ils
continuerent leur aventure et quittérent la classe aussi silencieusement que
possible.

Une fois dehors, ils glisserent, sauterent, coururent et se cacherent, pour
finalement trouver les installations sportives de |'école. Puis ils repérerent le sac
d'école de George. lls avaient enfin trouvé leur ami !

Rendez-vous a la page 32 pour découvrir ce qui s'est passé ensuite !
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Les livres coururent et entrerent dans le sac de George. Le cours d’éducation
physique était maintenant terminé et nos amis passerent le reste de la journée
d'école a l'intérieur du cartable.

Atlas s'occupait en essayant d'ajuster sa boussole, Daily fixait sa montre en se
souciant de I'heure, Chef se plaignait d'avoir faim, tandis que Noty souriait tout le
temps. Il était si heureux que I'équipe ait réussi a se réunir une fois de plus. De
I'autre coté, Lex marmonnait et grognait, grognait et marmonnait. Qui sait ce qu'il
disait.

Lorsque la cloche sonna pour la derniere fois, George quitta la classe et courut
vers la sortie de |'école, ou sa mere |'attendait. Sur le chemin du retour, les livres
entendirent George dire a sa mere :

"Maman, j'ai trouvé un autre livre par terre a |I'école aujourd'hui. C'est un
dictionnaire tres épais et I'étiquette du prix porte le logo de la librairie de
Monsieur Sam, "La Fondation".

La mere de George lui répondit alors : "Un autre enfant a d{i le laisser tomber par
accident. Nous devrions rapporter le dictionnaire a Monsieur Sam. Il saura
sirement a qui appartient ce livre."

Cet apres-midi-la, avec beaucoup de chance, les livres parvinrent a regagner leur
foyer, la librairie !

Monsieur Sam fut stupéfait des qu'il vit le dictionnaire que George et sa mere lui
apportaient.

"Je pourrais jurer que ce dictionnaire était la hier. Je ne sais vraiment pas
comment cela a pu arriver. Je ne I'ai jamais vendu a personne !"

George répondit alors : "Ne vous inquiétez pas Monsieur Sam, il s'est passé
beaucoup de choses étranges en rapport avec les livres aujourd'hui. C'est comme
si les livres étaient devenus vivants !"

Tous se mirent a rire de la blague de George. Qui aurait pu savoir que ce n'était
pas une si grosse blague que ¢a ?
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Ce que personne n'avait observé pendant cette discussion, c'est que les livres
avaient réussi a s'échapper du sac de George et qu'ils s’étaient tous discretement
cachés a l'intérieur de la librairie.

Monsieur Sam remercia George et sa mere de lui avoir rendu le dictionnaire et les
invita a revenir a la librairie quand ils le souhaitaient !

La nuit approchait lentement. Une fois de plus, Monsieur Sam vérifia que toutes
les portes et fenétres étaient bien fermées. Puis, il soupira et partit, décu, vers la
maison. Aujourd'hui était un autre mauvais jour pour sa librairie. Pas un seul

client n'avait visité "La Fondation". Alors qu'il fermait la porte, il soupira encore et
dit de sa voix fatiguée :

"Le temps est peut-étre venu pour moi de fermer la librairie une fois pour
toutes."

Puis il éteignit les lumieres et s’en alla.

Pendant les minutes qui suivirent, on n’entendit rien dans la librairie. Les livres
n'arrivaient pas a croire qu’une telle chose pouvait vraiment arriver. |l devenait
possible que leur maison ferme pour toujours, apres toutes ces années.

Sophie, étant la plus sage et la plus calme de tous les livres, décida de parler la
premiere suite a ces mauvaises nouvelles.

"Vous ne devriez pas paniquer mes chers livres. N'oubliez pas que nos amis sont
revenus de leur mission aujourd'hui. Atlas, Daily, Chef, Noty et Lex auront
certainement de bonnes nouvelles pour nous. Le genre de nouvelles qui nous
permettront de garder notre maison en vie !"

A cet instant, les cing livres grimpeérent sur le bureau et se placérent les uns a coté
des autres. Tous les regards étaient tournés vers eux désormais.

Le premier commentaire vint de Daily, qui commenca a parler avec les larmes aux
yeux :

"Mes amis, nous sommes revenus avec quelques nouvelles, mais ce ne sont
sGrement pas de bonnes nouvelles. Au cours de notre aventure dans le monde
extérieur, nous avons trouvé des appareils qui menacent notre existence méme.
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La télévision, les consoles de jeux, les téléphones portables et les ordinateurs sont
plus importants que nous pour les humains."

Puis ce fut au tour d'Atlas de continuer.

"lls ont peut-étre raison. Pourquoi les humains devraient-ils me lire, alors qu'ils
peuvent trouver toutes les informations que j'ai a offrir en utilisant ces appareils
sophistiqués ?"

"C'est la méme chose pour moi" dit Chef, tout en soupirant. "Vous pouvez
regarder toutes les recettes que vous voulez en direct a la télévision. Nous
sommes condamnés."

Noty pleurait pendant tout ce temps. "Au moins, vous étes tous la les uns pour les
autres. Je ne suis méme pas un livre, moi. Je ne suis rien."

6°™me décision :
Que s’est-il passé ensuite ?

A) Lex a demandé a tous les livres d'arréter de se plaindre et d'accepter leur
sort.

B) Lex a demandé a tous les livres d'arréter de se plaindre et de continueray
croire.

Situ as répondu A, va a la page 35

Situ as répondu A, va a la page 36
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A) Alors que tous les livres commencaient a paniquer, un cri tel un coup de
tonnerre retentit et arréta tout et tout le monde. On n’avait jamais entendu un
bruit aussi fort dans cette librairie.

"Silence ! C'est maintenant a mon tour de parler !"

Cet horrible grognement appartenait a (vous I'avez deviné) Lex, et il était assez
fort pour imposer un silence absolu. Puis le terrible dictionnaire poursuivit :

"Au lieu de pleurer et de pleurnicher, de pleurnicher et de pleurer, vous devriez
tous accepter la vérité. Ce monde va de I'avant et vous n'en faites pas partie."

Apres ces paroles insultantes de la part de Lex, quelque chose avait changé chez
Sophie. Son regard sage et calme se transforma en un regard de colere. Puis elle
répondit a Lex :

"C’en est trop Lex. C'est la derniere fois que nous te permettons de nous parler
d'une maniére aussi irrespectueuse. Le respect s'acquiert, non pas par la peur,
mais en étant gentil et en acceptant les autres pour ce qu'ils sont. Nous
continuerons a te respecter, mais tu n'es plus considéré comme I'un de nos amis.
Tu peux retourner dans ton coin sombre et laisser le reste d'entre nous s'occuper
de cette menace.

Mais laisse-moi te dire une derniere chose. Tu peux essayer de te convaincre que
tu es différent. Mais, au fond de toi, tu sais que si nous disparaissons, tu
disparaitras avec nous."

Pour la premiere fois, des larmes remplirent les yeux de Lex. Il réalisa qu'il était
allé trop loin en ne respectant pas ses camarades une fois de plus. Il ne serait plus
jamais considéré comme leur ami, et il ne pouvait s'en prendre qu'a lui-méme. I
commenca a s'éloigner, penaud, en regrettant son erreur.

Le terrible dictionnaire retourna sur son étagere et personne n'entendit plus
jamais parler de lui.

Quelques mois plus tard, Monsieur Sam fut contraint de fermer sa librairie une
fois pour toutes. Les livres restérent pour toujours sur leurs étageres
poussiéreuses et ne purent jamais a réaliser leur réve.
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B) Alors que tous les livres commencaient a paniquer, un cri tel un coup de
tonnerre retentit et arréta tout et tout le monde. On n’avait jamais entendu un
bruit aussi fort dans cette librairie.

"Silence ! C'est maintenant a mon tour de parler "

Cet horrible grognement appartenait a (vous I'avez deviné) Lex, et il était assez
fort pour imposer un silence absolu. Puis le terrible dictionnaire poursuivit :

"Cessez de pleurer | C'est un fait que les humains préferent passer leur temps a
utiliser ces appareils plutét que de nous lire. C'est parce qu'ils ont oublié la magie
qui se cache dans la lecture !"

Les autres livres étaient tous stupéfaits. C'était la premiere fois qu'ils entendaient
Lex dire quelgue chose de gentil !

Puis Lex prit une profonde inspiration et continua :

"Je voudrais présenter mes excuses a chacun d'entre vous pour avoir été
irrespectueux. C'était une énorme erreur et j'espére que vous me pardonnerez un
jour.

Mon ami Atlas, tu ne dois pas t'inquiéter. Tu es rempli d'informations
intéressantes, d'images et de cartes colorées ! SGrement, quelqu'un te choisira
pour apprendre toutes les choses que tu as a offrir !

Chere Daily, sans toi et tes compétences en matiere de gestion du temps, nous
n’aurions jamais pu terminer notre mission. Tu es un outil trés utile pour chaque
étre humain !

Et que puis-je dire pour toi Chef ? Tes recettes feraient saliver n'importe quel
humain.

Quant a toi, petit Noty, un jour, tes pages vides seront remplies de lettres, de
dessins ou de réves d'avenir d'un petit enfant. Et ¢a, c'est quelque chose de
magique !

Ce gue je veux souligner, c'est que nous, les livres, méritons le respect des
humains. Ne perdons donc jamais espoir. De meilleurs jours viendront !"
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Les livres n'en revenaient pas de ce qu'ils venaient d’entendre. Le terrible
dictionnaire s'était transformé en un dictionnaire amical !

Apres les paroles motivantes de Lex, tous les livres déciderent ensemble qu'ils
continueraient a espérer que les choses changent. Puis, ils convinrent de se
retrouver le méme jour un an plus tard et retournerent dans leur profond
sommeil.

Quelques jours plus tard, Monsieur Sam s’ennuyait dans sa librairie, et lisait le
journal, assis.

Tout a coup, un énorme bus se gara devant "La Fondation". Des que la porte du
bus s’ouvrit, une foule de jeunes enfants commenca a descendre et a courir vers
la librairie. Monsieur Sam resta sans voix.

Le dernier enfant qui descendit du bus était le petit George. Il avait |'air tres
heureux et il courut droit vers Monsieur Sam.

"Bonjour Monsieur Sam ! Vous devez vous demander ce que nous faisons tous ici.
Laissez-moi vous expliquer. Quand je suis venu ici avec ma mere l'autre jour, j'ai
été stupéfait de voir tous les livres passionnants et colorés que vous avez ici.
Alors, j'ai parlé avec mon professeur et j'ai suggéré que toute ma classe vienne
vous rendre visite. De cette fagon, mes camarades de classe auront aussi la
chance de voir toute la magie qui se cache dans votre librairie "

Les camarades de classe de George étaient tous tres excités par les superbes
livres qu'ils trouverent dans la librairie et en achetéerent de toutes les sortes ! L'un
apres l'autre, les livres commencerent a quitter leurs étageres. Méme le petit
Noty quitta la librairie ce jour-la. Une petite fille I'avait choisi, en disant qu'elle
['utiliserait pour écrire tous ses objectifs pour I'avenir.

Quand tous les enfants remontérent dans le bus et furent préts a partir, leur
professeur dit a Monsieur Sam :

"Merci beaucoup pour votre aide et vos superbes livres, Monsieur Sam ! Nous
allons continuer a visiter votre librairie au moins une fois par mois a partir de
maintenant. Les livres et le savoir en général sont la meilleure base pour le
développement d'un enfant."
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Monsieur Sam remercia |'enseignant, les larmes aux yeux, et retourna dans sa
librairie. Puis, il poursuivit la lecture de son journal avec un grand sourire.

Il était maintenant I'homme le plus heureux du monde !

Fin
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