
Η υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής στην παραγωγή της παρούσας 
έκδοσης δεν συνιστά αποδοχή του περιεχομένου, το οποίο 
αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών, και η Επιτροπή 
δεν μπορεί να αναλάβει την ευθύνη για οποιαδήποτε χρήση των 
πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν. 
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Πώς να εγκαταστήσετε την εφαρμογή Oculus στον υπολογιστή σας 

 
Για να χρησιμοποιήσετε το καλώδιο Meta Quest Link, το Meta Quest Air Link, το Oculus Rift S ή το Oculus 

Rift, θα πρέπει να κατεβάσετε την εφαρμογή Oculus Desktop στον Windows υπολογιστή σας. Πριν 

εγκαταστήσετε την εφαρμογή Oculus Desktop, ελέγξτε ότι ο σκληρός σας δίσκος διαθέτει τουλάχιστον 

9,29 GB ελεύθερο χώρο. 

1. Μεταβείτε στη σελίδα λήψης της εφαρμογής. 

2. Βρείτε το προϊόν και κάντε κλικ στην επιλογή Λήψη λογισμικού. Η εφαρμογή Oculus 

θα αρχίσει να κατεβαίνει στον υπολογιστή σας. 

 

 
 

3. Ανοίξτε την εφαρμογή Oculus Setup από το φάκελο Downloads στον υπολογιστή σας 

και κάντε κλικ στο κουμπί Get Started. 
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4. Επιλέξτε τη μονάδα δίσκου στην οποία θέλετε να εγκαταστήσετε την εφαρμογή 

Oculus κάνοντας κλικ στο αναπτυσσόμενο μενού κάτω από το Location. 

 

 
 

5. Κάντε κλικ στην επιλογή Εγκατάσταση τώρα. Όταν ολοκληρωθεί η εγκατάσταση, 

συνδεθείτε ή δημιουργήστε το λογαριασμό σας. 
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Πώς να συνδέσετε τη συσκευή Oculus σε έναν υπολογιστή μέσω Link 

 

Σε αυτό το μέρος θα είστε δεμένοι με τον υπολογιστή σας και δεν θα μπορείτε να κινείστε τόσο 

ελεύθερα. Γι' αυτό, θα χρειαστείτε ένα καλώδιο USB-C. 

1. Βεβαιωθείτε ότι η συσκευή Oculus είναι ενεργοποιημένη. Στην εφαρμογή Meta 

Quest, επιλέξτε Συσκευές και, στη συνέχεια, Προσθήκη ακουστικών. 

 
 

2. Επιλέξτε τα ακουστικά σας και πατήστε continue. 
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3. Επιλέξτε Link (Καλώδιο) ως μέθοδο σύνδεσης 
 

 
 

4. Συνδέστε το ένα άκρο του καλωδίου στα ακουστικά σας και το άλλο άκρο του 
καλωδίου στον υπολογιστή σας. 

5. Κάντε κλικ στο κουμπί Συνέχεια μέχρι να ολοκληρωθεί η σύνδεση.  
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Πώς να ξεκινήσετε το παιχνίδι 

 

Πρώτα απ' όλα, κατεβάστε το παιχνίδι από τον παρακάτω σύνδεσμο. 
 

1. Καθαρίστε την περιοχή γύρω σας 

2. Φορέστε τα ακουστικά 

3. Ακολουθήστε τις οδηγίες για να ορίσετε την περιοχή γύρω σας. 

 

 

4. Στον κόσμο VR, ανοίξτε το μενού γρήγορων ρυθμίσεων 
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5. Επιλέξτε το σύνδεσμο Oculus 

 

 

 

6. Αφαιρέστε τα ακουστικά και επιλέξτε το παιχνίδι από τον υπολογιστή σας. 
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7. Επιλέξτε την ιστορία που θέλετε να παίξετε 

 

 
 

8. Βάλτε πίσω τα ακουστικά και ακολουθήστε την ιστορία 
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9. Προχωρήστε στην ιστορία ακολουθώντας τις οδηγίες στην οθόνη. 

 

 

 

10. Επιλέξτε πώς θα εξελίσσεται η ιστορία σε συγκεκριμένα σημεία 

 

 


