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Il-proġett Story changers b’ferħ iħabbar li x-xenarji tar-realtà virtwali “You tell” bl-Ingliż u b’lingwi oħra 

huma lesti. Is-sieħeb tagħna Omega żviluppa x-xenarji tar-realtà virtwali f’kooperazzjoni mill-qrib mas-

sħab li kitbu l-istejjer u mal-koordinatur tal-proġett. Kull xenarju li fih wirja diretta tar-rakkontar tal-istejjer 

“You Tell” huwa, bejn wieħed u ieħor, twil indaqs. Dan l-output, minbarra li huwa innovattiv, huwa wkoll 

sostenibbli peress li huwa għodda li se tkun disponibbli b’xejn fuq is-sit web tal-proġett għal kull min jixtieq 

jużaha. 

F’dan l-istadju nixtiequ wkoll ninfurmaw lill-iskejjel li m’għandhomx aċċess għat-tagħmir tar-realtà virtwali 

li dawn l-istejjer huma disponibbli wkoll bħala applikazzjoni tal-windows (3D apps li jużaw il-mouse bħala 

l-kontrollur ewlieni). Ix-xenarji huma disponibbli bl-Ingliż u bil-lingwi kollha tal-konsorzju.  

Fl-opinjoni tiegħu tal-10 ta’ Ottubru 2018, il-Kumitat għall-Industrija, ir-Riċerka u l-Enerġija tal-Parlament 

Ewropew enfasizza li “f'kuntest ta’ trasformazzjoni diġitali u soċjetali rapida, is-sistema edukattiva 

għandha tappoġġja, minn età żgħira u matul il-ħajja, sett ibbilanċjat ta’ ħiliet u kompetenzi li jagħtu spinta 

lir-reżiljenza, il-ħsieb kritiku, il-benessri u l-potenzjal għall-innovazzjoni tal-individwi”. 

Story Changers, permezz ta’ dan l-output intellettwali speċifiku mmirat li jindirizza din l-istess sfida, 

jiġifieri, li jissaħħu l-ħiliet soċjali tal-istudenti żgħażagħ billi “jinbena pont” bejn ir-rakkontar tal-istejjer u 

r-realtà virtwali, u billi jiġu integrati tali kunċetti f’kurrikulu adattat għas-sistema tal-edukazzjoni 

primarja. Fil-fatt, ir-rakkontar tal-istejjer jitqies bħala għodda konvinċenti biex l-istudenti żgħażagħ ikunu 

jistgħu jiżviluppaw sett ta’ ħiliet li jappoġġjaw u jarrikkixxu triqthom lejn l-adolexxenza u l-ħajja adulta. 

Tista’ wkoll tiċċekkja dan 

VR in education: Bringing the classroom to students, Virtually! | More in Common - Bing video 

 

Sabiex tniżżel l-applikazzjonijiet għar-realtà virtwali u d-desktop jekk jogħġbok żur il-link li ġej.  

https://storychangers.projectsgallery.eu/io3-creation-of-you-tell-virtual-reality-scenarios/ 

Il-proġett Story Changers ġie ffinanzjat mill-Kummissjoni Ewropea.  

https://www.bing.com/videos/search?q=VR+in+primary+education&&view=detail&mid=CA6ADD305FA356578037CA6ADD305FA356578037&&FORM=VRDGAR&ru=%2Fvideos%2Fsearch%3Fq%3DVR%2520in%2520primary%2520education%26qs%3Dn%26form%3DQBVR%26%3D%2525eManage%2520Your%2520Search%2520History%2525E%26sp%3D-1%26lq%3D0%26pq%3Dvr%2520in%2520primary%2520education%26sc%3D10-23%26sk%3D%26cvid%3DB6900D5E01E144BFBC6303CFC62D5D05%26ghsh%3D0%26ghacc%3D0%26ghpl%3D

