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La reunion inicial del proyecto Story Changers tuvo lugar via online el 23 y 24 de febrero a través de la
aplicacion Zoom con la participacion de los socios del proyecto: M.M.C Management Center Ltd (Chipre),
EUROCIRCLE ASSOCIATION (Francia), OMEGATECH (Grecia), Apostolos Varnavas Primary School (Chipre),
St. Joseph Mater Boni Consilii School (Malta), lera Moni Agiou losif / Ellinogalliki Scholi Jeanne D’Arc
(Grecia), Escola A. Aguilera / Escola Sant Josep (Spain) y Mythos: Center for the Study and Dissemination
of Myths and Folktales (Grecia).

El Proyecto Story Changers se dirige a estudiantes y profesores de educacidn primaria y tiene como
objetivo desarrollar un paquete de formacién que contribuya al desarrollo de las habilidades sociales de
los alumnos (la empatia, el pensamiento critico, la resolucion de problemas, la autoconciencia...) a través
de la combinacién de la narraciéon y la realidad virtual. Ademds, tiene como objetivo familiarizar a los
estudiantes con nuevos e innovadoras tecnologias que contribuyan a la mejora de las habilidades de
ensefianza de las TIC de profesores a través de la integracién de conceptos de narracién y realidad virtual
dentro de su ensefianza.
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En el primer dia de la reunién inicial del proyecto, el coordinador de este, M.M.C Management Centre Ltd,
proporciond al consorcio una descripcidn general de los objetivos del proyecto, los resultados esperados
y entregables, asi como una presentacion detallada de los Productos Intelectuales y las actividades que
los componen. Una sesion separada abordd el primer Producto Intelectual (101) “Guia de buenas practicas
en narracién y tecnologia en realidad virtual en educacion primaria” y los pasos que se tienen que llevar
a cabo para su implementacién. Un discurso dirigido por el lider del 10, EUROCIRCLE, focalizado en el
contenido de la plantilla donde los socios registrardn las mejores practicas en los campos de la narracion,
la realidad virtual / tecnologia innovadora y la combinacion de ambas para el desarrollo de las habilidades
sociales de los alumnos. Se acordé que la investigacién por parte de los socios deberia estar completada
para finales de abril, para que EUROCIRCLE comience a confeccionar la Guia de Mejores Practicas en mayo.

El segundo dia de la reunidn inicial del proyecto se dedicé a las presentaciones sobre la gestion y la
coordinacion del proyecto y las actividades de aseguramiento de la calidad y la difusion.

The Story Changers project is funded with the support of the European Commission.

El Proyecto Story Changers estd financiado con el soporte de la Comisidon Europea.
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