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Η υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής στην παραγωγή της παρούσας 
έκδοσης δεν συνιστά αποδοχή του περιεχομένου, το οποίο 
αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών, και η Επιτροπή 
δεν μπορεί να αναλάβει την ευθύνη για οποιαδήποτε χρήση των 
πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν. 

Tall Tales "Ξαφνικά" Ιστορίες 
 
Κανόνες του παιχνιδιού: 
 

1. Κάθε άτομο θα πει τρεις προτάσεις μιας 
ιστορίας και θα τελειώσει με τη λέξη 
"ξαφνικά...". Το επόμενο άτομο θα πρέπει 
στη συνέχεια να συνεχίσει την ιστορία και 
να προσθέσει τρεις δικές του προτάσεις.  

2. Το παιχνίδι συνεχίζεται μέχρι να συμβεί 
ένα από τα παρακάτω: 

 
- Κάθε παίκτης παίρνει μια σειρά και το παιχνίδι έχει 
συμπληρώσει τον προβλεπόμενο χρόνο. 
- Οι παίκτες κολλάνε, τότε μπορείτε είτε να περάσετε 
στο επόμενο άτομο είτε να ξεκινήσετε μια νέα 
ιστορία. 
 
Συμβουλές:  
 
- Κάνετε τις ιστορίες σας να είναι περίπλοκες  
- Προσπαθήστε να ξεγελάσετε τον διπλανό σας 
 
Αφετηρία Ιστοριών: 
 
 Ο Τζέικ δεν είχε ξαναδεί φίλο αλληλογραφίας, οπότε όταν ήρθε με το ταχυδρομείο το 

παράξενο γράμμα με παραλήπτη "Ο φίλος μου", δεν ήταν σίγουρος τι να το κάνει. Άνοιξε 
προσεκτικά το γράμμα, παρατηρώντας ότι δεν υπήρχε διεύθυνση επιστροφής. Διάβασε την 
πρώτη γραμμή του γράμματος: "Αγαπητέ Τζέικ". Ξαφνικά... 

Στην Τζέιν άρεσε να βοηθάει τους γονείς της στο αγρόκτημα της οικογένειας και η φροντίδα 
των κοτόπουλων ήταν η αγαπημένη της εργασία. Κάθε πρωί τάιζε τις κότες και μάζευε 
φρέσκα αυγά μόλις σηκωνόταν από το κρεβάτι και πριν φάει πρωινό. Αλλά σήμερα το πρωί, 
άκουσε έναν παράξενο θόρυβο πριν μπει στο κοτέτσι. Ξαφνικά... 


